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(=e SPECIAL JAPON: SOULBLADER, CONTRAT SPIRIT, PHALANX... 


MERCHANDISING SERVICE APRES VENTE 
6 camions, 33 voitures et 33 spécialistes sillonnent la Des taux stupéfiants : une console sur 100 et un jeu 
France entiére en permanence. Mission : mise en place vidéo sur 1000 font fonctionner la garantie... Nintendo 
et maintenance des 50 outils merchandising, meubles ne néglige pas pour autant son SAV. Grace aux 15 
et PLV variée. Indispensables pour habiller vos techniciens ultraperformants, le délai de remise a 
vitrines et rentabiliser vos rayons. niveau dépasse rarement les 24 heures. 
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CLUB NINTENDO 


Tout acheteur peut s'inscrire gratuitement au 
Club. Il pourra profiter de priviléges excep- 
tionnels : cadeau de bienvenue, carte de 
membre, informations exclusives sur les nou- 
veautés, offres préférentielles... Les consom- 
mateurs ne s'y trompent pas : plus de 600.000 
inscrits début janvier 1992. 


SOS NINTENDO (1) 34 64 77 55 
Crest le grand service d'aide téléphonique aux 
Nintendomaniaques coincés dans un jeu ou 
avides d'en savoir plus. 35 conseillers répon- 
dent a leurs questions du lundi au samedi. 
Plus de 6000 appels par jour en moyenne, plus 
de 20.000 appels les jours "chauds". 


3615 NINTENDO 
400 accés simultanés, Mario en direct, news du 
monde entier : le nouveau 3615 Nintendo est 
arrivé, encore plus complet et performant ! 
Avec 60.000 consultations minimum par mois, 
il se classe parmi les tout premiers services 
minitels francais ... aprés 18 mois seulement ! 
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GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1 SUPERGRAFX 


€n participant a Micro Kid’s chaque mercredi sur FR3 a 18 heures ! Micro Kid’s, toute l’actualité consoles 
et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, des solutions complétes. Vous rencontrerez les plus célébres programmeurs, 
graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 
Vous enquéterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 
Et aussi le Top des meilleures ventes de cartouches, ainsi que les coups de cceur/coups de gueule des 
lecteurs de Consoles + qui noteront en direct leurs logiciels favoris... ou hais. 





le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros. 


Micro Kid’s permettra aux plus grands champions console ou micro de s’affronter sur des grands hits 
Ss je UX |! du moment, avec 3 Megadrive, 2 Game Boy, 1 Supergrafx, des jeux, des abonnements a Tilt et Consoles + 
ala clef... Vous pouvez dés maintenant écrire au journal pour participer 4 ces mégamatchs ! 
‘son premier concours, Micro Kid’s fait appel a tous 
Ss .. tou Sobek etetec ca hareas Si vous voulez créer votre propre jeu, 
@ manquez pas le réglement du concours dans Consoles + Poctiare! ! 


Envoyez sans tarder vos records a Consoles + accompagnés 


Des records !| === 


Bee petite aux concours organisés par Micro Kid’s, renvoyez ce bon a : 
© - Miers Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


Je désire participer au : 





















ns concours de scénarios records 
= Prénom : Age 
— 

Coe pe Téléphone : 

Ma sae 





Slices Mis ect produlte par I'unité ELF (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et Frédérique 
Siumict ie -Rtet les Productions Richard Jofto, avec une réalisation d’ Alfred Eiter, en col- 
Sesame eg cet soe esi ceca 





CONSOLES + I'actualité sur toutes les consoles 


Soulblader 

TOUTES LES CONSOLES pact Super 
MEGADRIVE jeu intelligent 
PC ENGINE qui rappelle 
NEO GEO Zelda. 
SUPER FAMICOM Au 
NINTENDO NES programme, 
GAME GEAR des quétes, 
SEGA MASTER SYSTEM encore des 
GAM sonjoaa dos 
GAME BOY ques! 





La rancon du succés ! Micro Kid’s grandit encore : 

20 minutes d’actualité explosive, sur FR3, tous les 
mercredis et les dimanches, a partir du 8 janvi 
Avec, en plus, des testeurs en direct sur le plateau. 








Banana San continue a traquer pour vous les avant- 
premiéres nippones. De la Super Famicom “3 
6toiles” ce mois-ci avec, entre autres, Contrat Spi- 
rit, Soulblader, et Phalanx... 


NOUS REMERCIONS POUR LEUR COLLABORATION 
Micromania : Bugs Bunny ll, Fortified Zone * Shoot Again : Prince 
of Persia, Sherlock Holmes * Ultima ; Dragon’s Eye, Gradius, Magi- 
cal Chase, Raiden, Rolling Thunder Il, Speedball Il* et toujours les 
magazines japonais : Super Famicom Magazine, Beep Megadrive 
et Famicom Tsushin. 

Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvol aux pages 
Art Alive (MD) 10 (NES) 88 
Asterix (SMS) 126 Out Run Europa 
Back to the Future I (SMS) 98 
(SMS) 92 Pengo (GG) 11 
Bugs Bunny ll(GB) 124 Phalanx (SFC) 14 
Burning Fight (NG) 4 Prince of Persia 
Captain Planet (PCE) 52 
(NES) 120 Putt and Putter 
Contra Spirit (SFC) 8 (GG) 102 
Dahna (MD) 72 Raiden (PCE) 28 

a Defender of the Crown Robocod (MD) 44 
(NES) 112 Rolling Thunder Il 
Double Dragon II (MD) 54 
(MD) 40 R Type Complete CD 
Dragon's Eye (MD) 56 (PCE) 48 
FA Grand Prix (MD) 70 Shadow Dancer 
Fighting Masters (SMS) 114 
(MD) 30 ‘Shadow of the Beast 
Fortified Zone (GB) 116 (Mp) 50 
G-Loc (SMS) 108 Sherlock Holmes 
Gradius (PCE) 66 (PCE) 32 
Hard Driving (L) 103 Soulblader (SFC) 6 
Joe Montana Il Speedball ‘I (MD) 36 
(MD) 62 ‘Super Adventure Island 
Laser Ghost (SMS) 118 (SFC) 58 
Leaderboard Golf Super Fantazy Zone 
(GG) 90 (MD) 16 
Line of Fire (SMS) 122 Time Cruise I 
Low-G-Man (NES) 104 (PCE) 68 
Magical Chase Toki (MD) 12 
(PCE) 42 Undeadline (MD) 24 
Maniac Mansion Vicking Child (L) 17 
(NES) Woody Pop (GG) 1 
North and South Zelda (SFC) 38 


CONSOLES + 4 








La soirée des Tilt d’or comme si vous y étiez ! 
Et les meilleures cartouches primées ! 


UtCHttCttim=> 


Enfin ! Nintendo se prépare enfin a importer 
en France sa fabuleuse console 16 bits ! 


nce 


Les aventures de Sonic continuent. Mais comment 
notre hérisson est-il devenu tout bleu ? 


a 


Des niveaux complets, en photos. Vue panoramique 


Pi date canis ss'oh i el 


Toujours plus de 70 pages de tests ! On vous a gatés 
Super Adventure Island, Raiden, Time Cruise Il, Drag 
Eye, Defender of the Crown, et Il’extraordinaire Zelda 


asl 


Le dernier jeu de plates-formes d’Electronic Arts, ave 
James Pond Il en vedette, est fabuleux. Peut-il détré 
Sonic ? 


500 a 1 999 F. —1: de 2 000 4 3 000 F. 








SUPER ADVENTURE ISLAND 


Encore un pian tout en couleurs ! 


TIPS 





Le plan de “A boy and his Blob”, plein d’astuces sur 
Starflight, et quelques secrets pour doper votre 
Game Boy. 


CONCOURS TIPS 





Giesnost sur tous les jeux ! 


plus stratégique de la 
NES ! Du tout bon. 


HIT PARADE 


Le classement des meilleures ventes du mois établi 
avec l'aide d’Ultima, IDE-Euro Loisirs, Hazardous 
Area, Micromania, Auchan et Shoot Again. Et le hit- 
parade personnel de la rédaction ! 


COURRIER 


Wieklen le Nain réclame davantage de lettres 
@amour! 


SUPPLEMENT D'ENQUETE 


Dites-nous tout sur Consoles + ! Nous avons les 
moyens de vous faire parler ! 


PETITES ANNONCES 


Une grosse ration, ce mois-ci. Faites votre marché ! 


COMMENT NOUS TESTONS LES JEUX 


Mais en y jouant, pardi ! Ensuite, nous utilisons 
notre grille de notation, qui vous est ici largement 
expliquée. 





_— 


_— 
<su 


= 
a> 





_— 
Sa 





Salutoff ! 


J'arrive des foréts lointaines de Transylvanie. 
Dracula vient de rompre ses liens avec I'URSS 
et a déclaré son chateau république indépen- 
dante. Maintenant, le don du sang est obliga- 
toire toutes Jes nuits entre 2 et 3 heures. J’ai 
décidé de fuir. 

La-bas, j’étals magicien et voyant. Rien ne 
m'échappe de l'avenir, sauf ce qui est imprévi- 
sible. J’al trouvé un petit boulot 4 Consoles +. 
Is m’ont donné comme boule de cristal une 
vieille console Atari 2600. C'est trés bien, je 
regarde par la fente obscure de la cartouche et 
J’apergois des ombres dans ce vide insondable. 


L’année 92 sera trés riche, 

Voici mes prévisions : 

- Les Japonals mangeront des sushis. Ils pren- 
dront aussi le métro le soir, 4 I'heure de pointe. 
Banana San sera serré comme une sardine au 
milieu d’eux, 

- Nan.., Nun... Nintendo importera officiellement 
la Super Famicom ou la Super NES en France 
dés avril prochain ! Le prix ? Une étiquette... 
1490 F... Je vois des manifestations de joie 
Immenses ! Je vols aussi des bandes d’ache- 
teurs en colére de SFC japonaises qui cassent 
tout sur leur passage ! Je vols des heurts ter- 
ribles | Des massacres ! Une guerre civile ! 
-Ah, désolé, je ne vois pas de console 32 bits 
Sega ! Non, vraiment pas. Mais le Mega CD 
connaitra un trés, trés grand succés. Oh, je 
vols aussi, dans I’ombre, un CD Nintendo qui 
s'approche... La conquéte de I'Europe sera un 
affrontement titanesque ! 

- La Geo-Neo de SNK continuera son petit 
bonhomme de chemin. Mais SNK se tournera 
davantage vers le marché des machines 
d’arcade. 

- La Geo-Neo s'appellera la Neo-Geo. 

- Je vois NEC penché sur une nouvelle 
console... Ce sont des gens d'Hudson qui la 
bricolent... Attendez... Oui, ce serait une 

32 bits... Mais l'image est fioue... Oul, oui, je 
vols une 32 bits... 

- La Sega Master System marchera 4 
lélectricité. Il faudra la brancher sur une prise 
de courant. 

- Mais c'est tout petit ! Qu’est-ce que c'est 7 
Ah, une portable... Oul, I’écran est en couleurs. 
Je discerne vaguement une inscription... 
Game... Game Girl... Ah, c’est flou ! Dommage. 
Ga vous intéresse ? Une 8 bits ? Une 16 bits ? 
Désolé, ce n'est pas net. Mais il y a quelque 
chose en préparation pour bientét, c’est sir... 
- Oh, je vols aussi une émission de télé ! Micro 
Kid's ! Elle existe déja, non ? Mais elle grossit, 
elle grossit, elle grossit ! Maintenant elle dure 
20 minutes ! Elle est toujours rediffusée le 
dimanche matin ! Et il y a des joueurs-testeurs 
en direct sur le plateau ! 


Maintenant, laissez-moi... Toutes ces visions 
merveilleuses m’ont épulsé. Je vais me reposer 
Pendant un an, pour vous donner le temps 
d’apprécier mes qualités de voyant. Oui, oui, je 
me vois faisant de nouvelles prévisions pour 
1993 ! Mais l'image est floue. 


Ivan-Mikaél Mamanovitch 
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Reportage « Reportage « Reportage e Reportage « Rep 


SOULBLADER 


A leluia | L’Enix nouveau est arrivé. Cet éditeur japonais nous 





EXP 4572" GE 


Demo duese er 


avait proposé une petite merveille au moment de la sortie de 

la Super Famicom de Nintendo, je veux parler de Actraiser. A 
Vépoque, cette cartouche dévoilait de fagon éclatante les capacités 
de la nouvelle console. Le jeu possédait un des scénarios les plus 
riches qui soit et mélait étroitement arcade et jeu de réflexion. 
La encore, les auteurs ont voulu proposer un jeu malin qui fasse plus 
appel a intelligence du joueur qu’a ses réflexes. Il ne s’agit plus seu- 
lement de créer son monde, comme dans Actraiser. Ce jeu-ci s'inspi- 
re plus de programmes d’aventure-action tel Zelda no Densetsu (la 
légende de Zelda). D’ailleurs, la visualisation en vue aérienne plon- 
geante reste trés proche de celle de Zelda. Retrouvant un univers 
d’heroic fantasy, vous guidez votre personnage en accomplissant 
une série de quétes. Notre héros, en cours de route, collecte des 
gemmes. Chaque combat remporté augmente son niveau d’expérien- 
ce. En explorant de nombreux donjons, il récupére différentes armes 
qui lui faciliteront la tache (épée plus puissante, armure...) ou encore 
des objets magiques qui lui permettront d’accéder a des endroits 
‘spéciaux. Bien souvent, ces précieux objets sont défendus par des $ Tiree 
gardiens imposants. En cas de combat, l’arcade reprend ses droits : S063 
deux niveaux de vie apparaissent en haut de I’écran, celui de votre 
personnage et celui du monstre a liquider. Les piéges, les cachettes 
& découvrir, les énigmes a résoudre devraient vous occuper pendant 
des heures. 





4 Méme les replis des montagnes dissimulent & 
endroits a explorer. 


COE 





4 Un arbre creux et son occupant. 





En arrivant dans la piéce, tout 
vous sembiait calme lorsque, 
soudain, un géneur a décidé 
de mettre un terme a vos 
aventures. Ii ne savait pas a 





4 Plutét mal famé | Mais, généralement, plus 
ily a de monstres plus il y a de chances pour que 
vous fassiez des découvertes intéressantes. 








2 EXP 4962 GEM 


¢ - - ERER EASE SELES EEELED 


Lata. 
aTit SLSQ QUEM ~ALAG 
TVRES Tez LELaSt. 


Ne négli 
villages 
ration. 


ale — rom 
MAYER TCT ea tat 
INEMY ici cerseisees 


COMBAT 
CONTRE UN DR: 
LANCE-FLAMMES 
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Repor 


CONTRA SPIRIT 


‘onami nous propose, avec cette cartouche, 
Kes adaptation d’un coin-up qui est sorti il y a 
quelques années. Il vous place dans la peau 
‘un Rambo armé jusqu’aux dents qui va affronter 
une multi-foultitude d’adversaires dans un univers 
post apocalyptique. Deux joueurs peuvent joindre 
leurs forces pour affronter les innombrables dan- 
gers et piéges qui les attendent. Chaque personna- 
ge peut ramasser des bonus qui le transforment en 
armurerie ambulante. Le joueur, suivant le type de 
danger qu’il a a affronter, changera d’arme : du 
fusil-mitrailleur au lance-flammes, en passant par le 
lance-grenade, une arme trés utile, les grosses 
balles qui arrosent particuligrement bien ou encore 
le laser ! Une des caractéristiques de ce jeu est de 
permettre au joueur de tirer 4 peu prés dans toutes 
les directions, selon un principe trés proche de Mid- 
night Resistance. La seconde grande origin: est 
de pouvoir basculer d’une vue traditionnelle, ou 
Paction se déroule selon un scrolling horizontal, a 
des niveaux dans lesquels les scénes sont vues en 
perspective aérienne et ou le joueur doit alors se de ‘acier, un monstre gigantesque 
déplacer verticalement. Les graphismes du jeu sont 
convaincants. Les décors sont basés sur des cou- 
leurs un peu ternes, qui renforcent l’aspect “monde 
désolé” du jeu et lui donnent une certaine unité. 


2 


Du fond 


A deux, | 


une autre dimension 


voici les ingrédients de 


base de Contra Spirit 


SOLES + 8 
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Reportage « Reportage « Reportage « Reportage « 


itt ida 


Sega ° Sortie sur Megadrive au Japon : 
date non communiquée 


lous en avez marre de tirer sur des pel 
Von: qui se baladent a I’écran ? Prom 
en bas puis de bas en haut d’un écomy 
méme s'il s’agit d’un hérisson, tel un harice! 
Mexique, ne vous satisfait plus ? Faire tourney” 
sur un circuit pendant des heures ne vous fat) 
? Il ne reste alors que deux solutions : abana 
Megadrive et entrer dans la Légion, ou bien = 
impatience Art Alive. 
Art Alive est LA cartouche de Sega qui ve = 





Commen- 
cer par 
choisir un 
ond. Dans 4 
la biblio- 
théque 
d'images, line me 
Jai choisi reste plus 
ce dessin qu’a choi- 
représen- sir dela 
tant notre méme 
lobe, et je fagon un 
‘ai colorié. sprite. 





SOLES + 10 


} Reportage « Reportage « Reportage « Reportage « Repo | 


Stiga t tH ths #44 ha w 





ale neture. Jusqu’a présent on vous prenait pour un 
‘Sueur Paliens un peu psychopathe parce que vous aviez 
‘@eplesé le high-score du dernier “shoot-them-kill” de 
wote console préférée. 

eis césormais on va découvrir votre cété fleur bleue, 
‘eet gui vous fait hurler a la mort les nuits de pleine lune, 
‘@ei woes fait écouter des menuets du xvie siécle, qui vous 
esse 4 peindre des graffitis... Bref, qui exacerbe vos 
puisions artistiques ! 

(Gette cartouche est assez spéciale. II ne s’agit pas d’un 
== meals d'un utilitaire grace auquel vous allez pouvoir 
‘Gessimer et animer de véritables petits dessins animés. 
‘our ceux qui ne sont pas trés doués en dessin, le pro- 
‘@aere permet d’utiliser tous les instruments de dessin 


de base qu’on est en droit d’attendre sur une palette gra- 
phique : dessin main libre, lignes, figures géométriques, 
pot de peinture pour colorier des zones... Vous pouvez 
ainsi sélectionner |’épaisseur de votre trait de crayon, 
choisir une couleur parmi une palette de 16 couleurs ou 
méme changer de palette. Une fois réalisé le dessin qui va 
vous servir de fond, il ne vous reste plus qu’a dessiner ou 
& importer de la bibliothéque, le sprite que vous allez ani- 
mer. La derniére étape consiste a définir le chemin par 
lequel vous allez faire passer votre sprite. 

Michel-Ange était un passionné des beat-them-all qui 
s’ignorait. Pourquoi ne seriez-vous pas un artiste qui se 
cherche, en barbouillant ses cahiers de texte de “petits 
Mickeys” ? 


Cehbth ea Le cet en 


IRE DESSIN ANIME ? 


FOLLOW 


line me 
reste plus 
qu’a admi- 
rerle 
résultat de 
mon travail 
qui m’a 
pris cing 
minutes a 
peine ! 
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TOKI 


sa * Sortie sur Megadrive au Japon : 31 janvier 





sorcier vous a transformé en singe pow 

ravir votre douce et tendre fiancée. Vout 
lancez a sa recherche. Vous pouvez ma 
debout ou a quatre pattes. Vous crachez de" 
jectiles meurtriers et possédez la possibilité @ 
Presque dans tous les angles en bougeant 
téte. La route est longue jusqu’au repaire du 
cien, et pleine de piéges. La sample version g 
regue montrait le tout début du jeu. Dans la w 
finale, les différentes indications qui sont au & 
lécran pour les programmeurs auront disparu 


| e célébre Toki a pour nom japonais Ju 












Sees S s 8eee 
puis votre plus’ 
jeune age, on! 
dit que vous 
es malin) 
nme un sit 


program- 
me... 





} Reportage « Reportage « Repo 































mtendo m’avait affirmé, il y 
2 quelques mois de cela, 
qu'il n’était pas question 
‘eette société de sortir une 
Boy couleur car l’objectif 
‘Wintendo était de faire une 

ime trés grand public, et les 
de cette société 

‘= Sent toujours pas réussi a 
‘ower un écran couleur a un 
(r= aDordable. 

© Siem. grande nouvelle, il 
‘S2mble que Nintendo ait enfin 
muss 2 trouver I’écran adéquat, 
ire couleur, ne consom- 
pas trop de piles et bon 

En effet, depuis 

les premiers éditeurs 
‘w2cu des prototypes et 

nt a travailler dessus. 
‘prix de cette petite merveille 
tourner aux alentours de 
‘BS collars. 















WP aito cherche désespére- 
| ment des programmeurs 
‘Super Famicom. Cette 

“See8eté ne croyait pas au succés 
‘Sammercial de la SFC eta pris le 
‘Sam en marche. Devant le raz de 

“mares SFC, I’éditeur a changé 
‘Son Sesil d’épaule. Actuellement, 
‘Ges %s de programmeurs 
‘PHSmes sont en train de se for- 
mer aux délices du 65C816 mais 
‘5 be cevraient pas étre opéra- 
‘Geemets avant quelques mois. 





BE our apporter un peu d’eau 
\ @u moulin du roman qui 

Mw fait pleurer les chaumiéres 
“Meis-d’oll-viennent-les-ralentis- 
‘Sements-de-la-Super-Famicom 
7? tes derniéres supputations 


BRUT REPORT OF UNDERGROUND 
TNTELLIGENCE TECHNOLOGICAL SECTION 


incriminent Nintendo. Aprés avoir 
mis en cause la 
compétence des programmeurs, 
aprés avoir mis en cause des dif- 
férences de fréquence entre le 
processeur principal et les 
coprocesseurs, voila que la der- 
niére thése qui circule incrimine 
un des nombreux bugs de la 
machine. La documentation 
technique pour programmeurs 
préciserait que, dans certains 
cas, si on utilise un certain 
nombre de sprites a l’écran... eh 
bien Nintendo avoue qu’il ne sait 
pas trés bien ce qui ce passe 
mais que le résultat peut étre des 
ralentissements, alors qu’a 
d’autres moments, avec les 
mémes conditions, tout se pas- 
sera bien | Enfin, ils ont au moins | _ 
le mérite de reconnaitre leurs 
bugs, j’en connais d’autres qui... 
R ventes de Mega CD: 

'30 000 unités parties la 
premiére journée. En gros, ala 
fin du premier jour de commer- 
cialisation du Mega CD, il n’y en 
avait plus dans aucun magasin 
de Tokyo ! 


‘ésultat des premiéres 


quatre formats de BIOS (un | _ 

pour |’Europe, un pour les 
USA, un pour |’Asie et un pour le 
Japon) et trois formats de CD 
(Europe, japon et USA). Pour 
quelle raison ? Tenter de contré- 
ler plus étroitement les ventes et | 
casser les reins des magasins 
qui font de l’importation parallé- 
le. Wait and see... 


M CD (suite) Sega a prévu 









MONTPELLIER 
C.C Le Triangle-Ni.Bas 34000 Montpellier 


Tel 67 58 58 88 


GRENOBLE 
8, cours Berriat 38000 Grenoble 


PARIS ETOILE Tel (1) 45 00 69 68 
41, avenue de la grande armée 75016 Paris / Metro Argentine 
PARIS REPUBLIQUE Tel (1) 43 55 63 00 
13, bd Voltaire 75011 Paris / Metro Oberkampt 


MARSEILLE 
4, bis rue du jeune Anacharsis 13001 Marseille 


Tel 76 50 99 41 


Tel 91336983 
























SEGA SEGA COREGAFX II 
GAMEGEAR MEGA DRIVE +1 jeu + 2 manettes 
japonaise +Quintupleur 
990 F 1190 F 1290 F 
MEGADRIVE NEC GAMEBOY 
Centurion 475 1941 SGX 445 Castl 5 
EA Hockey/NHL Hockey 475 Caddash 0 Megaman 
El Viento 449 Match Tennis 340 Revenge of the Gator 
Meres 49 nd of Tomna 390 Robocop | 
Phantasie Star I 595 Neutopia IT 390 269 
Road Rash 149 Ninja Spirit 340 195 
Shadow of the Beast 445 Panza Kick Boxing 390 195 
445 PC Kid IL 340 269 
395 Populous 340 Tortues Ninja 219 
Toe Jamand Earl 445 Super Long Nose Goblin 340 _‘Tortues Ninja TL 209 
ATARI ST AMIGA IBM PC 
3.D Construction Kit Amnios Croisiere pour un Cadavre 345 
Battle Isle Eye of Beholder 11 295 | 









Leisure Suit Larry V 


Fight 
Lord of the Ring IT VF 345 


ula One Grand Prix 3 












Megalomania y Mega Fortress 
Populous IT Return to Europe Might and Magic II 

Sil foe I Rugby The World Cup Police Quest IIT ) 
‘The Simpsons Shadow of the Beast IIL Secret Weapon of Luftwale) 395 
Tip Off Silent Serviee I Willy Beamish 395 | 
Utopia Tip Off Wing Commander 11 395 











TOUT LE CATALOGUE MICRO DISPONIBLE AU 16.(1).43.38.79.65. 
+ DU MARDI! AU SAMEDI DE 10H A 12 H 30 eT DE 13H 30A 19H. 





















Bon A DECOUPER ET A ADRESSER A : 
COCONUT VPC 

13, BOULEVARD VOLTAIRE 
75011 Paris 


e 
H 
H 
H 


{en majusciles), 


Adresse : 











Code Postal 
Ville : % Pile 
Tel: .. 3 2c 
Votre machine : 


DECEMBRE 91 











contre remboursement 
Console (forfait de 100 F) 














e shoot-them-up est sorti originellement sur 
C: ordinateur japonais, le X 68000, aux 
capacités trés proches du FM Towns. Il s’est 
taillé un beau succés principalement grace a sa 
rapidité et a de splendides décors. 
Malheureusement, la version SFC a perdu un 
peu des fabuleux dégradés de couleurs que possé- 
dait la version X 68000. Vous pilotez un intercep- 
teur, le A-144 Phalanx. Largué par votre vaisseau- 
mére, le Midas 1137, vous partez casser de I’alien 
dans un monde futuriste en I’an 2219. Les combats 
se déroulent tout d’abord dans le ciel d’une méga- 
lopole a la Blade Runner. Puis vous poursuivrez vos 
exploits au sein d'un complexe inondé par les flots 
mais trés efficacement gardé. Enfin, les deux 
niveaux suivants vous emméneront dans des tun- 
nels souterrains. 
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Reportage « Reportage « Reportage e Reportage « Rej 


Kemco sortie sur Super Famicom au Japon : mars 92 
















poissons surgissent de 
temps en temps hors 
de leur élément liquide 


Ne vous croyez pas a 
r labri au-dessus de la 
surface. Ces robots- 
a 









} e Reportage « Reportage « Reportage « Reportage « Repo 


Vaprés-midi un 
vendredi ! 
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FANTASY 
ZONE 


Sun Soft ¢ Sortie sur Megadrive au Japon : janvier 92 
yeaa eae, pctbar aed 

a version MD de Super Fantasy Zone est superbe et haute en 

couleurs... pastel. On retrouve la planéte de l’espéce de petit 

machin qui ressemble a une cabine d’hélicoptére dotée d’ailes. 
A Tintérieur d’un vaisseau qui a exactement la méme apparence que 
tui, I affronte des adversaires étranges sur des mondes loufoques. Au 
but de chaque nouvelle planéte, c’est-a-dire aussi 4 chaque nou- 
veeu niveau, il peut acquérir des armements ou équipements supplé- 
mentaires contre espéces sonnantes et trébuchantes dans des 
megesins-ballons dirigeables. A chaque fois qu’il réussit a anéantir 
un de ses adversaires, ce dernier laisse place 4 une piéce de monnaie 
qui rebondit plusieurs fois avant de disparaitre. Chaque monde 
contient un ou plusieurs gardiens qu’il faut vaincre avant de passer @ 
une planéte différente. La version MD est belle et amusante. Elle n’a 
Que deux défauts : les niveaux sont trop courts et le jeu est trop facile € 
Ge fai terminé en moins d’une demi-heure |). 
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e News « News ¢ News ¢« News e News e News 















I 
Une soirée de gala que méme les Américains nous envient ! C’était le 2 décembre s 
dernier, au Cirque d’Hiver a Paris, et tous les fabricants, tous les éditeurs, tous les SUPER . 
programmeurs, tous les journalistes étaient la pour la grand-messe des jeux sur (Cc: GHOULS’'y GHOSTS 








micros et consoles ! Au fait, connaissez-vous le palmarés des meilleures cartouches ? Mon Sur Super Famicom 
Le voici. Maintenant, vous saurez quoi acheter... Sha Dow ir beat-them-alj 1 
i ( seni Vase See THE Beas, 
MELT joy ave aster Sy. ion 
tion 
ead c ‘ SS 
CASTLE OF ILLUSION FINAL MATCH Ni PON 
(Sega) sur Megadrive Creative ene spore 
Meilleur graphisme (Human simulatl 











Mazac ) sur pela ”" 
Silleur spine Cp. 
Oot; “Ro, 

them-yp, 





5 SONK 

(Sega) sur Megaari 

Meilleur, Jeu de plates-forme 
et Tilt d’or Micro Kid's : 
















LEMMINGS Famicom 


SuPer 
(Povo lus origin’ 


Dr MARIO 
(Nintendo) sur Game Boy 
== Meilleur jeu d’action/réflexion 
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ws - News 


e News e 





NFIN 


La Super Famicom 


officiellement 
importée en France !! 


(C= pour une bonne nouvelle, c’est une bonne nouvelle ! Nintendo s’est enfin décidé a nous faire 
profiter de sa fameuse console 16 bits. Pas tout de suite, quand méme : vous devrez attendre avril 


prochain pour la voir apparaitre sur tous les rayons. 


comment s’appellera-t-elle ? 
C= Famicom ? Super NES 
? Super Super ? Franche- 
ment, nous ne le savons pas. Mais 
Teformation la plus importante, 
est le prix annoncé : 1 490 F, mes- 
Games, mesdemoiselles, messieurs ! 
Een, comptez 1 500 F, c’est plus 
este... Quoi qu’il en soit, cela fait 
tout de méme environ 800 F de 
moins que le prix actuel de la Super 
Famicom en import paralléle : inté- 
ressant ! On peut d’ailleurs imaginer 
‘que le prix de la console ira encore 
beissant... N’oubliez pas que la 
"Megadrive avait commencé aux 
@lentours de 2 500 F, puis était tom- 
bee 2 1 800 F, puis a 1 200 F, et 
‘@velle ne coiite plus aujourd’hui que 
50 F environ! 

Un avenir radieux semble donc 
se dessiner pour la Super Famicom, 
qui devrait bientét se placer en vraie 
= solide concurrente des autres 
‘6 bits, a savoir aussi bien la Mega- 
‘rive que la PC Engine Coregrafx. 


7 


omment vole un avion ? 
Comment lave le savon ? 
Comment marche un frigo ? 


Autent de mystéres insondables que 
ie sémillant Jéréme Bonaldi, habitué 
des profondeurs de la physique fon- 
Gementale, familier des structures 










Pas compatible ? 

lly aun “hic”, quand méme, pour 
les possesseurs actuels de Super 
Famicom japonaises : Nintendo affir- 
me que la console frangaise ne sera 
pas compatible avec les cartouches 
japonaises... La protection sera-t- 
elle “hard”, a cause de la forme du 
logement de la cartouche par 
exemple, comme sur la Megadrive 


ME} 


primordiales de notre univers, grand 
profanateur des arcanes du cosmos, 
autant de mystéres, donc, que le 
joyeux Jéréme explique, dévoile, et 
expectore au long d’une cassette 
vidéo tour a tour distrayante, visuel- 
le et révélatrice. 


frangaise ? Ou sera-t-elle “soft”, 
c’est-a-dire intégrée au systéme de 
la console ou a l’intérieur de la car- 
touche ? 

Mystére. Seule consolation : 
Vespoir de voir arriver enfin des 
chefs-d’ceuvre comme Actraiser 
avec manuel en francais, ou comme 
le tout nouveau Zelda, avec des affi- 
chages-texte qui ne seront plus en 
japonais... 


News e News e News 


| 






















Un adaptateur 8 bits ? 


Derniére surprise : Nintendo 
annonce la commercialisation 
simultanée d’un adaptateur 8 bits, 
c’est-a-dire pour les cartouches de 
la NES. On sait, ou on croit savoir, 
que la Super Famicom avait été 
équipée, dés sa conception, des 
processeurs nécessaires a cette 
compatibilité. Certains leur attri- 
buent méme la responsabilité de 
quelques ralentissements dans les 
animations des cartouches 
16 bits... En tout cas, l’adaptateur 
séduira vraisemblablement bien 
des possesseurs actuels de NES 
qui, ainsi, ne perdront pas leurs 
jeux favoris. Voila tout ce que nous 
savons. Nintendo fait pas mal de 
mystéres mais, cette fois, la nou- 
velle est sire, et c’est pour avril ! 
On peut méme penser que la car- 
touche Super Mario IV sera incluse 
dans le package d’origine, mais qui 
sait ? Qui vivra verra... 
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Pe 
; E Block Out (Réflexion) 

GAD Bonanza Brothers (Arcade) 

Cc ONSOLE Budokan (Arts Martius) 


avec I manette de jeux Crackdown (Labrie) 
e) 


Crossie/Super hr Wolf (Arcade) 
49° 






Dork Castle (Arcade) 

Decapattack (Arcade) 

Devil Crush (Arcade) 

Dick Tracy (Plateforme) 

Dynamite Duke (Arcade) 

El Viento (Arcade) 

E Swat (Arcade) 

fom Tole Adventure 

Fatal Rewind (Arcade) 

Fire Mustong (Arcade) 

Golden Axe (Arcade) 

Golf (Sim.) 

Ghouls n’ Ghosts (Plateforme) 4 

Hard Drivin (Course Auto) 4s 

Jewel Master (Arcade) 1s 

Joe Montana Football (Foot. Amér.) 385 

Marvel Land (Arcade) De 

‘Might and Magic = 
re 
4s 
% 
‘“ 








Pro2 12 Midnight Réstonce (Arcade) 
eet, Le stick ‘aaptoble Niss Pacman (Arcade) 
| ITEMENT Noorwalker (Arcade) 
livre GRATU! Mush (Arcade) 


| Mystic Defender (Arcade) 
TOP 20 MEGADRIVE, PGA Tour Golf (Sim. Golf) 
‘Toe Jam and Earl (Arcade] 









Roi-den (Arcade) 





= Rambo 3 (Action) 

‘Street of Rage tiverde) ast E 
VERSION FRANCAISE OFFICIELLE Sonic Hedaehog (lateforme) 303] Sewn tras) Hs 
Garantie par le constructeur Pp Man BP (are rl Super Basketball (Sim.) 25 
‘ey Mouse (Plate! 425F) _Starflight (Espace) B 
EA Hotkey (Sim) A75E| Stier (hls) re 
Road Rash (Moto) 475F| Super Baseball een) RE 
Fantasia (Plateforme) 425F| Super Thunderblade (Arcade) 35 
Alien Storm (Arcade) 395E| Super Volleyball (sim.) a 
Phantasy Star 3 (Aventure)  599F| Swi of Vermilion (Arcade) 5 
Out Run (Course Auto) 449F Pleteaney a 
World Cup Italia 90 (Sim. Foot) 315F) Vapor Trai (Arcade) re 
Spiderman (Arcade) DSF) Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 4 
Ilekers VS Celtics (Basket ball) 449F) — Wonderboy 3 (Plateforme! 305 

y 3 ) 
wunderforce 3 (Arcade) 449F| — Wonderboy V (Plateforme) 4s 


Revenge of Shinobi (Kung Fu) 395F' 
Centurion (Stratégie) 475F 
688 Attack Submarine 4755 













































ACCESSOIRES Ks Bester ca Im In 449 
JADAPTATEUR JEUX MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 329 |Wrestler War (Sim.Cat 
CONTROL PAD MEGADRIVE 149F Pena ehareae hee 
OLDEN Ke : ig READE OER SUCK MEGA TE 379F| |) Madden Football (Foot Amér.) 449F 





ROLLING THUNDER 2 DEMENT !!8 




















Abrams Battle Tank (Action) 449F 
Mercs (Arcade) |ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 995 | After burner 2 (Arcade) 395F 
Shadow of the Beast (Action) CONTROL PAD PRO 1 195F ie ees (Are) pe 
Speedball 2 (Arcade) CONTROL PAD PRO 2 125} Batman (efome) MF 





LE MEGA VIDEOSHOW MICROMANIA N°3 


Oe ae o9F ov GRATUITE 
présentés sur cassette vidéo !!! pou ach co copie 


‘une Console Megadrive 




















TOP 20 SEGA (CONSOLE MASTER SYSTEM II PLUS 
Pee (avec pistolet) + Alex Kidd + Opération Wolf an 
[World Cup italia 90 285F; /PISTOLET SEGA 
‘Moonwalker 345F SEGA 138 
Peicraniikel 305F RAPID FIRE SEGA 109F 
Double 345k feat ar eens) Uo 
Golden Axe Warrior 3458) |aDAPTATEUR SECTEUR 175F 
OFFRE SPECIALE | Special 215F im Se q 
|Action Fighter Spiderman SASF) Ate Burmer —335F” Double Hook 285F Ot 
Aztec Adventere Super Monaco GP 3456 | MexKidinsh W. 45 Dymie Duke 45F Popety ws 
edste Racer Sumer Games BIsR| MexKidlatser 295F ESvat 2BSF Phonan Sir HS 
[ssid Jone 1 Wonderboy 3 345k frei 255F Fantary Zone 2 295F Psychic World «285 
4 Heat USF Fegoten Wars ASF Pryhofon = 305 
Global Defense Strider SASE| inca hohet. 25 Gestaies SE bad 8 
je [Ace of Aces BASE] Basket! Nightmare 295F Ghovk'n Ghost 245F Rampage ra 
Rescue Mission Cyber Shinobi 345F rpg USF qn ‘HSE Roston Sag hss 
Secret Command lorld Soccer ‘2B5F| Bac Beh 285 GolfaMania SASF Rocky BS 
Coifoia Gomes 295 Golelies RSF RT a 
Feces Be ean eae ee Rae GinoGanes 25 Gutfoketel 28 Thee 5 
Ted Boy Submarine Atodk 2858) Gin ny lorie! We” 
‘ 7 
Transbot Danan 285F rg He 25 olan) SE Verde 5 
World Grand Prix Gauntlet BASF) dick Tracy ‘USF Lord ofthe Sw. 325F Wonderboy ML 295% 


















LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 





MICROMANIA ROSNY 2 
Geatre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 








MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91 








MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre oe des 4 Temps . Niveau 2 


BERS Defense TA) 47 73.53.23 








PRICROMANIA FORUM prs HALLES 
5, rue Pirouette et 4, passage de la Réa 
Niveau -2 . Métro et + RER Les Halles . Tel. 45 08 1578 


ema! IA C IPS ELYSEES 
des Champs {Gal lerie Basse 


ee ay. des Champs Flysées . RER Charles de Gaulle-Etoile 
Métro George V . Tél. 42 56 04 13 | 

















isirs sous-sol 
Paris . Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 | 


Erenrs HAUSSMANN _ 
levard Haussmann . Espace Loi 


Seee8 Pe 


oe choix: 
Tennis, 
Course Auto 
Football 


(*}Offre d'une valeur de 145F valable dans tous les magasins Micromania et en vente par correspondance 
(ceerbioe lalimite des stocks disponibles) 





DE PARIS 11! GE: 


Venez fester le 1¢" jeu vidéo 32 Bits: 
lle "RAD MOBILE" 


70, 
Jf Yel'45.62 761 
Ne Métro Georges V . RER rats de Gaulle-Etoile 
Un nouveau magasin Micromania | 
MICROMANIA NICE- ETOILE 
Centre Commercial Nice-Etoile Ua 
Niveau -1 . Tel. 93 62 0114 




















DE COMMANDE EXPRESS 






































TITRES 
Adresse 
= Code postal Ville Tél. 
: PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE] /-P% m mandez 
| Pericpation aux frais de port et d'embllage (Attention ! Consoles 60F)| + 20F| ||) | (etait aha mepar Minitel 
: Preckez Cassette 4 Disk 4 Cartouche Total @ payer= enh Date d'expiration ...../.... Signature : 5615 MICROMANIA 











églement: Je joins 4 Chéque Bancaire “1 (CP “4 Mandat-lettre 





4 Je préfére payer au facteur a réception (en ojoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre 
+ Entourez votre ordinateur de jeux: ~ Séga 4 PCCOMP. 4 AtoriST 1 Amiga 4Nec 4 Lynx Gameboy “1 Megadrive “I Gamegear 





facultof) L111 1 1 14 


av. des Champs-Elysées 


_L'ESPACE DE JEUX 
LE PLUS DELIRANT 


DE 5000 JEUX 
PLUS ee 


lh le do de ie pti, 





OFFRE SPECIALE 


La GAMEGEAR MICROMANIA = 





































+ le jeu Columns Titres disponibles Titres @ venir 
+ Ia sacoche Micromania gratuite Chase HO (Arcade) 295F Ninja Gaiden (Arcade) 55 
(Devilish (Casse-Brique) Donald Duck (Plateforme) ‘2455 
Dragon Crystal (Réflexion) 'Golden Axe (Arcade) ‘2455 
Galaga 91 (Arcade) 2 Rainbow Island (Plateforme)  245F 
(Gear Stadium (Baseball) | \Crackdown (Arcade) 2455 
245F | gre Duke (Arcade) 2455 
US Mahjong (Réflexion) 245% 


Head Buster W.C Leaderboard (Golf) 245 

Kdmnct Conmeton (Rélexion) 243F| 
inet ont jon (Retiexion, 

Magical Puzzle Popplis (Arcade) 295F NOUVEAU 

pe roux 56 

inthe) 

Pope Breaker (Arcade) ez tous les jev a 

Pee 7 besten 

Petter Gafiee jear 

Shangei 2 (Arcade) 

Sokoban (Réflexion) 

‘Space Harrier 3D (Arcade! 











2 
‘21SF Frogger 245F Halley Wars 245F Shinobi ‘245F Out Run 















































La Turbo GT de NEC 
Un graphisme époustouflant ! 
La ji Plus de 60 titres disponibles ¢ 
| portable |) partir de 299 F 
| couleur, Les Nouveautés 
\“eouled ‘es Pe 
ule! i Chiki Bo 
ie cyte it 
We Ee a 
id ‘ormation soccer 
Y Parasol Star 305F 
TOP LYNX R Type 2 395F 
Tr Electrocop (Arcade) Silent Debakker SASF 
_ LES NOUVEAUTES Xenophobe (Arcade) —————— 
Ishido (Aventure 290F | |Gauntlet (Arcade) TOP 15 NEC 
Turbo Sub (Arcade) Slime World (Labyrinthe) PC Kid N°2 395F 
Se] (Arcade) Paperboy (Arcade) Jacky Chan 305F 
APB (Arcade Miss Pac Man (Arcade) Final Match Tennis 345F 
|Ninja Gaiden (Arcade) Robo Squash (Arcade) ] Super Volleyball 345F 
as ire) Rempope (Arcade) 290F ae eee Hes 
|War Birds (Arcade] Rygar (Arcade) 290F = 
= Zirlord Mercenary (Arcade) 250 tek! pBeres 395F 
ACCESSOIRES LYM | Ss ett) | Be berg a 
I i 
Eni aa Ta, |Get olZendcn rede). 250 Alvear ond st 
if langai lexion} 
COMPAL AUTO (sr alms dgar) 196) lox Reflexion 290 ogaiteeie oee est 
CABLE COMLYNX (Pour joueur & plusieurs) 50F| |Road Blasters (Arcade) 290F itter House 395F 
ALIMENTATION SECTEUR 65F|__ [Block Out (Reflexion) 250F ch’ Maze 299 | 





























NOUVEAUTES A VENIR 
Teenoge Mutant Turtles 2 275F) 
Deys of Thunder (Auto)  275F 
Dick Tracy (Arcade) 275F 
Double Dragon 2 (Arcade) 275F 
Senden VS Birds (Basket) 275F 
Popeye 2 (Plateforme) 275F 
Seccermania (Football)  275F 
Wherble Madness (Arcade) 275F 


WhefromedR. Rabbit — 275F 









‘T5F Costlevania 2 — 275F 








(sisIsslcal 
Choplifter N°2 — 275F, 


Whey Dong. 275 Rescue of Princess 215F 








MIcROMANIA 


LES NOUVEAUTES 


CHEZ 


onsole. Ga 


a 
+ Super Mario 
ou F 






















The Simpsons 275F 


Tie 


a 2 


meboy c= Te 


Race ou Tetris" 


+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 


275F Nascar 5 


Ve ma 





Blades of Steel 275F 


275F 








Drager's oir 215F Nemesis 2 145F + Les Ecouteurs Stéréo 

















iam 
Fl Race a 








fecxzy Mouse N° mE Gremlins 2 215F Teenage Mutant 225F NBA All Stor Chal. 5F Pacman 


























TOUTES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE CATALOGUE GAME BOY !! 3615 


Demandez-le dans les magasins et en vente par correspondance. 


re rr 


MART 
\BOY 1 | 


Etui de protection 
en plastique rigide 


ee 





4 : 
‘245F Hunt for Red Oct. 245F Soccerboy | 175F\ RType | 175F| 


MICROMANIA. 








Game Boy est une marque dos de andi Nintendo - Prix voles suf eeu dimpresion 





UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 





haque mercredi vers 18h sur 


MICROMANIA 
vous dévoile 
tout sur les 





2 MEGADE 





FR3 et le dimanche @ 10h15 


IVES 
R SEMAINE 











20 
= OWRD WW.IsYO 


|, Own! woassavao: 


























(kt Meraea Wssid) a 
eg te F teil 


Le monstre de fin de premier 
niveau surgit. Avant de dispa- 
raitre, il laisse place a un joyau. 
Emparez-vous-en et distribuez les 
points d’expérience qu’il vous rap- 
porte suivant vos quatre 
caractéristiques . 





wee 
Le baton de dyna- 


. 


/SANO 


mite provoque la 
mort de tous les 
adversaires pré- 
sents a l’écran. ¥ 


Waouooww | Ce 
jeu est fabuleux 
! Dés les pre- 
miéres 
secondes, on en 


gencives : ca 
bouge dans tous 
les sens, les 
couleurs sont 
nombreuses et 
KANEDA KUN splendides, 
environnement 
sonore est particuliérement soi- 
gné... La premiére chose qui 
frappe est la qualité des décors 


» qui tranche avec certaines pro- 
'j ductions sur MD aux couleurs 


A ss bonus. 
vous: dote 
d’une mini-tor- 
natle qui balaie 
| les ennemis ~ 
utour de-vous,.. 


ternes et limitées. Undeadline 
propose des paysages fins et 
détaillés. Chaque environnement 
est basé sur un théme différent, 
traité en vue plongeante et gra- 
phiquement excellent. La secon- 
de bonne surprise vient de I’ani- 
mation. Le scrolling plein écran 
est impeccable et le jeu com- 


= prend une dizaine de petites ani- 


mations dans des décors qui 
renforcent l’intérét du jeu : 
plantes qui surgissent de la terre 
pour vous agresser, monstres de 
boue qui sortent brusquement 
des tréfonds des marécages... A 
posséder ! 
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Les chaussures multiplient la vitesse 
de vos déplacements. 





tant. Mais le plus dangereux est peut- 
6tre les fosses cachées dans le sol. 
Attention ot vous mettez les pieds ! 





PRESS START BUTTON 







© 1989,1991 BE 1s. 


Si vous possédez une 

| arme qui tire dans tous 
les coins, mettez-vous 
@ la hauteur du dragon, 
suivez ses déplace- 
ments, vous en vien- 
drez a bout facilement. 


Généralement superbe mais certains 
morceaux sont un peu en dessoi 


| JOUAB E 0 
| Paradisiaque ! Votre héros se dirige au | 


doigt et a I’eeil, arrosant l’adversaire d'un 
| déluge de fer et de feu ! 


DUREE DE VIE 75% 


Le jeu est, dans I’ensemble, plutét facile 
donc plutét court. 


INTERET 90% 


{ ul ne t A cause d'une certaine facilité, c’est un 
“petit” Mega Hit. Mais c’est une car- 


G rea Wak Be: ar consotes + 





PC ENGINE 


Les vaisseaux R EVI EW Fa 


amiraux enne- 
mis nécessitent 
au moins dix 
coups de I'ar- 
me la plus 
faible. Aprés 
avoir ramassé 
quelques 
bonus, dont le 
laser, vous 
vous en débar- 
rasserez en 
une seule rafa- 
le. Vous évite- 
rez ainsi de 
gaspiller une 
méga-bombe. 
v 





2s attaques viennent des 
aériennes et des installa- 
mm sol. Attention aux tirs en 
apeiets ! 











PRESENTATION = 25% 


Présentation sobre de I’écran avec le 
score, le nombre d’appareils et de méga- 
bombes restants. 


GRAPHISME 88% 


Détaillés et colorés. 


ANIMATION 89% 


Rapide et fluide. Scrolling plein écran 
dont certains sur plusieurs niveaux. 


BANDE-SON 89% 


La bande sonore a le gros avantage 
d’étre mélodieuse tout en sachant rester 
discréte. 


| JOUABILITE 92% | 


On a beau avoir une espérance de vie 
plutét courte, le jeu est tellement jouable 
qu’on s’accroche pour aller plus loin. 


DUREE DE VIE 85% 


Avant de voir la fin de Raiden, vous 
aurez passé devant votre écran de nom- 
breuses heures ! 


INTERET91% 


Si vous aimez les jeux d’arcade, cette 
cartouche est pour vous ! 











ea ee 


= 


ELEPHA 
269 lb 
Attaque 5 
Suplex 39 


ZRYGUNTE MEDUSA DRASON 


56 ft 

242 Ib 
Attaque 6t 
Suplex 33 
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COMMENTAIRE 


Le scénario en vaut bien un autre, mais n’apporte pas 
grand-chose a ce jeu qui, somme toute, se résume & 
une série de combats. Par rapport a certains de ses 
concurrents, tels Streets of Rage ou Street Smart, 
Fighting Masters offre une aire de combat close, et non 
un scrolling horizontal. De plus, il ne permet pas d’utili- 
ser des armes comme des couteaux ou gourdins pour 
se défendre. D’autres comparaisons s’imposent, celles 
avec des jeux comme Heavy Nova ou Beast Warriors. 
: Si la réalisation de Fighting Masters ne ressemble en 
rien a celle du décevant Beast Warriors, Heavy Nova 
KANEDA KUN Propose un principe de jeu trés proche et, s’il est moins 
réussi graphiquement, il comprend cependant un scrol- 
ling horizontal. Fighting Masters a été bien réalisé et 
est amusant a jouer, surtout 4 deux joueurs, mais il ne comporte aucu- 
ne innovation majeure. 





Cet enfoiré a 
réussi a éviter 
imon attaque en 
sautant au der- 
inier moment ! 





COMMENTAIRE 


Treco nous a 
pondu ici un 


petit jeu de 


= 





cet éditeur nous 
livre un beat- 
them-up un peu 
aseptisé. Les 
Personnages 
répondent cor- 
rectement aux commandes et 
les coups que I’on peut exécuter 
sont suffisamment importants 
pour que I’on puisse surprendre 
son adversaire. De plus, les 
décors sont graphiquement 
réussis. Le seul probléme est 
qu’on en a déja vu des hecto- 
litres, et que méme si on 
s’amuse avec cette cartouche | 
(paf ! dans I’ceil !), on attend plus 
d’originalité. De l’'audace, que 
diable ! De l'innovation, du 
souffle, des idées, Messieurs . | 
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Une présentation plut6t sommaire mais 
les indications portées a I’écran sont 
claires et contiennent I’essentiel. | 





Des décors réalistes, colorés qui savent 


donner une impression de relief. 


Les sprites réagissent correctement 
sans souffrir de délais trop importants. 


Les effets sonores tiennent la route. 


Correcte. Les différents adversaires ne 
devraient pas vous poser de problémes. 


Le jeu ne durerera que le temps que 
vous ayez assimilé toutes les techniques 


| de votre personnage et tous les coups | 
|_ fourrés de vos adversaires ! | 


Un jeu de combat bien réalisé et amu- 
sant mais basé sur un principe tellement | 
I 


\ vu et revu ! 


Mme veuve 
Weatherby 
est bien jolie 
mais que se 
cache-t-il 
dans cette 
intrigante 
boite de cho- 
colats qui se 
révéle si diffi- 
cile a ouvrir ? 


Les gros plans alternent avec les vues 
d’ensemble. 





Le juge ne vous écoutera que 
si vous disposez d’indices 
suffisants. 


La trés grande richesse des attitudes, des 
décors et des situations donne toute sa dimen- 
sion au jeu. 


Le fichier personnel 
d’Holmes contient de m 
breux renseignements, 
compris sur Lestrade le 
méme. 












Les croquis complémentaires présentés 
dans les entrevues vous aideront 4 
mieux visualiser les faits. 


herlock Holmes 
nsulzing Dececzive 
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PRESENTATION 70% 


Rien de particulier, si ce n'est la sauve- 
garde indispensable pour un jeu si long. 


GRAPHISME 96% 


Tant les digitalisations d’acteurs que les 
croquis complémentaires apportent a 
Penquéte un réalisme jamais atteint. 


ANIMATION 88% 


Bien qu’un peu hachée, elle reste tou- 
jours extrémement vivante. 


AW Us 97% 








premier officier Tenny du “Eastern Empress”, 
‘ beteau qui a transporté le sarcophage, va 
wees conter I’ambiance de la traversée et les cir- 
‘eonstances exactes de la découverte du corps. 


‘te bdoratoire de Scotland Yard va vous faire 
_ ame révélation étonnante. Indice capital ou faus- 
? A vous de juger. 


Les dialogues digitalisés sont parfaits et 


sont complétés de nombreuses digitali- 
sations sonores. 


JOUABILITE 86% 


L’ergonomie au joystick reste satisfai- 
sante... 


DUREE DE VIE 92% 


Vous ne trouverez pas de sit6t la solu- 
tion de la premiére enquéte et les deux 
suivantes sont encore plus difficiles ! 


INTERET 97% 


Premiére aventure policiére véritable- 
ment i il ie réalisa- 





























































Ds jeux de baston, il y en a des dizaines, Qu’il 
s'agisse de Final Fight sur Super Famicom ou de 
Streets of Rage sur Megadrive, ils sont souvent trés 
bons... Mais avec Burning Fight, ils en prennent un 
sacré coup ! 

Uhistoire est réduite a sa plus simple expression, 
puisqu’ll s‘agit, seul ou a deux, de nettoyer divers 
endroits des méchants qui les infestent. Trois person- 
nages sont proposés, et il est possible a chaque cré- 
dit d’en choisir un autre. C’est fait ? Bon, alors c'est 
parti ! Et la baston commence, Coups de poing, 
coups de pied, coups de boule... ca castagne sec ! 
Les voyous sont nombreux, tres nombreux, mais 
vous disposez d’arguments frappants ! Certains vous 
lancent de la dynamite (si vous étes assez rapide, 
vous pouvez la ramasser et leur relancer), d'autres 
vous attaquent au couteau, au pistolet, au baton... Si 
vous les dégommez, vous récupérez leur arme, qui 
est souvent trés efficace mais ne dure que peu de 
temps. Certains ennemis vous roulent dessus, 
d'autres font des sauts acrobatiques ou des glissades 
meurtriéres... De temps en temps, 
un méchant plus méchant 
que les autres vient vous 
chatouiller les moustaches, 
avec, dans le désordre, un 
lanceur de dynamite, un 

sumo spécialiste de la 
roulade, un catcheur qui § 
adore faire des man- 
chettes, un “hulk” blond 
adepte du karaté, une gei- 
‘sha inamicale ou un samu- 
rai ati kanata acéré... Si 
vous jouez a deux, les R 
crédits ne sont pas divi- 
sés (chacun en a trois), ce 
qui permet evidemment \ A 





d’aller beaucoup plus loin. 
Mais attention, vous pouvez bles- fn 
ser votre coéquipier ! \ 


“Donus stage”, et vous pourrez, au début, y 
‘sScupérer vos points de vie. En cassant tout, 
PAR JOUEUR 
rl 1 


allez-vous choisii 
Duke, moyennement 
fort et rapide, Ryu, 
trés rapide mais peu 
résistant, ou Billy, 
dit la brute, lent et 
tres, trés fort ? 


Chacun dispose 
d'un coup spécial De nombreuses séquences animées 


qui lui est propre = res- viennent ponctuer I’action. 
pectivement un coup de «ij = 
poing toupie, un saut GRAPHISME 70% 
spectaculaire ou une 
ruée la téte la premiére. _ Le graphisme de Burning Fight est 


~_ Mais attention, cha- X assez moyen mais cela ne nuit finale- 
ra 


jue coup spécial ment pas tellement au jeu. 
réussi vous coite! 


un peu de vie... i ANIMATION 80% 


Les personnages et ennemis bougent 
bien et vite, c'est superbe ! 


BANDE-SON 80% 


Des musiques trés “hard rock” ponc- 
tuent I’action. Voila pour l’ambiance. 


JOUABILITE 97% 


Parfaite ! A aucun moment on n’a 
Vimpression d’avancer trop vite ou trop 
lentement, ce qui est une véritable 
prouesse ! 


DUREE DE VIE 85% 


Les niveaux nombreux et trés variés 
relancent continuellement I’intérét du 
jeu. La difficulté est parfaitement dosée. 
s’attaquer a vous, ce catcheur’ 
détruit la fontaine. Impression- 


E22 =) | INTERET92% 





Super ! Sans doute le roi des beat-them- 
allt 


ahi équipe se compose de neuf 
3, trois milieux de terrain, 
, , carapaconnés comme au 
‘sur glace, car la violence est de rigueur. Le 


|, rectangulaire, est assez particulier. Il est 
de murs qui renvoient le ballon et comportent 
ques éléments singuliers : téléporteurs, bumpers, 
multiplicatrices de points et électriseurs (qui 
ent la balle, occasionnant alors des dom- 
ges aux adversaires s’ils la touchent !). Le but est 
en entendu de faire pénétrer la balle dans la cage 
erse. De nombreux bonus apparaissent aléatoirement sur le terrain, 
érant certains avantages : gel des adversaires, inversion des com- 
vandes adverses, diminution des caractéristiques ennemies, immunité 
aux tacles, etc, D’autres bonus modifieront les caractéristiques du 
Jjoueur ou lui feront gagner de I’argent, ce dernier servant justement & 
“modifier ces caractéristiques qui influent a la fois sur les capacités 
d’attaque et de défense et sur “l’intelligence” des équipiers. Le match se 
joue avec un partenaire humain ou contre le programme qui offre plu- 
‘sieurs niveaux de tournois sauvegardés par mots de code. 
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re de caracté- 
ristiques est 
trés agréable 4 
d'emploi, ~ 
offrant diffé- 7 
rentes facilités 
pour définir un i be 
jJoueur particu- ou 
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= < Composez votre équipe comme bon vous semble. 
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ARENA 





PRESENTATION 82% 


L'option entrainement est bien pratique 
pour se familiariser avec le jeu. 


Les graphismes sont travaillés, avec un 
| bon effet de relief. 


Le déplacement des joueurs et du ballon 
peuvent étre trés rapides et le scrolling | 


multidirectionnel impeccable. 
BANDE-SON 88% 


| Bruit de la balle qui rebondit, cris de la 
| foule, impacts des coups, digitalisations 
| sonores de I’arbitre, quelle ambiance ! 


JOUABILITE 89% 


Contréle des équipiers parfait, mais les 
buts auraient pu étre mieux identifiés. 


| DUREE DE VIE 92% 


| 
_| Seul ou a deux, le jeu est prenant et on 
| ne le lache pas de sit6t. 


LINTERET91% 


Un des meilleurs jeux de sport sur la | 
Megadrive, indispensable dans votre | 
ludothéque. ca 


-: 








SUPER FAMICOM 


— 


u_en danger. Rien ne va 





Lsventure commence-dans cette piéce:lorsque 
Vous apprene? que votre péfe a disparu et que la 
Princesse Zelda a.été enlevee: 






































































































































EE ES SES 


détails de 
Vanimation. 
slaipluie 
tombe & 
flot,et 
vous vous 
enfoncez 
un pew 
dans le sol 
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4 Ces buissons sont des armes 
de choc a envoyer a la téte du 
premier venu. 


ph MUL. 


pwn we eee 


VAL LL 


4 Une lanterne pour explorer les souterrains. 


i ale) Teton! fe) 
HANASHIMASU KA ?* 


Nintendo, avec Zelda No Densetsu, a lancé la deuxié- 
me piéce de son artillerie lourde. La premiére s’appe- 
lait Super Mario Bros. Un an aprés, c’est au tour des 
aventures mythiques de Zelda de débarquer sur la 
console 16 bits du constructeur japonais. Mais se 
pose une question, la question majeure qui décidera 
de votre achat ou non de cette cartouche : peut-on 
jouer a Zelda sans connaitre un traitre mot de japo- 
nais ? La réponse est positive. Méme si la connais- 
sance de la langue nippone facilite grandement 
Vaventure car la plupart des personnages que vous 
pouvez interroger vous donnent de précieux indices 
sur la localisation ou l’utilité des différents objets, 
vous pouvez résoudre le jeu en utilisant la bonne 
vieille méthode de l’essai-erreur (qui veut que vous 
essayiez un peu toutes les solutions avant de trouver 
qui veut quoi et a quoi sert tel bidule). 


*Parlez-vous japonais ? 









SUPER FAMICOM i 


REVIEW = 


PRESENTATION = 75% 


La présentation des écrans est trés clai- 
re. Une animation introduit le scénario. 


GRAPHISME 92% 


Un style particulier et une réussite 
esthétique totale. 


ANIMATION 93% 


Superbe. II n’est que de voir vos person- 
nages descendre un escalier... 


BANDE-SON 


La bande sonore a été trés travaillée : 
chaque scéne posséde une mélodie dif- 
férente et, souvent, splendide. 


| JOUABILITE 


Aucun jeu d’aventure/arcade n’a été 
aussi loin que Zelda dans Ia jouabilité. 


| DUREE DE VIE 95% 


Vous en aurez largement pour votre 
argent ! 


INTERET 96% 


Un chef-d’ceuvre passionnant. La preuve 
éclatante que Nintendo n’est pas seule- 
ment un des meilleurs dans la construc- 


\ tion de consoles 16 bits mais également 
dans la programmation de jeux ! 




































































































































































































































































< Pas le temps 
de faire une 
petite promena- 
de au milieu des 
, épis de blé, le 
y, 4 temps vous est 
+ compté! 
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— Le boss du niveau deux surgit 








ANCL t < “de ’ascenseur. 
___ SESE ASSES Sautez du tapis roulant si vous 
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PRESENTATION = 67% 


| Au début, vous assistez au meurtre de 

| Marianne. Une bande au bas de I’écran 
vous indique le temps qu’il vous reste et 
l'état de vos forces. 


| GRAPHISME 74% 


| Le grahisme est fidéle a la version arca- 
de en recourant a un style sobre et un 
peu BD. Pouvait mieux faire ! 


ANIMATION i) 


Animation de bonne qualité mais rien de 
trés original ! | 


BANDE-SON 69% 


Un fond sonore un peu insipide. 


| JOUABILITE 70% | 


Certains mouvements, difficiles 4 exécu- 
ter relévent du livre des records ! 


DUREE DE VIE 35% 


En “Easy”, une demi-heure suffit aux 
bons joueurs pour terminer la cartouche. | 


INTERET 71% | 


Une bonne réalisation mais une gestion 
moyenne du joypad et un niveau de diffi- 
culté mal adapté. 


fous trouvez ¢a normal, vous, un shoot’em up ot 

wous incarnez une petite sorciére sur son balai, 
qui doit tirer sur des lutins, des gnomes, des pois- 
sons, des canards, des hérissons, des angelots, des 
saucisses volantes, des troncs d’arbre, des boites a 
chaussures, des marrons d’Inde, et toutes sortes 
autres “trucs” dont on ne peut méme pas deviner le 
nom ? 

Sous couvert d’un décor et de personnages de 
conte de fées, Magical Chase est un shoot’em up 
dune brutalité et d’une rapidité inouies. La sorciére 
tire avec la pointe de son balai et avec deux étoiles 
qui tournent autour d’elle selon ses mouvements. II 
faut savoir manier ces étoiles : par exemple, en fai- 
sant reculer la sorciére, elles se placent ensemble a 
favant et vous bénéficiez d’un tir tres concentré. Les 
sprites ennemis surgissent de partout ! C’est un délu- 
ge de projectiles dont chaque coup fait perdre un 
ceeur a la sorciére. Elle en a 8 au début du jeu. Seul 
espoir, ramasser les piéces qui tombent des ennemis 
éliminés pour accumuler des sous et faire des achats 
dans la “boutique”... si vous arrivez a l’atteindre ! Un 
principe de jeu qui rappelle le Fantasy Zone des ori- 
gines... 

Le programme vous emméne a travers 24 niveaux 
qui deviennent vite d’une difficulté infernale. Dans le 
monde 3, par exemple, votre sorciére se faufile 
durant tout le niveau entre les deux canons d’un fusil 
qui s’écartent, se rapprochent, et menacent sans 
arrét de l’écraser... Et il faut en méme temps faire 
face a un déferlement démentiel de projectiles 
emportés a toute berzingue par un scrolling horizon- 
tal absolument supersonique ! Fou ! 





CONSOLES + 42 





































Le délire ! Neuf sprites démentiels 
parmi la bonne cinquantaine que 
contient le jeu tout entier. 


travers tout l’écran, 
de robot en fer blanc 
niveau 1, ou le lutin 


vies continues. Sans 
des armes délirantes, 
nuages de fumée, 
grélons, des tourbillo 
d’anneaux, et j’en 1 
sent la jubilation que 
un Fantasy Zone bea 
rapide ou un Super 
Goblins plus animé ! 





ann ERNE Sa a Si J 
COMMENTAIRE REVIEW eS 


Ss Génial ! Les programmeurs de Palsoft ont fait tres fort ! 
ig D’abord, ils ont dessiné au moins 100 sprites différents 
pour les ennemis. Ensuite, ils ont congu une animation 
IS) spéciale pour chacun d’eux. Puis ils ont mis le tout 
tl dans des décors fantastiques, totalement changés a 
chaque niveau, entrainés par un scrolling ultra-rapide 
ri et ultra-fluide ! Le tout donne un des shoot’em up les 
_ plus “speed” qu’on ait jamais vu. Et je ne vous parle 
pas des boss de fins de niveau (tiens, un arbre, comme 
dans Fantasy Zone!), bien difficiies mais pas trop, avec 
une astuce intelligente pour vaincre chacun... Magical Push Run;Button 
Chase n’est pas loin de la perfection. Beau, technique- 
ment irréprochable, et fabuleux a jouer. Hit, hit, hit! 










La montgolfiére, en bas, 
donne accés a la boutique. 
En fonction de votre argent, 
vous pouvez reprendre de 
énergie, changer d’arme, 
obtenir une vie supplémen- 
taire, etc. 














psnla ones. 






LSobelstts 2 
BZEBEALTIH? 
Le troisiéme niveau est 
infernal ! Votre sorciére 
est coincée entre ces 
deux bouts de bois qui 
s‘écartent puis se rap- 
prochent pour I’écraser 
1 Et les monstres conti- 
nuent d’attaquer... 


Rien ou presque. Le point faible. 


| Un catalogue d’aliens délirants assez 
vaste pour remplir plusieurs jeux. Décors 
exceptionnels dés le monde 3. 


Scrolling exemplaire, sprites rapides 
Du grand art. 


| La musique n’est pas inoubliable. Les 
| bruitages précis participent au bon 
contréle du jeu. 


| Quelle est la marque du balai de la sor- | 
ciére ? On en veut un pareil ! | 


Les 3 niveaux de difficulté permettent 
une progression sare vers les sommets. | 


Le principe de jeu, la difficulté progressi- | 
ve des mondes, I’animation sensation- 

nelle, le scrolling hyper-rapide : V’intérét 
est presque au max ! } 





in Dr Maybe est de retour et, cette fois, il 
bien déterminé a s'emparer du monde, tout 
iminant l'agent secret sous-marin James Pond, 

qui avait géné ses plans la derniére fois ! Mais sur- 
prise ! James Pond a été transformé cybernétique- 
ment en un étre étrange, mi-poisson, mi-machine, 
et tout entier agent secret ! Nous avons nommé.. . 
Robocod ! 
Le Dr Maybe utilise cette fois des joujoux 
psychopathes pour étendre sa domination. lls sont 
fabriqués plus ou moins clandestinement dans 
l'usine arctique du Pere Noél. Robocod, ex-James 
Pond, muni de nouveaux pouvoirs, va devoir les 
affronter au fil de niveaux délirants. A la fin, 
remettra-t-il le Dr Maybe et son allié le Pere Noél dans 
la voie du Bien ? 
Robocod est un jeu de plates-formes assez classique. 
Mais il bat tous ses prédécesseurs par sa finesse, par 
sa jouabilité exceptionnelle, par des niveaux plus 
nombreux et une variété d'action incroyable. Robo 
court et bondit a travers le décor, éliminant tout ce qui 
se présente sur son chemin. Evidemment, il affronte un | 
monstre de fin de niveau particuliérement soigné, en 
fait, un super-méchant joujou ! 
Le Pére Noél aura-t-il été 
Mystére. 





CEE at 
| [ MECHANTS JOUJOUX | REVIEW Of aie 


rant d’atteindre le QG souterrain des deux vilains, 
Robocod fait face a un arsenal délirant d’ennemis : 
cela va des cartes a jouer volantes aux bonbons 


2 assassins, en passant par de adil jants oursons et 
’ 4 |) d'abominables poupées ! Bi 
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CARTONS 







Pas beaucoup d’options, mais la dém 
et l'intro sont superbes. 







C’est géant ! Dessins stupéfiants, ine 
tions extraordinaires, décors de géne 








SpE 


6 Musique et bruitages mignons. Eco 
@ ¢ rants comme du beurre de cacahuéle 
4 B 















Avec'cette qualité de contréle et cet 
humour dévastateur, on se régale ! 


La taille du jeu, ses innombrab 
astuces, la difficulté des passages ve 
tiendront éveillé des nuits entieres. 





Robo, avec son nouveau corps métallique, dispose 
de pouvoirs fabuleux pour contrer les plans du Dr 
Maybe. Le plus utile est le “stretcho-torso”, qui per- 
met a Robo de s’étirer et de se déformer jusqu’a de 
trés fortes hauteurs, ce qui lui permet d’attraper des 
crochets, de se hisser, etc. Il peut aussi détruire ses . 
ennemis en leur sautant sur le crane (cf Sonic et Graphisme sublime + action passion 
Mickey). Mais 1a, il les aplatit ! Il y a aussi des pou- nante + des tonnes d’écrans secrets 
voirs spéciaux a découvrir au fil des niveaux... jouabilité d’exception = le plus grane 
4 Sucettes ou raquettes ? “plates-formes” sur Megadrive ! 


CONSOLES + 46 


| Entrez dans le Monde Merveilleux de 


@ 


IDE DE : 800 F ET plus 
seo co iyURT UN SWEATSHIRT SUPER MARIO 


/B - 10/12 - 14/16). 


IL VOUS SERA OFFERT 
INDIQUEZ LA TAILLE (6. 


EURE a 800 F 
* POUR UNE COMMANDE INFERI 
IL VOUS SERA OFFERT UN CADEAU SURPRISE. 








Aventure, action, arcade, sport, stratégie : des jeux Intelligents qui 
S'adressent @ fous les godits et tous les dges. Des scénari époustouflants, des 
tableaux sans cesse renouvelés et des effets sonores superbes qui feront de 
vous le héros d'aventures fantastiques. 


Les consoles NINTENDO se bronchent directement 
sur votre televiseur par prise Peritel. 





























































CONSOLE TEENAGE 
TAUTANT HERO TURTLES ACCESSOIRES 
Réf. : 400.001 DOUBLE PLAYER vréf, 600.000 490 F 
© JOYSTICK NES ADVANTAGE réf, 600.001 390 F 
‘© MANETTE NES MAX vif, 600.002 290 F 
 PISTOLET ZAPPER vf, 600.003 290 F 
HES FOUR SCORE rif, 600.004 330 F 
‘+ LASERLINE range, 15 logiciels) rdf 600.005 390 F 
‘ NEUBLE BOIS (range. 28 logiciels) rf. 600.006 320 F 
‘ LEKIT DE NETTOYAGE réf, 600.008 185 F 
LE DOUBLE PLAYER Ref. : 600.000 PIECES DETACHEES 
Datiez votre partenaire grce au Double Plyer de NINTENDO. | 6 MANETTE (NES 204) raf, 600007135 
Deux monettes hyper-sophistiquées qui vous permettent de «© CABLE RGB PERITEL (203A) réf, 600.008 165F 
ivr dex smutoninen. Sasi, muni dun to et dun | Po ay 
rolent, le Double Player vous ofr a possibilitéde vous lancer DAPTATEUR (NES 202) rif,600009 195 F 
dans un face @ face redoutable, 
:$00000  390F Double Drie Ra: 500056 3O0F oak Nilausgo Ral: 500016 390F RC Prodm 500026 290F —#5yy Spy 50008 330F 
500001 340F Double Drogn Ral. : 500006 390 F uk Qunum Fier Ral. :500067  380F Rex i: 500007 360 Fe SvordsRsepens RL: S008 360 F 
50004 430F Doble Drogn ll Ri. 500007 430 F le aide 50009 330F —Robrcp 5000 430F oes ei :5000¢ 290 
500002 430F Dogon Ball Wel 500008 360 el :500088 —290F Rn tc HL 500082 360F —oteis WeL:s00NS §—330F 
5004S 380F = Dr Hara 500009 330 Re. :S00017 390 F Role Ganes UL :S00092—430F Tyr Ra :S0008  330F 
500.003 380F = Duck Hut 5000s7 290 Wil:SOD0H —360F Show Warr Ri: S00067 — 390F Trin RA :500036 390 F 
S004 430 F «Duck Tales Soogia 390 UL S00 390F —« Shadone aL :SO0068 AIF Sr gn TESOL 360 
500047 360» Foxoady Soooli —360F Raf :500077— 360F «Sint Seve MSO MOF Oe ete Ome | OF 
500089 360F = Foss ust 50008 360F Ni :S00018 430 Sms Cue S006) SHOR STAI Mason Hs SET 
500048 330 + Fing Gl 500083 390F HeL:500019 —360F Simpsons e000 360k S rary 
500049 390F = Gaunt 500012 380F TL :500065 — 360F Sater Die a:singro —360F Tucked old Ri 500058 390 F 
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capacités du 


Au-dessus de vous, se trouve le module de pro- 
tection qui tourne sans arrét autour de votre R 
9. A avant, votre P1 vous sert de bouclier et 

vous étes équipé d’un laser trés efficace, dont 
le faisceau ricoche sur les murs, au grand dam 
de I’adversaire. 
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Bien que le jeu 
n’utilise pas les 


Super CD Rom, 
les graphismes 
tiennent quand 










Vow 
trouy 
dessus 
des cow 

du va 


Ce vaisseau géant long comme deux écrans 
constitue a lui tout seul un niveau. Détruisez une 
par une ses défenses avant d’en venir a bout. 


Un dessin animé qui laisse présager ce 
que I’on peut attendre du SCD. 


Indigne du SCD, mais correct pour une 


vu sous e ae ; cartouche PC Engine. 
toutes ses ANIMATION 74% 


coutures Des petits problémes de clignotements 
ne ERENT de sprites a certains endroits. 


BEAM wave 
sus _wenrons BANDE-SON 97% 
© (Re TgQ=egRouNo Géniale ! Irem a repris la bande-son de 

R Type en coin-up. Avec deux bonnes 
enceintes de 80'W, méme les voisins de 


l'immeuble d’en face peuvent profiter de | 
| la raclée que j’inflige a l’empire Bydo. 


JOUABILITE 89% 


La difficulté est progressive et le jeu, 
génial. 


DUREE DE VIE 84% 


Pas trop difficile. 


INTERET90% 










Mon avis n’est pas totalement objectif : 
j’adore ce jeu. 




















































lectronic Arts continue d’alimenter la Megadrive 

avec les jeux qui ont marqué les micros. Cette 
fois-ci, c'est Shadow of The Beast qui est I’heureux 
élu. Ce pur beat-them-all, qui a marqué I’Amiga par 
ses graphismes somptueux, a perdu dans la version 
Megadrive ses dégradés, mais il y gagne une mania- 
bilité et une fluidité d’animation appréciables. 
L’histoire : enlevé dans votre enfance,-vous avez été 
transformé en béte hideuse, et hypnotisé pour servir 
de messager au seigneur des Monstres. Mais voila, 
les années ont passé et vous recouvrez la mémoire. 
Votre seul but, a présent, est de vous venger:de 
celui qui vous a 6té votre humanité. Ce jeu méle 
beat-them-all (vos armes naturelles sont les coups 
de poing et les coups de pied), jeu de plates-formes 
(les donjons se décomposent en une multitude de 
niveaux), jeu d’aventure (les actions doivent étre 
réalisées en séquence, et vous devez gérer vos 
points de vie) et shoot-them-up (certains bonus 
vous permettront de lancer des tirs dévastateurs). 
Les graphismes, superbes, sont soutenus par une 
animation parfaite et des musiques et bruitages tres 
bien sélectionnés. Le petit personnage répond ins- 
tantanément, ce qui, étant donné la difficulté du jeu, 
rest pas un luxe. Des le début, vous étes dans 
l'action. Vous vous trouvez a la surface de la planée- 
te, et deux directions s’offrent a vous (la gauche ou 











tion qui la droite !). Le chemin le plus facile (vers la gauche) 
Y i permet est aussi le bon, puisqu’il vous permet, apres une 
able n’y a-t-il daccéder balade dans un tronc d’arbre et un combat avec une 
yptior au premier bouche gigantesque (plus de la moitié de I’écran), 
donjon. de récupérer la premiere clef. Les monstres, tres 
Quelques variés, sont au début faciles a vaincre, mais les 
rochers et choses se corsent rapidement. Par exemple, pour 
i chauves- obtenir le coup spécial qui vous permet de vaincre 
souris le premier “grand méchant’, il faut frapper la boule 
| géantes y bleue avec laquelle un démon joue distraitement. Le 
| sont vos probleme, c’est qu'il expire a intervalles réguliers un 
| seuls com- jeu de flammes des plus meurtriers ! Vous disposez, 
ie: pagnons. pour réaliser votre destinée, de douze “points de 


allait pl vie”, dont le nombre diminue dés qu'un monstre 
sien T a” vous touche. Des baies vous permettront d’en récu- 
i e vis pérer deux chacune, et des potions vous requinque- 

T i it i ront complétement. Mais que la vie de monstre est 
© difficile ! 


Que ce monde étrange: 
aie 3 3 fréquenteé ! Les premier 
‘ / ra = 4 monstres ne posent p 


bleme, il suffit de se p 
bon endroit et d’app! 
1 f S E quillement (mais feri 
ions et les al 7 x J i le bouton. 
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Mais les choses se gatent 
rapidement ! Les passages 
délicats se multiplient, et des 
nerfs d’acier sont nécessaires 
pour passer les tétes de mort 
ou les boules au sigle de Psy- 
gnosis... 







ys 













Les “grands” (et 
gros !) méchants 
nécessitent chacun 
une attitude particu- 
liére. Le cracheur de 
feu lance une boule 
qu'il faut détruire, 
ce qui permet 
d’obtenir un coup 
spécial. L'immense 
téte qui lui fait suite 
nest plus alors 
qu’une partie de 
plaisir. La téte de 
dragon est plus 
délicate, car des 
pics acérés sortent 
en rythme du sol, a 
votre plus grand 
déplaisir... 


Potions et 
fruits per- 
mettent de 


remonter 


vos points 
de vie! 











OPTION CONTINU 
NEVEAUX DE DI 





PRESENTATION 90% 


Les graphismes de la présentation, qui 
sortent tout droit de la version Amiga, 
sont superbes. 


GRAPHISME 93% 


Des graphismes superbes ! L’un des 
plus beaux jeux sur Megadrive. 


ANIMATION 92% 


Difficile de trouver des défauts a I’ani- 
mation, qui est a la fois rapide et fluide. 
Les téléportations valent le coup d’ceil ! 





La musique accompagne bien I’action. 


JOUABILITE 67% 


Le personnage répond parfaitement a la 
moindre sollicitation du joystick. 


DUREE DE VIE — 80% 


La difficulté, au début bien dosée, 
devient rapidement excessive. 







Rien a dire, la conversion de Shadow of 
the Beast est une réussite. Il est méme 
plus agréable que son original. Mais 
pourquoi est-il si dur ? 




























COMMENTAIRE 


Si la qualité du jeu lui-méme n’est pas en cause (il 
n’a pas été Tilt d’or 90 pour rien }), je tiens 
cependant a faire quelques remarques. Au cha- 
pitre des “plus” (par rapport aux versions micro), 
des graphismes fouillés et une musique excellente. La 
jouabilité est, aussi, bien plus agréable grace a l’utilisa- 
tion judicieuse des deux boutons. En revanche, j’avoue 
ne pas avoir saisi I'utilité du super CD ROM pour ce jeu 
(voire méme du CD tout court !). Les intermédes 
complémentaires qui émaillent chaque changement 
de niveau sont trés courts et les bruitages 
SPIRIT d'action peu réussis, ce qui est quand méme un 

comble pour un jeu sur CD ROM! Malgré cela, il est 

bien difficile de décrocher de ce jeu ensorcelant une fois que l’ona 

commencé a jouer. 


La belle princesse, prison- 
niére de sa cellule dorée, 
attend que vous veniez la 
délivrer. 


Les piques acérées vous 
guettent au moindre faux 


Toutes les 
potions ne 
sont pas 
bonnes & 
boire. Ainsi 
celle de 
gauche vous 
Gte des 


points de vie. 


Si vous passez trop vite, 
vous risquez fort de tré- 
bucher et de vous embro- 






















































































EDITEUR : RIVERHILL 
PRIX: E 


+E pour la Sy 
( MDISPONT 


NOMBRE DE VI 
OPTION CONTENUE : INFINIE 
NIVEAUX DE DIFFIC ULTE:1 


PRESENTATION — 73% 


La présentation du jeu n’a rien d’excep- 
tionnel mais les options de sauvegarde 
multiples sont bien pratiques. 


GRAPHISME 87% | 


| Les couloirs sont bien rendus mais on 
| aurait apprécié des décors plus variés. 


ANIMATION 97% 


Vous resterez figé devant la varie 
fluidité des mouvements de votre héros. 


| ee <= 


| L’ergonomie a été bien pensée et les 
mouvements deviennent vite naturels. 


DUREEDEVIE 91% | 


| Vous resterez longtemps rivé a votre 
écran : obligation de tout terminer en 
une heure corse encore le challenge. 


Un superbe jeu d’aventure/action, qui 


’a pas pris une ride depuis sa sortie sur 
oO n an. - 

















pi)_EE SNE IZE 
= @ REVIEW 


e groupe terroriste Geldra renait de ses cendres et 

pose de réels problémes en détruisant les satel- 
lites de communication. Vous incarnez, au choix, la 
jolie Leila ou le play-boy Albatross (ou les deux si 
vous jouez simultanément avec un ami) et devez vous 
infiltrer 4 travers les onze niveaux bourrés de dangers 
variés. Les terroristes vont vous attaquer de face ou 
de dos. La plupart tirent 4 hauteur de poitrine (il suffit 
de vous baisser pour éviter leurs tirs), mais quelques- 
uns, plus dangereux, visent les jambes. D’autres 
n’hésitent pas a se cacher derriére des caisses ou 
dans des fits, ne se relevant qu’un court instant pour 
vous tirer dessus. Les plus agressifs vont méme 
jusqu’a vous poursuivre assiddment en changeant de 
plate-forme. Pour vous défendre, vous ne disposez 
au départ que d’un pistolet mitrailleur a tir rapide, 
mais aux munitions limitées. 

Certaines piéces signalées contiennent munitions 


6 

ou armes supplémentaires, d’autres anonymes des 

bonus de points de vie ou de temps ; il existe égale- 

ment des passages secrets 4 découvrir. Outre les 

attaquants habituels, vous rencontrerez au fil des 

niveaux d’autres dangers : robot géant, panthére, 

singe langant des bombes, etc. Le jeu est difficile 

mais un systéme de codes donnés a chaque niveau 

facilite la progression. 

“" 
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PRESENTATION = 83% 











Chaque mission vous est expliquée en 
images, mais pas de tableau d’options. 


GRAPHISME 83% 


| Les décors sont jolis mais paradoxale- 
ment les éléments qui les composent 
sont assez peu détaillés. 


ANIMATION 87% 


Les mouvements sont correctement 
| rendus et assez diversifiés et le scrolling 
avec parallaxe excellent. 


BANDE-SON 81% 
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La musique est jolie et les bruitages 
d'action réalistes mais pas assez variés. 


> EQUI 89% 


Trés bonne en dépit des petits “pro- 


‘5 blémes” signalés par Jimmy. 
_» DUREE DE VIE 91% 


Le jeu est d’une grande variété et le sys- 
téme de codes évite le découragement. 


INTERET 90% 


Une fois que l’on a commenceé, il est bien 
difficile de s’en détacher, que I’on joue 
seul ou avec un ami. 


F 
hy 
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um MEGADRIVE 


CONSOLES + 56 


Ts un jeu de réflexion sur Megadrive ? C’est rare, mais ce n’est pas no 
autant : Shangai 3 est le sous-titre de cette cartouche. Nous avons donc 
nouvelle mouture de ce casse-téte ancestral. 

jeu utilise les 144 tuiles du mah: ces tuiles sont empilées au hasard 
figure générale ; chaque type de tuile existe en 4 exemplaires ; il faut éliminer d 
en appariant deux semblables et non couvertes par d’autres tuiles ; le but est d 
144 tuiles, soit l’intégralité de la figure. Enfantin ? Ne croyez pas cela : le grand 
débarrasser des tuiles dans le bon ordre, pour toujours en découvrir de no 
quer de nouvelles éliminations... Une erreur, et tout se bloque ! Une option deus 
permet de s’affronter sur la méme figure : chacun doit alternativement éliminer 
tuiles, en moins de cing ou dix secondes de réflexion. Le maniement, trés simp 
curseur déplacé a l'aide de la manette. On sélectionne deux tuiles semblables, 
détruisent. Les programmeurs ont congu une animation de destruction dit 
chaque type de tuile : plaisant ! 

Dragon’s Eye innove en proposant un second jeu, le Dragon. Deux joueurs s’ 
{adversaire ordinateur ou humain) ; l'un est le Maitre, et il pose des tuiles pour 
quer le jeu ; l’autre est le disciple, il enléve des couples de tuiles semblables po 
Poeuvre du Maitre. Un disciple paradoxal donc, qui Pemportera s’il marque plus 

Des musiques relaxantes font de ce casse-téte chinois métaphysique la cart: 

zen de l’année. Un souffle d’azur et d’idéal aprés le rude baroud des shoot’ 





Les cartouches 
de ce style sont 
trop rares sur 
consoles. Donc, 
bravo ! La réali- 
a & sation graphique 
“est excellente et 
procure des 
empilements de 
tuiles assez 
lisibles. Bonne 
MIO idée que d’avoir 
ajouté des ani- 
animent la partie ! 
je regrette nette- 
ingai, qu’il n’y ait 
PiteleMeltlre mela} 
nmi aucun mot de passe 
de sauvegarder sa 
ode “tournoi” (ou il 
er successivement 
s). Cela constitue 
faciles 4 programmer, 
mprend difficilement 
Le jeu du Dragon au 
st parfait, passion- 
solument inédit. Dom- 
ement que l’ordinateur 
Maitre assez peu initié, 
‘iple le plus aveugle 
dés la deuxiéme par- 
x joueurs humains, le 
est toutefois palpitant 
sable. 








EE BELEN (Rs z | Systéme des menus d’options clair et 
: | commode. Ecran de départ fascinant. 





MASTER 000 


LE JEU DU 


DRAGON 
Le second jeu de Ia car- 
touche. Un excellent 
2ffrontement tactique a 
7 ow 2 joueurs. 


| SLASER< MAN > | 





Une éniéme version de l’antédiluvien Shangai... Ok, sur 
console, c’est quasiment tout neuf ! Mais bon... Heu- 
reusement, les eurs ont eu la bonne idée de 
proposer des dessins de tuiles “fantaisie”, beaucoup 
plus lisibles que les caractéres chinois complétement 
“confusionnants” du mah-jong. Les figures ne sont pas 
mal trouvées non plus : 13 au total, un chiffre inquiétant 
qui allonge cependant la durée de vie de la cartouche. 
Les musiques sont trés belles, et ont méme ému mon 
coeur endurci. Bref, l'ensemble est agréable, sans sus- 
citer 'enthousiasme. 


pan agg pap etek je n’y ai pas compris 
ROCKET 


des points n'est pas clair, 


BES rag pe degre rolinbal earl 
on ne peut donc pas calculer ses coups a venir... Enfin, El Nio Nio, qui 
m/a battu deux fois, prétend que c’est génial ! A voir. 








Les tuiles “fantaisie” sont trés lisibles, 
les tuiles “mah-jong” évoquent I’ivoire le 
plus précieux. 


Petites animations réussies pour I’élimi- 
nation des tuiles. 


De jolies musiques aériennes et exo- 
tiques, exactement ce qu'il fallait ! 


Maniement parfait pour Shangai. La joua- 
bilité du jeu du Dragon tombe a 62%. 


Une cartouche éternelle pour un grand 


__ classique. 


| Si vous accrochez, vous passerez des 


heures a essayer de détruire ces sata- 
nées figures. 





SUPER FAMICOM 
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PLAN DU PREMIER NIVEAU 


Super Adventure Island est un jeu agréable. Le principe n’est pas nou- 
veau, il a méme été exploité cent fois : il s’agit de sauter au bon moment 
pour éviter les piéges, de tirer au bon moment pour éliminer les géneurs 
et de collecter tous les bonus et armes spéciales. Si le principe a été vu 
et revu, la réalisation est de trés bonne qualité. Les graphismes sont 
superbes et hauts en couleurs. De méme, l’animation est excellente. 
Votre personnage répond parfaitement au joystick et le jeu est bourré de 
petites animations comme lorsque le héros exécute un super-saut ou 
lorsqu’il réussit a trouver une planche a roulettes et qu’il dévale les 
écrans @ toute vitesse. Certains niveaux proposent un scrolling différen- 
tiel sur trois plans parfaitement fluide. Si le jeu n’est pas toujours trés 
KANEDA KUN facile, il vous fait disposer de vies continues infinies qui permettent de 
progresser sans avoir a tout recommencer depuis le début de Ia parti 
Sans étre arrivé a réaliser un jeu aussi riche que des cartouches comme Sonic ou Mario 


Bros, Hudson a réussi 4 programmer un jeu trés jouable et trés agréable. Méme au sein des paysages enneigés, vox 
vez votre tenue rudimentaire de “bon sau» 
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SUPER FANICONI) 


ISLAND’ & 


UCT 








p= un beau soir d’été, vous étiez en train de réver aux cétés de votre fiancée, main dans la main, quand soudain le sorcier du coin a débarqué 
Sans prévenir et, d’un sort funeste, a transformé votre dulcinée en statue. Vous décidez immédiatement d’aller demander des comptes au res- 
yensable, mais la route est longue et semée d’embiches. La plupart des créatures qui peuplent I’lle sont hostiles et assez loufoques, jugez-en vous- 
“=me = vous rencontrerez des bestioles aussi curieuses que des pingouins cracheurs de flammes qui descendent du ciel en parachute, des bernard: 
ermite ou encore des indigenes masqués qui vous envoient des sagaies. Heureusement, vous pouvez riposter a toutes ces attaques en lancant 
iwers projectiles qui varient suivant les bonus que vous avez ramassés. En outre, vous pouvez augmenter vos forces grace aux fruits (bananes, 
owis, ananas ...) qui parsément le chemin. 


Dans Ia mine, 













N’escaladez vous possé- 

pas les = dez (tempo- 
7 marches trop “ 7 y rairement) un 
* rapidement, » Go Oo G #n Ge Ba Gh Fx: moyende 
; ee pitons a & 2 P et PY Pie pee 

sont n J S : 

breux ! > wut & \ 4 > wagonnet. 


69 CONSOLES + 











SUPER FAMICOM 
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CERT p 
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ee ce hea 


PRESENTATION 76% 


Un petit dessin animé pour commencer ; 
des écrans clairs et précis... 


GRAPHISME 91% 


Graphisme trés coloré. Les décors ont 
un style un peu naii 






ANIMATION 89% 


Aucun probleme. 


BANDE-SON 18% 


Musiques trés variées, changeant sui- 
vant les niveaux. 








On est vite accroché, trés jouable. 


| DUREE DE VIE 84% 


Des niveaux assez longs prolongent la 
durée de vie. 


INTERET33% 


La premiére tentative d'Hudson sur SFC 
est un succés. Un seul reproche : I'as- 
pect trop classique. 











e football américain est un jeu dans lequel les 

joueurs doivent obtenir des points en portant la 
balle a travers la ligne de jeu adversaire. Le jeu 
s’arréte chaque fois que la balle touche le sol et 
quand, au bout de quatre tentatives, la balle n’a pas 
franchi les dix yards. Dans ce cas |’équipe adverse 
prend possession de la balle. Les points peuvent 
aussi étre gagnés en faisant passer la balle entre 
les poteaux de buts adverses ou en repoussant les 
adversaires derriére leurs propres buts. Joe Monta- 
na Il tente de sortir de l’ombre en adoptant une nou- 
velle approche du jeu : une prise de vue différente 
et un systéme de zoom dés que l’action démarre. 
Les tactiques se choisissent de la méme mai 
que dans Madden, mais les joueurs, ici, sont 
tement sélectionnés ainsi que les adversai 
sont choisis en fonction de la formation de l’équipe 
et du match a jouer. 





LA VOIX DE 
SON MAITRE 


De nombreux commentaires font 
partie du jeu. Environ cent cin- 
quante phrases ont été rassem- 
blées Gus de créer une ambiance 
particuliére. Chaque mouvement 
et action sont analysés par le 
commentateur. On est vraiment 
trés proche de la réalité. 







‘A. L’équipe de New England s'est saisie ce la belle. 
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MENU ACTION 


Rauirs he 


et va marquer derriére la ligne des buts 
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IATA DB 
WOR i are 


De nombreuses options et des 
séquences de zoom réussies. 


Grace a la fonction zoom, les s 
sont parfaits. 


Probablement les meilleurs co; 
taires oraux jamais entendus si 
drive. Des effets sonores variés. 


Les commandes répondent pars 
et la vitesse de jeu est épousto: 


Il y a de nombreuses équipes a 
et les trois niveaux de difficulté 
cent a chaque fois le challenge. 


Un jeu passionnant. Avec ses pray 
caracteéristiques (zoom et comme 
taires), il peut devenir une référen 
dans le monde de la simulation & 





alsa Dragoon 
ing Thunder II 


Mickey Mouse 
Monaco G.P 
Chase H.Q 
G-Lock Air Battle 
‘all of Berlin 
leywar 
Fantasy Zone 
super Golf 
Pad & Patter 
Pro Baseball 
Pacman 
Griffin 
vaga Lang 
Rastan Saga 
Devilish 
laga 91 
Shinobi 
Wonderboy 


eoevecceeceecoe 


SD Valis 

Beast Warriors 
Double Dragon II 
Golden Axe II 
Undeadline 

F 1 Circus 

F 1 Grand Prix 
Dahna 

Task Force Harrier Ex. 
Road Blaster 
Trouble Shooter 

Art Live 

Robot Code / Pond I! 


Adventure of Gerubi 
Magical Guy 

Magical puzzle popils 
Out Run 

Frogger 

GG Aleste 

Alien syndrome 

Axe battle Golden axe 
Space Harnier 

Ninja Gaiden 

Sonic 

Donald 


SUPER FAMICOM 


Final fight 
Super Mario 
Pilot Wings 
Bombuzal 
F-Zero 
Actraiser 
Zelda III 
YSill 

EDF 
Castelvania IV 
Hole in One 
Super Staduim 
Super Tennis 
Pro Soccer 
Aera 88 
Hyper Zone 
Goemon Fight 
Jerry Boy 


eoeceeteseeeeeetece 


GAMEBOY 


Mickey's dang. chase 
Sneaky Snakes 
Mickey Il 

The final tant. legend 
World cup soccer 
Castelvania |! 
Nemesis II 

Burger Time Delux 
Deuk Tales 

The Punisher 

Navy Seals 

Bill and Ted's advent 
Megaman 

Roger Rabbit 

Beetle Juice 

The Simpsons 

Resc. princ. Blobette 
Blades of stee! 


Echangez vos jeux sur toutes les consoles a partir de 50 Frs. 


e Joe & Mac 
Dungeon Master 
Super Ghuls'n Ghost 
Nosferatu 
Dimension Force 
Super'F1 

Lemming 

Fire Prowresting 
Paper Boy I! (USA) 
Bill Laimbers Combat 
Basketball 

Pilot Wings (USA) 
Raiden Densetsu 
Chessmaster (USA) 
Wagyan Land 


Adaptateur 
SuperFamicom ' Super NES. 


Ninja turtle 
Crystal Quest 
Gauntlet 
Bugs Bunny 2 
Final Fantasy 2 
Altered Space 
Robocop I! 
alone 
NFL Football 
Ninja Gaiden 
French translator 
Dr Mano 
F {Race 


PRENOM : 


Frais de port +______—- Pour les frais de port 


Saal téléphoner au 87 36 36 05 


( CHEQUE (1 -MANDAT (0 CONTRE-REMBOURSEMENT 
OF CARTEBANCAIRE NCLititititiiril isis — Date d’expiration:__ / 
SIGNATURE 


stocks disponibles. Modifications des torifs sans préavis. 


Total a payer 
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AU-DESSUS 
DES VOLCA 


En fait, ces deux volcam 
inoffensifs : il suffit d'at 
qu'ils aient fini de crach 
leur feu en se planquam 
le coin supérieur droit? 
aussitét le vaisseau gee 

de niveau... Recul s= 
gique : mieux vaut l'aft 
de face! 





Bon, je suis bien 
embarrassé... 
Moi qui 
que les bagarres 
ultra-violentes et 
ultra-colorées 
style Spriggan, 
normalement, je 
devrais jeter ala 
poubelle ce Gra- 
dius ! Pourtant, 
je dois avouer 
que je me suis 
dé sur le test, 
‘@ que je me referais bien tout de 
Salt] une petite parti I faut 
r= que, sans avoir rien de 
g2rel, l'animation est tres 
‘Demme, trés fluide, le vaisseau 
‘eet agréable 4 piloter, et les 
‘@emes sont vraiment au point. En 
‘Se le seule vraie faiblesse 
‘Serait au niveau des monstres de 
‘> & tableau, répétitifs, sans 
‘vention. Pour le reste, on joue, 
‘meee, tout en se demandant 
eerquoi on s’acharne a ce point 
‘=F & programme qui n'est pas 
Ge Semier cri ni de la derniére 
ourre... Et puis l’option deux 
Jpueurs est excellente, sans 
falentissement ! Et puis... Allez ! 
Grecius, c’est du tout bon ! 


= 


COMMENTAIRE 


den, Gradius 
‘semble un peu 
léger ! Des 
ennemis petits 
et sans original 
té, pas de délu- 
ge de feua 
Pécran, un choix 
d’armes qui n’a 
EL NIONIO Penn 
délique... Le jeu date un peu, ca 
se voit, mais aucun rapport avec 
les Spaces Invaders et autres 
Galaga “revisited” a la sauce 
années 90... Car le challenge de 
Gradius est vraiment prenant, la 
difficulté est dosée juste ce qu’il 
faut, et il ya méme des pas- 
Sages secrets et des bonus 
cachés... A la premiére mon- 
tagne coupée, par exemple... 
Mais chut ! En outre, les 8 
niveaux sont trés variés et pro- 


dans des labyrinthes d’asté- 
roides sous le feu permanent 
des tourelles adverses. Bref, 
sans esbrouffe, Gradius vous 
accroche et ne vous lache plus. 





OPTION CONTINU 
NIVEAUX DE DIFF 


PRESENTATION — 63% 


| Modeste, mais le systéme de sauvegar- 
de “horoscopique” des scores est 
marrant. 


GRAPHISME 51% 


Parfaitement adapté a I’action, mais 
quand méme assez sommaire. 
48% 


L’animation des sprites est faible. Le 
scrolling est trés souple et précis. Ges- 
tion parfaite des collisions. 


BANDE-SON 


Bruitages banals. La musique est entrai- 
nante et vous reste dans le crane... 


JOUABILITE 92% 


En dix secondes, vous avez tout pigé ! 
Maniement efficace. Du velours. 


DUREE DE VIE 81% 
Le genre de jeu dont on n’arrive pas 4 


s’arracher. L’ensemble des niveaux 
donne longtemps du fil 4 retordre. 


AINTERET 70% 





Un programme passionnant avec, 
“ Alin - # 








mode des flippers consolo-psychédéliques 
jue sa poussée : aprés le douteux Dinoland 
et le contesté mais amusant Devil Crush, voici Time 
Cruise Il. On y retrouve les mémes principes de base 
+ le flipper droit actionné avec le bouton de tir, le 

gauche avec la manette ; tout est affaire de bonus, et 
la quasi-totalité des cibles sert a faire grimper le total 
des bonus, ou a augmenter leur multiplicateur ; enfin, 
des trous permettent d’accéder a des tableaux spé- 
ciaux quand on parvient a y loger Ia bille. 

Time Cruise II trouve son originalité dans un pla- 
teau de jeu particuliérement gigantesque : a savoir 
environ une douzaine d’écrans qui, par scrolling ver- 
tical ou horizontal, dessinent un flipper géant 4 plu- 
sieurs étages et a trois pistes paralléles. D’ailleurs, 
on ne perdra la balle que si on la manque a l’étage 
inférieur central. Vous pouvez le deviner, les parties 
sont longues... 

Autre atout de ce flipper temporel, ses tableaux 
spéciaux. Diverses machines a voyager dans le 
temps sont réparties sur l’aire de jeu. Il s'agit d’abord 
de les activer en touchant des cibles, puis d’y loger la 
bille. On se retrouve alors en pleine préhistoire, au 
Moyen Age, en I’'an 30427, etc. Ces jeux “a part”, tres 
variés, offrent des points, des bonus ou, le plus sou- 
vent, une “extra-balle”. 

Alors, juste un flipper de plus ? Non, car les pro- 
grammeurs de Time Cruise se sont vraiment donné 
beaucoup de mal pour simuler les rebonds de la bille 
et renouveler les tableaux annexes. 
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Un écran spé- 
cial pour 
gagner une 
extra-balle. 
On incline les 
plates-formes 
pour faire 
descendre 
progressive- 
ment Ia bille 


vers une cible. 


Facile, mais 
chronométré. 





Le premier contact n’est pas bon : le plateau 
semble confus, on voit mal les cibles et ce qu 
faire. Mais c’est une impression passagére, ¢ 
rait au bout de cinq minutes de jeu... En fait, 
étage du plateau, ou dans chaque mini-flippe" 
trois objecti 1/ mettre en place les bloque 
empécheront la balle de redescendre ; 2/ tous 
cibles pour augmenter et multiplier les bonus 
ver les machines temporelles et accéder a les 
spéciaux. A partir du moment ot on a bien ca 
cela, on se régale ! Le contréle des flips est t 
les rebonds de la balle semblent réalistes. Le 
EL NIO NIO triomphe, ce sont les tableaux spéciaux ! Les 
phismes sont originaux, et chaque jeu est ur 
ecace A part entiére, différente des autres. Sur ce point, Ti 
ise II pulvérise ses concurrents. Seul regret, la partie glob 
on longue. Avec un peu d’habitude, il faut vraiment le voulo 


laisser tomber la balle au plus bas... Résultat : lors de ma det 
séance de test, j’ai marqué 8 500 000 points... mais en 45 mii 
jeu non stop ! Dur, quand méme ! 








EDITEUR : FACE 
PRIX 7 E 
; - NCONTROLE EXCELLENT 























PRESENTATION 95% 


| Le menu options avec ses innombrables 
démos est un chef-d’ceuvre. 


GRAPHISME 79% 


Le plateau de jeu pourrait é6tre moins 
“sombre” et plus varié. Beaucoup d’ima- 
gination dans les tableaux spéciaux. 


ANIMATION 10% 


90% si l’on considére juste les flippers et 
la bille, mais les animations de décor 
sont franchement légéres. 







LE MOYEN AGE. 







Pes Mextra-balle, mais du bonus et des. muttiplica- Partie de golf primitive pour 
Sears de bonus 4 l’issue de ce tableau spécial. Z _ gagner une extra-balle. 
- oe - es Multiples bruitages qui rythment bien les | 
43700 —_ . . coups réussis et musiques honorables. | 





JOUABILITE 


95% 


Flips excellents, “bourrage” de Ia bille 
dans tous les sens... | 


bY 
7 Ie fees PDUREE DE VIE 57% | 


Pas de raison de se lasser vite. De nom- 


ht 
wos “a ™ ” Ait ab 
= a , ltd tee atid “A breux challenges différents maintien- 
|= i al bh, FPS WE: WORE iY fy nent l’intérét. 

CAA 












\LESCALIER DU TEMI ahs T , 
oe ™ | INTERET 91% 






Le meilleur flipper-console pour l’instant ! 
Dommage qu’on ne trouve toujours pas 





tik MEGADRIVE 


4 (@] REVIEW 


cartouche vous permettra de partager le sort 
des pilotes de Formule 1. En premier lieu, il vous 
faut choisir votre véhicule. Les caractéristiques de ce 
dernier dépendent de cing facteurs : les pneus, 
"aérodynamisme, les suspensions, le moteur, la 
direction et les freins. 

Vous pouvez modifier chacun de ces paramétres 
mais ils sont en interaction. Ainsi, si vous décidez de 
changer l’aérodynamisme de votre F1 pour la coller 
plus efficacement au sol, vous modifierez également 
la vitesse maximale qu’elle est susceptible 
W'atteindre. Seize parmi les plus grands circuits inter- 
nationaux vous sont proposés. 

Un systéme de mots de passe vous permet de 
reprendre a tout moment vos efforts pour accéder au 
podium de champion mondial de Formule 1. La car- 
touche montre le circuit vu de haut ; le programme 
yous signale les différents virages quelques 
secondes avant que vous arriviez dessus. Deux types 
de courses vous sont proposées. Le mode Spot per- 
met de vous exercer sur un circuit particulier alors 
que le mode Grand Prix vous fera affronter les diffé- 
rents circuits, les uns aprés les autres, 4 condition 
que vous vous qualifiiez. 
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Fl MORLD CHAMPIONSHIP 1991 
@VARIE. 1991 SATORU NAKAJIMA 











EDITEUR : VARTE 
Lig 1 a 


DISPONIBIL! ITE 
















ereRE: 3 

we SoF 
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PRESENTATION = 25% 
Pas de présentation ou d’introduction et 
un écran trop chargé. 


GRAPHISME 67% 


Des graphismes trés simples, voire som- 
maires, a part quelques digitalisations. 


ANIMATION 78% 


| Des effets travaillés : voiture qui dérape, 
| moteur qui prend feu, pluie.... 


BANDE-SON 43% 


Une musique qui énerve rapidement, sur. 
laquelle on a plaqué le bruit du moteur. 


JOUABILITE 16% 


Le mode contréle de la voiture demande 
un temps d’apprentissage tel qui suppri- 
me tout plaisir 4 cette simulation. 


DUREE DE VIE PE) 


Apart les passionnés de F1 ou les maso- 
chistes, je ne vois pas qui peut s’amuser 
avec cette cartouche ! 


INTERET 34% 


Heureusement qu’il existe d’autres 





| simulations de F1 sur console ! 


l ‘histoire débute avec l’attaque d’une diligence par 

:s hommes en armure. Elle contenait deux sceurs 
jumelles 4gées d’une dizaine d’années et l'une d’elles 
a été enlevée par ces cavaliers. Quelques années plus 
tard, dans un village éloigné, un prétre est rapté & son 
tour par une mystérieuse sorciére, alors qu’il tentait 
de protéger les habitants des incursions de soldats 
pillards. Dahna, la jumelle rescapée, part a la 
recherche de celui qui 'avait recueillie et élevée. Ala 
fin du jeu, une surprise concernant l’identité de son 
adversaire I'attend ! Dahna, fiére amazone, manie sa 
lourde épée avec une dextérité certaine. Les cheveux 
flottants dans le vent, elle frappe d’estoc ou de taille, 
s’accroupit ou, au contraire, bondit dans les airs... Le 
jeu se déroule suivant un scrolling horizontal ou verti- 
cal et Dahna doit abattre les soldats en armes, les 
mages renégats et différents monstres et créatures 
grotesques. II lui faut également éviter certains obs- 
tacles comme des trappes ou bien des rochers qui 
dévalent les pentes. En bas de I’écran, une zone 
d’informations affiche l'état de vos forces physiques 
et vos capacités en magie. Deux sortes de bonus 
vous permettent de les accroitre. 
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A Ces espéces de démons ailés vous lancent des 
sortes de shuriken. 





DU PRETRE 


Le prétre est en train 
de prier devant la sta- 
tue d’une divinité, 
lorsqu’il se retourne, 
surpris par le bruit que 
font les villageois 
fuyant devant la solda- 
tesque. Il élimine ra 
dement les ennemis 
grace a un sort 
magique. Mais voila 
que surgit une sorcié- 
re, qui le neutralise et 
Pemporte avec elle. 











sprites aux 
dimensions tré: 
petites, méme 
s'ils sont plutat 
agréables a voil 
et bien animés. 
Mais, bien sou- 
vent, ils sont ut 
peu perdus au 
milieu de I'écra 
: on voit ainsi la 
BANANA SAN (petite) héroine 
affronter un ou deux (petits) 
adversaires et, autour d’eux, un 
décor quasiment vide ! Autant le 
t des sprites peut s’explique 
lorsqu’il s’agit d’en afficher et 
den animer une 
quantité importante a l’écran, 
autant dans le cas de ce jeu on 
est en droit de suspecter une 
crise de paresse aigué chez les 
prog meurs | D’autre part, la 
jouabilité n’est pas extraordinai- 
re et les décors ne sont pas trés 
soignés ; trop simples et trop 
répétitifs, ils utilisent un nombre 
réduit de couleurs. 




















oe  ACCESSOIRE 
sManlonto = DANS DAHNA 


te 


én 


Combat contre des mages. 


™ En bas de l’écran, dans le cadre, 
apparaissent vos points de magie. 
Vous les augmentez en détruisant 
des mages ennemis et en récupérant 
» des bonus sur leurs corps . La magie 
j n'est pas d’un grand secours, sauf si 
vous patientez jusqu’a ce que votre 
potentiel de magie ait atteint son 
maximum. 
SSS See Un petit sort 
magique pour 
=eS= se débarras- 
ser du gardien| 
du premier 
niveau selon 
un principe 
= cher a Golden 
f Axe !! 


se oapees. 





? ~< Dans un paysage vol- 
a canique, vous affrontez 
vos adversaires. A droite 
de Dahna se trouve un des 
7+ bonus qui renforce ses 
§ bs forces. 
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PUSH START BUTTON 


EDITEUR : IGS 
PRIX : E 


DISPONIBILITE : OUL 
DIFFICULTE : MOYEN DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : 1 


PRESENTATIO 


Quelle Lah animées vada 


Les décors sont décevants : des cou- 
leurs limitées, des graphismes similaires 
pendant les 3/4 de chaque niveau... 


| ANIMATION 92% 


| Sprites un peu petits, animation de qua- 
| lité et bourrée de détails hyper-réalistes. 


BANDE-SON 42% 
| Pas de musique seulement du bruit. 


| JSOUABILITE 65% 


La gestion du joystick n’est pas 
idyllique... 


‘DUREEDEVIE = 78% 


Seule /a difficulté de certains passages 
permet au. jeu d’atteindre une certaine 
durée de vie. 


INTERET 68% 


Un beat-them-up qui posséde quelques 
idées intéressantes mais qui péche par 
des décors répétitifs, des actions trop 
classiques et une jouabilité moyenne. 
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Revendeurs: 
Tél: (16)99.08.89.41 Fax:(16)99.08.82.67 (16)99.08.95.72 


“Prix public généralemem 
constaté 


TOUS LES MOIS GAGNEZ DES CONSOLES, 
DES JEUX, DES PINS EN JOUANT SUR 
3615 code SODIPENG 


Pour connaitre toute 
l’actualité PC Engine 





POWERSTRIKE us 


Dix vies pour survivre plus long- 
temps dans cet éternel shoot'em up 
a scrolling vertical |! La méthode est 
simple : sur I'écran de titre, presser 
BAS, DROITE, BAS, BAS, 
GAUCHE, DROITE, HAUT, BOU- 
TON 1, BOUTON 1. 


Personnellement, je trouve ce beat’em up plu- 
tét faiblard... Raison de plus pour tricher ! 
Done, ne tapez que des zéros sur I’écran de 
mot de passe et on vous révéle aussitét toute 
I'étendue du terrain, a l'exception des régions 
montagneuses. Par la suite, abattez tous les 
gardiens dans les temples, tirez non-stop en 
allant toujours vers la droite, vous ne devriez 
avoir aucun probléme. 


La boutique du pharmacien est bien allechante... 
Mais tous les remédes qui y sont vendus ne sont 
pas promatiee en toutes circonstances. 
iE : A éviter lorsque vous devez sau- 

ter de achat en plate-forme, car vous aurez 
alors beaucoup de mal a bien juger vos trajec- 
toires et atterrissages. 

BLEUE : Attention, elle ne vous protege 
pas si vous tombez dans un lac de lave ! 

INE : Elle vous donne le pouvoir de 
lancer une ‘décharge d’énergie. A ne pas gaspiller 
en cours de jeu, mieux vaut la garder pour le 
monstre de fin de niveau. 

C'est presque de I'arnaque ! lis 
augmentent vos capacités, mais si légerement... 
Déconseillés ! 








POWER BLADE 


Si vous @tes encore un “accro” de ce jeu de 
plates-formes apres tout trés honorable, voici 
quelques mots de passe. 















NIVEAU 2 : B2712209 
NIVEAU 3 : G3784JD2 
NIVEAU 4 : 6843DI2F 





aS 





. A p. r) 


COoCrene | 
ap arr 







trim f 
Drm J 





VED Ee = = 
Voici un dréle de tip ! Si vous 
FIOLE ORANGE : c voulez des vies infinies dans 
portee é Decap’attack, débrouillez- 
fF [ vous pour mourir exactement Les dinosaures sont parfois un peu durs a cuire, 
L’OBJET SPECIAL au méme moment qu’un non ? Sélectionnez le joyau et lancez un diamant 
Pour I’obt monstre de fin de niveau... vers le dinosaure : il s’arréte pile et est incapable de 
Inhabituel, non ? Mais efficace vous attaquer. Tapez-le sans pitié sept fois de suite, 
et assez facile, on I’a fait ! et il aura son compte ! C’est trop facile... 
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CHESS FOR 
MASTER 


Quand vous roquez, pressez le 
bouton A deux ou trois fois, et 
attendez deux-trois secondes que 
la voix dise “capture” (et non “cast- 
le"). Pressez alors le bouton B et le 
bouton Select. Votre roi s'est trans- 
formé en tour. Résultat, l'ordinateur 
est incapable de vous mettre en 
échec et mat et ne pourra plus 
jamais vous battre | La honte... 









RED 


OCTOBER 
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PARODIUS KING OF THE 
On vous offre un equipement ZOO 


complet d’armes, tout ce dont Cette fois, votre régne sur le Zoo ne sera plus contesté. 
vous révez ! Faites HAUT, Pour choisir votre niveau, pressez GAUCHE et B simul- 
HAUT, BAS, BAS, GAUCHE, tanément, puis A, HAUT ou BAS pour sélectionner le 
DROITE, GAUCHE, DROITE, B, niveau de départ. Manip’ a affectuer aprés le choix du 
A, B, Aa tout moment du jeu type de joueur. 


Waouh ! Ca marche ! 
vine 12 VAD 





laa MERCENARY FORCE 


BS He IORun eh POUT Meh, Ceo 
FuSe-t quelque Chose pOUnTES 
2, Sens doute pes. Alors, fertes AUT: 


= SELECT, ALE etSi Abi, Vous commencereale 
Leiden jet eC CIM fois PINS Giargent que nonnal suid 


queers 52h 
BONUS GAME 

























CHASE HQ 


Un tip bizarre, parce que c’est 
presque la régle du jeu, et pour- 
tant ce n’est dit nulle part. Les 
barils d’essence du niveau 2 
vous donnent une vie continue 
supplémentaire si vous les 
dégommez systématiquement. 
Essayez, vous verrez ! 
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Un franc cinquante, c'est le prix moyen 
d'une heure de suspense, de fous-rires, de folles péripéties 
a travers les mondes imaginaires de Nintendo. 


Super Mario 3, jeu 
d'aventure-action: 
pour 430 F*, passez 
300 heures d'astuce, 
de drélerie et de 
recherche dans des 
contrées sorties des 
réves d'enfants. Un 
héros attachant, une 


épopée sans pareille. 





Comparez. 

















EXCLUSIVEMENT 
SUR CONSOLE 





The Adventure of Link, 
jeu d'aventure, 390 F*: 
selon les spécialistes 
du standard SOS 
Nintendo, ce jeu vous 
captivera entre 250 et 
300 heures pleines de 
découvertes_ per- 
manentes et de ren- 


contres surprenantes. 


Gaklgnaa) BP14, 95311 Cergy-Pontoise Cedex (Ni: Mrs (1) 34 64 77 55 fonsahe) minitel 





* Prix pratiqué généralement constaté 


Allez, c’est Noél (enfin, c’était...), alors on vous fait 
une fleur ! Deux pages sur le Blob et son petit gars 
(ou l'inverse), avec deux plans qui vont vous tenir 
par la main dans cet affreux dédale ! Aprés ¢a, si 
vous vous trompez encore, on renonce... 


LA TERRE 


La traversée du niveau Terre est largement facilitée 
par ces quelques principes... 

1/ utilisez le bonbon a la mandarine pour atteindre 
les diamants tout en haut de certains écrans 

2/ ceux a la cannelle pour éter les toiles d’araignée 
3/ ceux au cola pour traverser les chutes de pierres 
4/ ceux a la pomme servent a faire sauter les 
plaques d’égouts quand les trésors sont ramassés. 
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LIQUEUR = ECHELLE (CANNELLE = TORCHE MANDARINE = TRAMPOLINE 
FRAISE = PONT POMME = FICHE JACK SODA = FUSEE 

INOIX DE COCO : NOIX DE COCO CITRON = CLE MIEL = OISEAU-MOUCHE 
COLA = BULLE VANILLE = PARAPLUIE KETCHUP = RAPPEL 





PUNCH = TROU 
ORANGE = VITABLASTER 


W=TRESOR W=DIAMANTS "> 
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LE MESSAGE SECRET 


nt : a la surface de Blobolonia, il y a un mes- 





Ar 





sage sec ouver. Pour l’obtenir, détruisez le 
premier groupe de bombes-cerises. Descendez sous 
terre. Donnez a Blob un bonbon au punch. Descen- 
dez encore un peu. Partez vers la gauche, et le petit 
gars se retrouve prisonnier de la cage ! Alors, allez 
plutét vers la droite : vous aboutirez a coup sdr au 
chaudron ! Maintenant, si vous remontez et retour- 


BLOBOLONIA nez jusqu’au début du monde, vous ne trouvez plus 


personne sur votre chemin ! 


ta 
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a i i FL se ___# 
ened 4 : i | | 
LIQUEUR = ECHELLE CANNELLE=TORCHE © MANDARINE=TRAMPOLINE — PUNCH = TROU VITAMINE A BOON 
FRAISE = PONT POMME = FICHE JACK SODA = FUSEE ORANGE = VITABLASTER { VITAMINE B AUAMENTHE 
NOIX DECOCO:NOIXDECOCO —CITRON=CLE MIEL = OISEAU-MOUCHE VITAMINE C POPCORN 





COLA = BULLE VANILLE=PARAPLUIE KETCHUP=RAPPEL 3 rte 
ut 
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Tout ce qui peut réellement faire la puissance de votre vaisseau vient 
des objets que vous trouverez dans le cosmos. Voici une liste de tout 
ce qui est bon, expliquant en plus ce a quoi ga sert. Evidemment, vous 
aimeriez savoir ou on trouve ces merveilles... Lisez donc un peu, dans 
le manuel, le carnet de bord du capitaine ! Au fait, vendez le Dodecahe- 
dron le plus vite possible : il détraque toutes vos armes ! 

HYPERCUBE : Montre les rencontres proches sur la carte. 

RING DEVICE : Indique les flux sur la carte stellaire. 

FLAT DEVICE : Téléporte le TV sur le vaisseau quand il se trouve a 
court d’énergie. 

WHINING ORB : Rend la race Spemin trés amicale ! 

TESSERACT : Augmente l'efficacité globale du vaisseau. 

RED CYLINDER : Montre les objets cachés sur la surface des planétes. 
ROD DEVICE : Accroit la puissance de tous vos systemes offensifs. 
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= LE TITANIUM, ON AIME ! 


Quand vous réparez votre vaisseau en plein espace, 
votre mécanicien réclame souvent des matériaux 
bruts, généralement du Titanium. Repérez les 
besoins en matériaux de chaque systéme et 
stockez-en environ 5 tonnes dans vos soutes. Faire 
les réparations soi-méme, comme dans la réalité, 
permet d’économiser beaucoup d'argent. Les méca- 
niciens de la base ont la main lourde... 





SELECTS C 


Les deux plus beaux a 
sont a trouver dans le 
Uhlek. Les avoir, c’est 
Starflight presque fac! 
malheur, les Uhlez ont 
vais caractére et cherc! 
toujours l’affrontemer 
chez-vous a les fuir et 
, Vers votre destination 
rez le systéme planét 
18,50, la planéte 5, 
nées de surface 15N x 
second objet est dans 
teme 112,200, planéte 
données de surface 59 
64W. A la différence de 
autres objets, ceux-ci 
pas notés dans le livre 
bord du capitaine. 














E BON FLUX 


Utiliser le réseau de flux télé- 
portateur est le meilleur moyen 
d’économiser son Endurium. 
Grace au Ring Device, vous 
pourrez voir ces curieux cou- 
rants sur votre carte. Cepen- 
dant, vérifiez que votre naviga- 
teur n’est pas un rigolo ! Si 
c'est le cas, il ne verra rien et 
vous projettera dans les pro- 
fondeurs les plus sombres du 
cosmos ! Bref, vous volerez en 
aveugle ! 





races, 


COMMENT EQUIPER 
LE VAISSEAU ? 


Quand vous avez un nouveau 
“mineral scanner”, l’argent rentre 
€ flots. D’abord, achetez de 
meilleurs propulseurs, puis des 
boucliers, une coque lourde et 
des armes. Economiser pour 
offrir plus tard les super-armes 
est tentant. Mais certaines de ces 
armes sont faites pour les gogos, 
et vous serez trés décu. Achetez 
donc progressivement, dosez 
votre montée en puissance. 
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VOTRE EQUIPAGE 


Nous ne sommes pas racistes, mais évitez quand 
méme de recruter des Thrynn ou des Elowans dans 
votre équipage ! Bien que talentueux, ces deux 
peuples sont en guerre, et dés qu’ils détecteront 
leur ennemi héréditaire, ils ne vous seront plus 
utiles. Ne négligez pas les androides : iis peuvent 
accumuler beaucoup de nouvelles capacités ! En 
fait, multipliez les expériences en mélant différentes 
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L’essentiel de la solution de 
Starflight se trouve caché 
dans le livre de bord du capi- 
taine. On vous y indique la 
localisation de la planéte 
Crystal, et aussi ot trouver le 
Crystal Orb, indispensable 
pour atterrir. Le livre de bord 
dit aussi ou trouver les ceufs a 
déposer sur la surface de la 
planéte. Vous avez aussi 
besoin du Crystal Cone... Quoi 
qu’il en soit, il faut trouver un 
ceuf supplémentaire pour finir 
glorieusement I’aventure. Mais 
ol ? Seules des conversa- 
tions amicales, longues et 
détaillées avec les autres 
races vous donneront ce pré- 
cieux renseignement... 
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- BURAI FIGHTER DE LUXE 

Game Boy 

our vous aider, voici tous les codes pour ariver & 

rlimporte quel niveau : 

Eagle: Level 2 HGKM 
Level 3 CPEG 
Level 4 JICM. 
Level 5 DKLF 

Albatros: Level 2 HGNC 
Level 3 
Level 4 DGBF 
Level 5 JGJH 

Ace: Level 2 GBHL 
Level 3 MHCB 
Level 4 CDMN 
Level 5 KDPG 

Ultimate: Level 1 GDP 
Level 2 LMCI 
Level 3 CCHL 
Level 4 HFKP 
Level 5 BNGN 


A 

Tip de David DAUSSIN (13 ans) 
Comeliskenstraat 56 

20 STEENSKKERSEEL - BELGIQUE 





Boy 
Vous accédez aux niveaux de votre choix en ren- 
rant le code suivant, sur le demier tableau : MR- 
4425. 
+ WORLD CUP 


Game Boy 
Enirez ce code et vous accéderez au match final 
copposant les USA a la Germany : 01631. 


+ ROCKMAN WORLD 
me Boy 

Entrez les codes suivants; 

Eleeman 








fon | Buiter les monsies ronds). Ensue, utlisez 
Tarme "EN" (a protection) qui renverra les missles 
qu'il vous tire, mais le plus dur, c'est d’éviter la 
én métal qui vient vers vous. 

A, 

Tips de Leticia NICOLI (19 ans) 


14, rue de la Fraterité 
51200 PIERRY 


ees ee agate 
et start pour le cinquiéme niveau. 
dre tsar pour alr drecement vo Bos 


a) 

Tip de Frangois DURAND (12 ans) 
51, rus des Ecoles 

37260 


Pour commencer au niveau 20, i vous suffi 
’appuver 4 fois sur le bouton “Option 1" dés que 
Fe eu commence. Au bout de quelques seconds, 


vous vous retrouverez au niveau 20 avec toute 
votre énergie. 


+ BLUE LIGHTNING 


Lynx 
Voici les codes des différentes missions: 
AAAA 


Mission 6 
Mission 7 
Mission 8 
Mission 9: LIFE 


& 

Tips de Mathieu REPAIN (13 ans) 
7, rue Gustave Flaubert 

78190 TRAPPES 


+ DUCK TALES 

Game Boy 

Je viens de fnir ce jeu et je vais vous donner 
‘quelques conseils pour le terminer. 

Tout d'abord, vous savez qu'il y a 5 mondes : 
‘Amazonie, Transylvanie, Mines africaines, Hima- 
laya et la Lune. . 
AMAZOMEE : tapez dans une souche et vous verrez 
1, 2, ou 3 diamants apparaitre. Bien sir, cela ne 
‘marche que dans certaines souches (il est conseilé 
de tuer les ennemis d’abord pour avoir plus de dia- 
mants : 3 diamants maximum). 

‘TRANSYLVAMEE : tapez dans une tombe RIP et, a 
tous les coups, vous aurez des diamants sauf une 
seule tombe : Brr... Ala place, ily aura un fanto- 
me. Baissez-vous et vous | éviterez. Tapez dans les 
armures aussi. Prenez garde, quelquefois des tétes 
vous tombent dessus. 

‘Mines : Pour entrer et trouver la clé, rendez-vous 
cen Transyivanie (on vous enverra automatique- 
ment). Ef entrez dans le premier miroir magique 
(aurdessous de Zaza). Vous trouvez alors un coffre 
‘i est enfermée la Skeleton Key. Vous pouvez 
alors aller aux mines africaines. Tapez cette fois 
dans les caissons de charbon. Attention ! Ilya 
(rarement) des plantes piranhas qui sortent. 
Himataya : Si vous donnez un coup de canne 
dans la neige, vous resterez un peu coince (ce 
rest pas grave). Délivrez Bubba et vous aurez un 
een ae point de survie 
(cceur), 

‘Lune : C'est le monde le plus dur ! Trouvez la clé, 
puis entrez dans le passage secret (8 cdté de zaza) 
et Vous aurez un bloc de commande (sinon vous ne 
ppourrer pas réussi) 

(y 


Tips de Chenda KHUN (11 ans) 
16, Alle des Fréves Lumiéres 
77200 TORCY 


+ NEMESIS 
Game Boy 
Bonjour, 

Je hais le francais, c'est débile, ca sert rien, 
alors en profite pour vous envoyer quelques 
trucs 


Pour avoir tout 'armement, faites pause, haut, 
haut, bas, bas, gauche, droite, gauche, droite, B et 
AA, mais ca ne marche qu une fos. 


-DOUBLE DRAGON 

Game Boy 

Pour vaincre les abobos, essayer de les coincer aut 
bout de I’écran quand ils arrivent et appuyer le 
ps rapidement possible sur A. Sinon, faire une 
leinte en montant ou en descendant et revenir 
devant eux en appuyant sur A. 


“BATMAN 

Game Boy 

Pour un sound test: diagonal, haut, droite, et 
start quand la page de présentation a fini de bou- 


er. 
Av 32 por tuer le dernier héticoptére et aller & 
la cathédrale de Joker, il faut éviter ses premiers 
tirs et quand vous voyez que les blocs noirs qui 
vont 8 chaque coin de I écran arrivent, placez-vous 
2.5 ou 6 mm de Ihélicoptére (devant lu) et 
‘appuvez sur A. Ses tirs ne vous toucheront pas 
mais les vatres vont l'envoyer au cimetiére en 10 


secondes. 
Test souhaitable de ne perdre aucun point de vie 
avant d'ariver 4 'hélico .L'avion n'est pas dur & 
détruire -éviter ses tis en allant soit en haut, soit 
en bas, tout en appuyant sur A. 





Pour tuer Joker, il faut les 

“batarangs” (arme A). I faut 

{ui tirer dessus en continu 

avec les boomeran 

touche deux fois plus, car 
part, le touche 


une deuxiéme fois. Il faut 

sauter pour éviter ses projectiles. IL faudrait ariver 
avec quelques chauves-souris qui tournent autour 
de vous, avec ¢a, c'est plus facile, 


- BUGS BUNNY 
Game Boy 
Stage 80 : HX02 


+ SUPER MARIO 3 
Nes 
Pour jouer au mode de Super Mario Bross orig 


ral, choisir 2 players et appuver sur A a l'endroit 
cit est écrit start sur la carte du monde 1 


+ BURAI FIGHTER 
Nes 


Stage 7 : Eagle : GQMR. 
Stage 7 : Ace : SDTL 


+ GRADIUS 

Nes 

Tout 'armement avec pause , haut, haut, bas, bas, 
GD, GD, B, A code mode continu quand Game 
Over est écrit : bas, haut, BABAB.A.B.A. et 
start. 


Tips de Frédéric JEANNEROD 
4, rue du Ruisseau 
25160 OYE ET PALLET 


= 


Pour aller au niveau 4, faire dew 
Pour aller au niveau 5, faire 


A 
Tip de Ludovic BAHLOUL 


27, tue de Traverse 
59330 HAUTMONT 


+ AFTER BURNER 































+ GANSTER TOWN 
Sega Master System 
(Quand inscription Game O 
le chapeau, vous aurez un Co 


+ SHINOBI 
Sega Master System 
Pour choisir votre mission, aus 
sent appara, appyez 
ton 2. 








ry 
Tips de Maxime LE BORG 
42, rue R. Salengro 

49000 ANGERS 


+ ALTERED BEAST 

















+ SONIC 
Megadrive 


Megadrive 
Pour accéder 8 un tableau d' 





‘Cher Consoles +, 


choisir le tableau de depart, 





de tenvoie un tip pour avoir toutes les émeraudes 


et les carrés de vie, il suffit qui 





ddans Sonic pour Mi 
Diabord, on fait: haut, bas, gauche et droite, puis 


(tableau avec le titre), on ay 
sur les touches start et B. Ong 





on appuie en méme temps sur A, B, C et START, 





Apparat alors ’écran qui permet de choisir la 





zone de 





Sélectionnez “Spécial Stage” qui vous envoie dans 


ce! 





|a premiére zone secréte, prendre l'émeraude et 
appuyer sur Reset. 
Recommencez | opération et vous vous trouverez 
alors dans la deuxiéme zone secréte tout en 
conservant la premiére émeraude, Prendre la 
deuxiéme émeraude. 

Recommencez I'opération jusqu’a ce que vous 
ayez toutes les émeraudes. 

‘Aprés, on pourra commencer le jeu au “green 
zone stage 1" en ayant toutes les émeraudes, 

Al ION : Si vous sélectionnez un autre 
niveau, vous ne conserverez aucune émeraude. 


oy 

Tip de Sébastien PERETTI (9 ans) 
31, rue des Améthystes 

34830 JACOU 


+ ALEX KID 


Sega 
Lorsque votre écran marque “Game Over" et que 






























x 

Tip de Emmanuel R 
N°2 devant le piquet 
‘33390 CARS 











vous possédez au minimum 400 pices d'or, 





appuyez sur le haut de votre manette, gardez 
doigt appuyé, puis appuyez 8 fois sur le bouton B, 
Vous reprendrez la partie la ol elle s’était arétée, 


& 
Tip de Sylvain LEBARBIER (13 ans) @ 
sd 





14, rue Paul Lafargue 
85000 LA ROCHE SUR YON 





















+ROBOCOP 
Nintendo 





Quand vous aurez utilisé toutes vos vies, appuyez 





sur A, B, select, puis start quand s écrit Game 
Over, et vous continuerez ot vous avez perdu. 











& 

Tip de Thang Kham CHANTY (13 ans) 
Résidence de la Foret Verte - Bat. A2 

76230 BOIS-GUILLAUME 





















+ STRIDER bd 








Sega Master System 





Pour choisir son niveau 





Pour aller au niveau 2, laisser la console éteinte, 


appuyer en haut et sur les boutons 1 et 2, allumer 





la console en laissant cette combinaison et vous 





étes au niveau 2. 





Pour aller au niveau 3. faire bas et 1+2. 
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TECMAGIK 


Tecmagik (Entertainment) Ltd., Warwick House, Spring Road, Hall Green, Birmii 


am, B11 3EA. 


C 
oo PRO 90% 


GVG 94% 


n 94h 


FEATURING... 
® GAUGE LEVELS. 
® OVER 100 ANIMATED 
“INTELLIGENT” MONSTERS. 
® II LEVELS 09 PARALLAX 


S{RILLING, 
® ENHANTED GAMEPLAY WITH 
HIDDEN JeIr8 AND PUZZLES, 
© ANIMATED ACTION WITH 
PIWER UPS, SUPER WEAPING 
AND BLYING KIEKg. 
® STUNNING SONI ex AND MINDY 
BOUNOTRALK. 
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Toute la gamme NEC: 
ae : i 
MegaDrive + 1 manette GameGear Seats Core site ese peat 
+Moonwalker : 1290 F ! +1 jeu 990Frs ioe ngine Duo: 




















Shinning in the darkness El Viento Suoer long nose goblin CD Valis lV Bu 
549 F(MD) 449 F(MD) Klee (| 109) 490 F (NEC) 1490 
Méga news: le MI ! 
TOP MEGADRIVE TOP NEC panes MEGS CD MASTER SYSTEM — GA 
MoonWalker 345F F1 Race 
S tas De 
antasy star Ill 598 F itsrhe ice seal Rastan Saga 295F Dragon's Le 
Joe montana football 399 F I Mate ST Land / sword 295F Castlevane 
Gynoug 429 F R-Type 325F Chess 
Super Long Nose Goblin 395 F 
Mystic defender 399 F Final Match Tennis 345 F Sonic'the hedgehog 345 F 
Might and Magic 549 F Jackie Chan 395 F 
Alien Storm 399 F Superstar soldier 395 F NES 
Starflight 589 F Fre etal ie ot 
ragon egg 395 The Sim; 370F Consoles 
eater eae Power eleven 895 F Wrestiomania, 340F Checkerec 
FA circus 395 F Top gun,2nd mission 420F Chips chate 
Out run 429 F SGX 1941 445 F Roller games 420F Road blaste 
Devil's crash 449 F CD Rayxamber 395 F sseeeean SO MARE 
Vapor trail 429 F CD spriggan 395 F Kickle cubicle 340F Warbirds 
Populous 549 F ‘Ski or die 390F Blue lightn 
x ‘Shadowgate 420 F 
Spiderman 399 F Nizxenel =e) 
F 
688 attack sub 449 F Supemneso i 
Streets of rage 399 F + Magician Lord 3490F MégacD 
EA hockey 479 F ore Swords Coe Eamest Evans:499 F 
pha mission I! 14905 
Re 
pee poy Eight Man 1490F 
isola Ta pli 2020 BaseBall 4490F Penn 
Undead line NC Cyberlip 7490F Des NEWS chaque semaine ! 


Donald Duck NC King of monsters 1490 F APPELEZ NOUS ! 


















TOP MICRO 
Wing commander Il (pc) 389 ULTIMA 7 
Willy beamish (pe) i F1 GRAND PRIX 
Police quest lll (pc) CONQUEST / LONGBOW 
Leisure /larry V (pe) ‘APOCALYPSE et 
Gunsip 2000 (pc) 
ter II (pe) POPULOUS II 
davre(amg-st) 289 sur amiga 
stealth(amg-st) 289 Lure of the temptres sur st ; 
et Le jeu tant am 
Eye of the beholder II Sid Me 
1 
Z SUES L’évenement micro A A partir d'un 
Railroad tycoon (amg-st) ANOTHER WORLD Le choc du jeu de réle panes 
Cadaver (amg-st de Delphine Software Might & Magic Il ena 
arfiight I 9) amiga:299 f PC version francaise ! faites evolu 
World cup rugby (amg) PC-ST:NC 
Eye of beholder (amg-pc) MSE cies 
Kick off 1 (amg) 
Kings quest V (amg-pe) F 
gs quest V (amg-pc' ay és “4 





wit > 
a aa —— 
APOCALYPSE (amiga) S 

















UNE BORNE D'ARCADE A DOMICILE @G 
| MEUBLE GRAND FORMAT 
DESIGN HI-TECH 

2 PORTS JAMMA SWITCHABLES 
ECRAN 71 CM PIVOTABLE 


2 MANETTES - 2x3 BOUTONS 





| TOUS LES JEUX JAMMA ! | 


| VENTE - LOCATION-PROFESSIONNELS-PARTICULIERS- APPELEZ Nous ! 

















Du lundi au samedi de 10h30 a 19h30.43 rue de la convention,75015 Paris 
Tél:(16-1) 45 78 67 30.Fax:(16 -1) 40 59 40 03 -Métro et RER JAVEL 


BON DE COMMANDE a envoyer 4a COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS 


CONSOLES ET JEUX PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


ss de port (console : 50F) +20 F Code Postal Ge lle 
34/20 5.140 Cartouchet Totalapaye| —=s«é' | Telephone 3 
Je joue sur 


a A SEGA  OMegaDrive OMasterSystem OGameGear 
Palement : Je joins un [1 Chéque bancaire 0 Mandat-lettre 
NEC OCoreGrafx OSuperGrafx  OTurboGrafx CD-ROM 
occ Contre remboursement (+25F) ane Diecaas Dum 
Nintendo ONES O GameBoy 
Micro = DAtariST Amiga OPC etComp. OcPc 
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orth and South, en francais dans le texte Nord et 

Sud, est un jeu wargame/action qui a déja fait un 
passage trés remarqué sur micro, il y a de cela un 
an. Au son du fifre et des roulements de tambour, 
vous vous refaites la guerre de Sécession. En 1861, 
en Amérique, la guerre civile “bat” son plein. Nor- 
distes et Sudistes s'affrontent et se déchirent. Vous 
pouvez commander l’une des deux armées, le but 
étant de contréler la totalité du pays. A tour de réle, 
vous déplacez vos hommes (cavaliers, fantassins et 
canonniers) vers les points stratégiques. Dans les 
gares de chemin de fer, on trouve l’argent qui per- 
met d’acheter des troupes fraiches. L’unique port de 
Ja céte sert pour le débarquement de nouveaux sol- 
dats. Mais l’ennemi (deuxiéme humain ou ordina- 
teur) veille. Réguliérement il vous faut livrer bataille. 
Que ce soit sur le terrain, différent selon les Etats, 
dans les forts ou sur le toit des trains, la victoire 
dépend autant du nombre de combattants sur place 
que de votre habileté 4 manier le joypad. En effet, 
ces scénes d’arcade demandent des réflexes aigui- 
sés et un bon sens de l’anticipation. Des éléments 
extérieurs, entiérement paramétrables en début de 
partie, viennent compliquer l’action. Indiens et 
intempéries peuvent changer la face du conflit. 
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ICONES 














LE COFFRE-FORT : plus vous 
contrdlez de gares (points 
rouges sur la carte) et plus 
vous recevrez d’argent. 


LE TRAIN : vous vous “pro- 
menez” sur le toit des 
wagons. Les ennemis sont 
nombreux et particuliérement 
coriaces. 


EN AVANT : vos hommes sont 
préts a vendre chérement 
leur peau. Il est possible de 
rassembler plusieurs unités 
de combattants. 


LE FORT : méme principe que 
pour l’attaque du train. Pour 
réussir il faut étre particulié- 
rement bien entrainé, 





ae 
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COMMENTAIRE 


Le jeu tire sa 
plus grande 
force dela 
‘subtile combi- 
naison entre 
wargame/straté- 
gie et arcade 
pure. Les dépla- 
cements des 
troupes sur la 
carte sont d'une 
NAVARRO (ar or ante 
ne. Comme un 
général d’armée, vous n’avez 
qu’a pointer votre doigt sur la 
carte pour que vos troupes se 
déplacent, 4 moins que vous 
ayez choisi au début, de prendre 
le grade de simple soldat ! C’est 
un autre point intéressant du jeu 
: trois niveaux de difficultés 
paramétrables existent pour 
chacun des joueurs. Les diffé- 
rences portent sur I’extréme pré- 





» cision des tirs lors des combats 
» et le sens tactique beaucoup 
») plus développé de votre adver- 


saire lorsqu’il est commandé par 
ordinateur. Ainsi, le joueur peut 
Progressivement se familiariser 
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(| NORTHE SOUTH | 







OPTION CONTINUE : 0 
NIVEAUX DE DIFFECULTE 
Mo’ 






| PRESENTATION 86% 


La présentation du jeu est claire, des 
ic6nes incrustées dans le décor donnent 








{ | au joueur des informations. 
| | GRAPHISME 70% 





Les sprites sont de bonne taille mais, au 
niveau des décors, c’est plutét simpliste | 
_ et pauvre en couleurs. 


ANIMATION 3% 


| Certaines animations sont pleines 
d’humour ce qui fait oublier la pauvreté 
de certaines autres attaques. 
86% 


BANDE-SON 


| Des marches militaires... 


JOUABILIT 


61% 


Le joueur doit souvent compter davanta- | 


| ge sur sa chance que sur son adresse. 


DUREE DE VIE 92% 


Que vous jouiez seul ou 4 deux, le jeu 
peut durer le temps d’une guerre... f 


INTERETS1% 


Le bon dosage entre wargame et arcade 
et les nombreuses options relancent 
\ Vintérét de ce jeu. 











CONSOLES + 90 


ene GAME GE 


ATARI PRIX: C 

APPRECIATIO 
PRESENTATION 
GRAPHISME 
ANIMATION 
BANDE-SON 
JOUABILITE 
DUREE DE VIE 
INTERET 













Gess2-Driques a pour cadre un manoir enchanté 
Ge jouets magiques, d’oll tente de s'échapper 

Wes Pop. une petite raquette bien sympathique. Vous 
== = quider a travers de nombreuses piéces et briser 
= HeSrents blocs qui obstruent leurs issues. Trois 
Sse oe jeu sont proposés : ils vous permettent de 
Ss" = vitesse de déplacement de la balle et ils influent 
== = nombre de balles supplémentaires que vous pou- 
=== Sone €n fonction du score atteint. Quel que soit le 
Sse “oisi, la balle ne cesse d’accélérer et de rebondir 
© es £n plus vite : vous avez heureusement la possibi- 
© & controler la rapidité de déplacement de la 
act | 

“= eu se complique encore grace aux objets libérés 
@= =s Dlocs de cristal. Les uns, comme le diamant ou 
== femmes, jouent le réle de bonus et améliorent les 
S=omances de votre balle. Ou encore, si Woody Pop 
Se 0= Ia potion jaune, votre raquette devient miraculeu- 
Semen plus large. D’autres objets, en revanche, combi- 
=== aux jouets malfaisants, vont multiplier les difficultés 
ee vous aurez a passer. Néanmoins, si vous manquez 























= er de chance, I'option continue infinie vous permet- Un exemple des jouets 
2 de parcourir les 50 niveaux et vous pourrez ainsi vous magiques qui compliquent la 
Seefonter a la machine folle | tache de Woody Pop : une 









locomotive traverse de temps 
en temps Ia piéce et la balle 
rebondit alors sur les 
panaches de fumeée... 












>, i ibd a 


Des petits 
soldats bien 
malfaisants jaillissent 


Uae ae 








d'une boite et se 
proménent au gré de 
leur fantaisie dans on 
votre piéce ! 5 e 
e 
Or Oe 
e. oe i e 
SEGA PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 
GRAPHISME 
ANIMATION 
BANDE-SON 
JOUABILIT! 
Entre deux DUREE DE VIE 
piéces du manoir 


INTERET 









enchanté, vous 
choisissez votre direction 
et améliorez votre score. 
Mais, attention, plus le 
bonus est élevé, plus le 
tableau suivant est 
difficile. A vous donc 
de faire le choix. 
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pe Re TR SAAS 


grace a ce jeu que je 
L’ensemble manque 
d’action. Je me suis 
ment endormie au & 
premiere mi: e 
teur extréme du scro 
tuée par une musique: 
répétitive. Les perso 
quasiment statufiés & 
CALAMITY JANE combats manquent « 
ment d’animations. 
ment valable pour irvous recommande 
dans ce jeu qui, je l’espére, ne repr 
futur des jeux sur consoles ! 





COMMENTAIRE 


Je ne serai peut- 
tre pas aussi 
sévére que ma 
petite copine, 
mais je dois 
avouer tout de 
méme que 
jattendais beau- 
coup mieux de 
cette adapta- 
tion. Cette réali- 
sation assez 
moyenne dans 
ensemble m’a relativement 
cue, notamment par son ani- 
mation saccadée. Le seul intérét 
@e cette cartouche réside peut- 
tre dans la variété des types de 
mission qu’il vous faut accomplir 
pour achever les cing niveaux du 
jes, relativement difficiles 
ailleurs. Une fois de plus, les 
adaptations de films n’ont vraig... 
ment rien de génial. Bof, bof, 


fF 
L 





Une petite animation vous emméne en 
2015. Quelques écrans de dialogue intro- 
duisent ensuite chaque mission. 


AWN EVN Cy! 40% 


Un peu trop lente dans certaines mis- 
sions et des mouvements minimum. 


40% 


Musique pauvre et souvent monotone, a 
l'exception du petit air de la mission 4. 


| JOUABILITE 40% 


Seuls les pros parviendront au bout des 
cing missions ! 


| DUREE DE VIE 40% 
Vous avez peu de chances de devenir 


des accros puisque vous vous lasserez 
trés vite ! 


INTERET 30% 


Eventuellement pour les inconditionnels 
de Marty McFly, et encore ! 





evenons vingt ans en arriére : une météorite 

tombe sur la Terre prés d’un cimetiére. Ce 

n'est pas une banale météorite : les occu- 
pants du cimetiére, jusqu’alors trés calmes, se 
réveillent peu 4 peu pour devenir d'affreux psy- 
chopathes ! 
Le pire de tout, c’est que les morts-vivants nés de 
la météorite ont kidnappé Sandy, la délicieuse 
amie de Dave, et qu’ils veulent |’ r comme 
cobaye pour leurs expériences scientifiques... A 
vous de guider Dave et deux de ses copains dans 
le manoir ou Sandy est retenue prisonniére. 
Maniac Mansion est un jeu d’aventures ou toutes 
les actions sont sélectionnées par curseur en bas 
de l’écran, dans des menus verbaux. Bref, le sys- 
téme favori des programmeurs de LucasFilm, qui 
a déja fait ses preuves ! Votre personnage essaie- 
ra, dans la mesure du possible, d’effectuer les 
actions plus ou moins délirantes que vous lui 
commanderez... Il s'agit donc d’une succession 
de problémes a résoudre, de casse-téte, de 
puzzles. Moralité : il faut étre malin ! 





(ee jeu est une adaptation des principg 

avez été les spectateurs haletantg 

vous allez maintenant revivre les ay 

effet dans sa peau que vous trays e e 


ment difficile 
Avo 
Ma 


Une porte blindée ? Trouvez la 
clef, car l’ouvre-bouteille ne vous 
servira a rien dans ce cas ! 


PRENEZ VOS 
MEILLEURS COPAINS ! 


i Plusieurs de vos amis sont volontaires pour vous 
= EN a - EE accompagner dans le manoir, six exactement. 





Vous devez en choisir deux. Qui ? Razor, le chef 
ode de bande ? Jeff, le surfeur ? Bernard, l’intello 
raseur ? Michael, le photographe ? Syd, le musi- 


, q eeoe, BEE, ThE SR. cien ? Ou Wendy, l’écrivain ? 


ZELTAPE + SILVER KEV 
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PREVIEW CD 







a 


Piano, chaine hi-fi... Que faire ? Est-ce que la 
musique adoucit les meeurs du manoir ? 





LLL 98) 


Ly 





MMENTAIRE 
TMM 


Maniac Mansion 
fonctionne en 
gros comme 
Shadowgate, 
mais la différen- 
ce entre les 
deux cartouches 
reste énorme. 
Alors que Sha- pour alimenter leurs spree eis expériences ! Tout 
dowgate est fonctionne la-dessus, de la TV au démolécularisa- 
ULIAN obscur, confus, teur en passant par la bouilloire... Donc, vous avez 
frustrant, Maniac compris, trouvez le réacteur, éteignez-le, et vos 
sion est facile a jouer, vivant ennemis en prennent un sacré coup ! Bien sir, on 
‘captivant. vous suggére d’éviter toute mauvaise manceuvre, 
présentation est superbe, style Hiroshima... 
des scénes pleines 
our, et les problémes sont 
jonnants a résoudre, sans 
lastuce soit impossible @ 
er. Pas de blocages défini- 
vous étes toujours incité @ 
plorer plus loin. 
d, les graphismes ne 
pas sublimes, le son est 
fait modeste, mais la 





Suit 
La belle plante verte ! sei qu on soit bien 
vivante et trés affamée 












DOUZE SALONS, TRENTE 
CHAMBRES :: UN PALAIS ! 


Ah, si seulement les psychopathes avaient déci- 
dé d’habiter un modeste studio ! Hélas, ce 
manoir est un véritable palais, une batisse énor- 
me, interminable a explorer... Et mal tenu, en 
plus : des monstres dans tous les coins, des 
habitants franchement hostiles et cruels, et une 
disposition des piéces congue vraisemblable- 
ment par un architecte fou ! 














oe petite lecon d’anatomie. Ca pourrait servir pa 
la suite. 


ces quelques fai- 
es de réalisation technique. 
résultat est un jeu d’aven- 





ae ae, 








j 


Ever 


ESSBEATER TOPE 


pa! 











ere; BEE, YORN"BP. 


+ SILVER KEY 


Cette bibliothéque a de I'allure ! Elle cache évidemment un passage secret que notre 


héros découvrira a tatons... 











RAD 


Aprés des mois entiers de jeux 
d’aventures douteux (comme le 
faible 4 mon avis et tres controver- 
sé Shining in the Darkness), ¢a fait 
du bien de tomber sur quelque 
chose de solide ! Maniac Mansion 
a déja fait des heureux sur micro, 
il en fera beaucoup d’autres sur 
NES. Graphiquement, on note tres 
peu de changements, et ily a 
méme quelques améliorations au 
niveau sonore. 


Est-ce vraiment l’important ? Non, l'essentiel, c'est 
qu'on retrouve tout I'humour, toute l’astuce, toute 
lintelligence du programme original : une mer- 
veille. Bien sir, si vous étes un maniaque non pas 
des “Mansion” mais des shoot’em up les plus sau- 
vages, vous vous ennuierez... Non, non, essayez, 


¢a vaut le coup! 


CONSOLES + 96 


Dans le jardin. Il faut entrer 
dans le manoir. 






GRA DTUPR Cart 
S0ots BER. TREE 
RENE + ESTO RE 

Une salle d’arcade dans le 
manoir ! 








EVEL SC8Rs BER. BRN BR. 
BtiUE RES" + ESTBLABEROYE 
L’escalier de la terreur... 









a 


La présentation d’ensemble est 
et on dispose d’options de sau 


Décors trés décents, mais les om 
sont pas formidables. 


Des musiques marrantes, des b= 
assez variés. 


Le déplacement du curseur sem 
fois lent, mais tout marche bien 


‘| Assez de puzzles et d’astuces, & 


manoir assez grand pour faire to 
tous vos cheveux ou les laisser © 


Une aventure agréable a jouer, & 
se, et qui vous résistera longterm 
beau boulot. 


Le premier magazine européen 
de loisirs consacré aux 
logiciels PC! 


Le premier numéro est arrivé, 
avec en prime, une disquette 
gratuite ! 


Les toutes derniéres infos et 
critiques, avec 
“ des articles sur : 


- MONKEY ISLANDS 
_ WINGS COMMANDER 
LES NOUVEAUX JEUX SUR AMSTRAD PC 
UN GUIDE POUR LES DEBUTANTS SUR PC 
UN GUIDE DES CLASSIQUES DE TOUT TEMPS 
-_ UN GUIDE DES CARTES SONORES 


Disponible maintenant chez les principaux 
marchands de journaux. 












SEGA 


PREVIEW 0 


Li vie d’agent secret n’est pas de tout de repos. = 
Les missions sont le plus souvent dangereuses, 
méme si elles se déroulent la plupart du temps dans 
des régions ensoleillées et se terminent aux bras de 
superbes créatures de réve. Ases heures perdues, 
agent secret, quasiment par habitude, se mesure 
aux plus gros bonnets du crime. Il pénétre a l'inté- 
rieur de leur demeure (chateaux, appartements 
luxueux et autres bases sous-marines). Fracture de 
coffre-fort et photographie de plans top secrets grace 
4 sa mini-caméra dernier modele sont son pain quoti- 
dien. Mais cette panoplie serait incomplete si on 
oubliait de parler de sa fidéle alliée, vrombissante et 
belle comme un camion : sa Ferrari F 40, véritable 
bombe, qui le propulse a plus de 250 km/h. 

Dans Outrun Europa, vous incarnez un homme de 
cette trempe, mais sans la Ferrari. En effet, pour faire 
pression sur vous, le chef du crime vous Va dérobée 
et ne vous la rendra qu’en échange des plans secrets 
que vous détenez. Tous les moyens de locomotion 
sont mis a votre disposition pour retrouver et arréter 
ces voleurs. C’est une course-poursuite transeuro- 
péenne qui vous attend. Une fois votre mission termi- 
bée, gageons que le haut commandement des ser- 
vices secrets saura étre généreux ! Pour vous aider, 
chaque moyen de transport est équipé d’armes parti- 
culiéres, méme le jetski dispose de lance-fusées. 
Pour aller toujours plus loin, des aides supplémen- 
taires vous sont fournies : boucliers et bidons 
d’essence sont éparpillés a travers les différents pay- 
sages, et il suffit de passer dessus pour les ramas- 
ser. Mais ce n’est pas si simple ! Le big boss du 
crime a laché ses sbires. A bord de toutes sortes de 
véhicules, ils se lancent a votre rencontre. II faut dire 
que vous faites partie de leur priorité : vous étes le 
001 a abattre ! 






‘4 C'est le moment du jetski ! Prenez garde, le dan- 
ger est omniprésent... 


OOQOCY POOP OAIOQOOOE 


UN PEU D’HISTOIRE ... - 


AForigine, US Gold projetait de réaliser Outrun 
Europa sur console, cependant, la société se 
ravisa lorsque Sega sortit Turbo Outrun. En effet 
ce jeu était tres proche de l’Outrun Europa en 
cours de développement. Plus tard, US Gold 
trouva la solution pour que son jeu puisse voir le 
jour : il ajoutait des véhicules différents et enri- 
chissait l'environnement ot le joueur allait évo- 
luer. C’est ainsi que Outrun Europa vit le jour ! 


SBOOOSSOOOOOCOCCOOCOCCS 
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4 
priori la route est dégagée. Mais le chemin est en encore long... 
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Un seul véhicule a fa fols sur la 

route. Cela donne l'impression de 

ville-fantome, Houuu Houou! ¥ 
Tusa eceaecemae ed 


Balancez quelques explosifs 
et votre Speedboat aura la voix 
libre I 


—— 
(ere) |) M ENTAI RE : ves écrans de présentation intére: 


L’idée du jeu est - mais rien de plus a signaler. 
intéressante 

comme le fait de 

changer de véhi- 


le au long de f ; EP; 
g apes git Les sprites sont bien réalisés ma 
) 


Pr disposer mation 3D n’est pas une réussite. 
} ma d'armes diffé- 
- rentes a chaque 
("7B moyen de trans- OQCOCOCOC CO COCR ELEY 


ee ak VOITU R E 54. Effets sonores et musique de bo 
sir est gachs par : ture méme si a la longue ¢a lasse. 
JULIAN gine animation OU ETES-VOUS ? 


3D saccadée et une action qui 


manque de variété. Les obs- - 


tacles de bord de route sont ao - i, 5 , A 
inutiles. Ils auraient d@ laisser la On s‘accroche a la partie, mais ce 


place a davantage d’ennemis et dure pas . Ce jeu manque de varie 
aun scrolling plus rapide et 

moins haché. Le probleme 

essentiel est le manque de diver- 


sité entre les niveaux qui ne sont Ce jeu est difficile et l’action ne se 
que deux : la route et la mer. Les renouvelle pas assez pour vous g 


seuls changements sont la éveillé devant I’écran. 
forme différente des véhicules et 


les obstacles sur les bords des 

routes. Méme reproche pour les 

niveaux qui se déroulent sur Non content de recevoir des “pralines” en acier 

mer. Si vous étes friand de ce provenant du ciel par hélicoptére, ou des 

genre de jeu, achetez de préfé- bombes ennemies, le joueur doit éviter de se 

rence Fire and Forget Il, Chase faire prendre pour excés de vitesse. L’arrestation De bonnes choses malheureuse! 
HQ, Battle Outrun ou Outrun, ils est synonyme de fin de partie ! vite gachées par des effets 3D rate 


pees fied ox beaucoup plus pas: BEBSSOSOOOOOOOOOOOOOS un manque de variété affligeant. 
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La stratégie et la tactique sont décisives. 


Voici ta deuxiéme mission en tant que pilote 

Top Gun. Une armée ennemie menace ton pays. Tu 
dois la retenir. Sur l'eau, dans les airs et sur terre. Tu 
peux y arriver. Tu as des nerfs d’acier. Courage et 
intelligence. Tu es un véritable pilote Top Gun. 

Top Gun -The Second Mission: voici 
des jeux passionnants de KONAMI. 
KONAMI a encore davantage 

de hits pour le systeme 

Nintendo: Teenage Mu- 

tant Hero Turtles II, 

Roller Games et 

Mission: Impossible. 

Il suffit de vous les 
procurer! 





Des jeux passionnants 


z 


i ay KONAMI 





Exclusivement pour 
Console Nintendo (NES) 


Copyright © 1989 Paramount Pictures Corporation, All Rights Reserved. TOP GUN isa trademark of Paramount Pictures Corporation. KONAMI Inc. Authorized User. KONAM#® is a registered trademark of KONAM! Industry Co,Ltd 


Grderying Source Code ©1989 KONAM Inc. 
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COMMENTAIRE 


Grande amatrice 
de mini-golf, j'ai 
bien apprécié 
les labyrinthes 
y et les obstacles 
NS GB 8s fartclus, 
comme le réalis- 
me des accélé- 
rations ou des 
ralentis de la 
balle, hésitant 
au sommet 
d’une pente ou 
s’arrétant juste 
CALAMITY JANE au bord du trou ! 
Les bumpers de 
flippers qui disparaissent si la 
balle les frappe plusieurs fois ne 
facilitent jamais les choses. Si 
vous devenez un as du ricochet 





POLE RREEARS 


eal 


avec un minimum de pratique, ne sont pas les 
choisissez CONTINUE avant de moins 
commencer le jeu puis tapez le difficiles ! 


mot de passe PUTT : vous pour- 
rez choisir de tester vos qualités. 





Au début de 
chaque par- 
tie, vous 
déplacez le 
marqueur 
jusqu’a 
Pendroit sou- 
haité pour 
mettre votre 
balle sur le 
tee : pensez 
déja aux 
angles de vos 
premiers 
ricochets. 
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—— 
COMMENTAIRE fi 
as 


Lors de sa sortie kA 
sur micro, Hard te 
Drivin’ ouvrait 
une nouvelle ére 
dans les 
courses automo- yaoi 
biles. L’anima- Circuit de vitesse mn ‘ 
tion en trois ou parcours 
dimensions sur- acrobatique. 
faces pleines Cest la carte du 
étaient d'une début de partie. 
VARRO conception tres F ae 
originale. La ver- 
console ne retire pas au 
gramme ses qualités mais 
y ajoute ses propres 
Beaucoup trop difficile 
mon goit, la manipulation de 
volture demande un bon 
it. De plus Il est 
qu'il n’y ait, en tout et 
tout, que deux circults. On 
@ vite fait le tour. (Comme 
bien dit ! [ndic]) 





Le choix des 
commandes : 
vitesse 
automatique ou 
manuelle. 





ja connue sur micro, 

cette célébre simulation 
débarque sur consoles, 
d'abord Megadrive et mainte- 
nant Lynx. Ce programme 
reste fidéle a l’original. A 
bord de votre véhicule de 
tous les jours, vous prenez la 
route pour un des deux circuits proposés : par- 





cours de vitesse ou acrobatique. La difficulté est a PRESSA Of 6 TO START 
5 ISIE double : rester sur la route et éviter les voitures qui 
~——_ Cestle crash! “—~ _ circulent dans les deux sens. Méme si vous choisis- 
Tout obstacle ren- sez les vitesses automatiques au lieu des vitesses 
contré est synony- manuelles, il vous faudra vous habituer a conduire 
me de perte de cette voiture, extrémement sensible au moindre 
temps et parfois de coup de volant ou d’accélération. Le but du jeu est 
sortie de route. Un de battre le redoutable Phantom Photon, contrélé 
mode “replay” per- par l’ordinateur. Une fois cela réussi, votre nom res- 
met de revoir la tera gravé dans le tableau des héros. Il ne vous res- 
collision. Ainsi le tera plus qu’a battre votre propre record ! Seul 
joueur peut en tirer impératif pour ne pas étre disqualifié : atteindre les 
toutes les consé- trois points de contréle dans un temps limite. 


quences et amélio- 
rer sa conduite. 


Deés que |'on sort 
de la route, une 
fiéche de direction 
indique au joueur 
Fendroit ou il doit 
aller pour se 
remetire dans la 


course. ry 





















h no ! une succession de désastres se sont abattus 

‘sur une colonie d'explorateurs de |'espace : ils sont 
retenus prisonniers par des extra-terrestres. Depuis 
quelque temps, ces aliens reprogramment des robots 
pour arréter la colonisation de l'espace par les hommes 
et, surtout, pour éliminer toute race humaine. 

Les autorités terriennes, en apprenant la nouvelle, ont 
6té quelque peu contrariées, pour ne pas dire plus et 
leurs nombreuses tentatives pour libérer cette colonie 
humaine ont échoué. Les défenses des robots valent lar- 
gement l'homme le mieux entrainé. Une seule solution : 
faire appel au super-héros, vous bien sir, qui appartenez 
al'élite des guerriers, Low-G-Man ! Vous étes en mesure 
de vous déplacer dans un milieu a forte pesanteur en fai- 
sant des sauts gigantesques et sans jamais souffrir & 
l'atterrissage. La loi de la gravité selon Newton et sa 
pomme ne vaut plus grand-chose face a ce héros équipé 
d'un sac a dos basse gravité. Il faut partir pour remettre 
dans l'ordre dans la galaxie avant que les robots et leurs 
maitres contrélent la totalité de la galaxie. 


COMMENTAIRE 


Lorsque j’ai chargé Low-G-Man 
pour la premiére fois dans ma 
NES, jai été dégu : des sons grin- 
gants, des graphismes aux cou- 
leurs criardes et un scrolling sac- 
cadé. Mais, j'ai trouvé que les 
actions du personnage sont capti- 
vantes. Cet intérét pour le jeu 
vient du fait que les difficultés des 
niveaux sont bien dosées. J’ai mis 
trois quarts d’heure pour terminer 
le premier niveau, mais ce temps 
passé n’est pas du tout frustrant. De plus, c’est un 
plaisir d’essayer toutes les armes et de prendre aux 
ennemis des icénes d’armes supplémentaires qui 
augmentent votre puissance de tir. Low-G-Man 
nest pas un jeu indispensable, mais si vous avez 
un peu d’argent a dépenser vous pouvez I’acheter. 


STRUCTURE DE JEU 


Chaque niveau est divisé en trois sous-secteurs, 
Les deux premiers se déroulent dans des paysages 
au scrolling multidirectionnel ave fin de 
chaque secteur, un monstre. Ils ne présentent aucu- 
ne difficulté. Le troisieme secteur oppose votre 
force d’apesanteur a un gardien dont vous venez a 
bout en détruisant les tourelles protegeant sa téte. 
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En appuyant sur la tou 
manette, I'écran de sam 
armes apparait. Si voull 
a ramasser, durant 
d'armes, vous pourrez™ 
ce magasin une armeg 
a utiliser contre les rou 
cants. Boomerangs mal 
bombes et boules de 
efficaces pour mettre a 
hordes de robots. Chagy 
armes dispose de tro 
puissance. Pour obtest 
maximale, le joueur ram 
icdnes. 


EE NINTENDO x 
REVIEW ay 





UNE LANCE QUI 
BALANCE... 


La technique de combat la plus utilisée consiste a 
Se servir de son pistolet Secromogetcue peely: 
Sant. Le monstre atteint attend le coup de gi 

Sous la forme d’une lance. Le joueur lar an pic 
Gans le robot. Aprés plusieurs coups bien placés, 
ce dernier explose, laissant a ses pieds un bonus. 


Lier fee 
Peeheeeas 


ES, 


& 


Berar | 
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COMMENTAIRE 


Bien que Low-G- 
Man ne montre 
pas de grandes 
qualités gra- 
phiques et 
‘sonores, c'est 
un jeu trés pre- 
nant qui vous 
gardera long- 
temps en halei- 
ne (ce qui m’a 
obligé a finir tres 
JULIAN tard ce test !). 
L’action est rapide et nerveuse. 
Elle offre de nombreux chal- 
lenges, particuliérement quand 
vous commencez a affronter les 
terribles monstres de fin de 
niveau. Si vous recherchez un 
agréable jeu d’arcade, n’hésitez 
pas a vous le procurer. Vous y 
passerez de nombreuses 
semaines, pleines d’action et 
d’émotion. 
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THE LOU GRAVITY Nee 


© stent 
PRSSHORD 


EDITEUR : TAX 


NOMBRE DE VIE 
OPTION CONTINUE :! 


Une trés étrange histoire donne 
d’envoi a I’action. Il y a deux nit 
difficulté et un systéme de mot & 


GRAPHISME 


Les graphismes ne sont pas vra 
géniaux. Leurs couleurs agresse 
joueur. 


BANDE-SON 


Une musique qui saodile au bout 
juelques minutes et des effets s: 
Sparpillés a travers le jeu. 


JOUABILITE 


C’est un jeu somme toute capti 
un bon dosage des difficultés. 


DUREE DE VIE 
Arriver a la fin d'un niveau dema 


trés bon entrainement et cela ne 
pas en une heure ! 


INTERETS 


Le jeu ne manque pas d’atouts 
une réalisation tres moyenne. Ses 
breux bonus et nouvelles armes 
cent son intérét. 


Ug 


AY(oY UES: Tina l-y ere), }-te) i oe 
retrouvez- nous sur le nouveau 
code 3615 TCPLUS. 









Plus de dialogues entre passionés de consoles. 
Plus de Forum pour les réponses a vos questions 
techniques. 
Plus de détails sur la fabrication de votre journal au 
courrier des lecteurs. 
‘ Plus de tips pour vos jeux favoris. 
Plus d’infos sur le monde des consoles. 
Plus de petites annonces pour tout vendre, acheter, 
échanger. 
Plus de résultats des meilleures ventes de jeux. 
Plus de jeux pour gagner plus de cadeaux. 








a guerre est déclenchée. Pilote de I’Air Force, vous 
étes en premiére ligne. Vous devez réduire a néant les 
lignes ennemies en détruisant leurs machines de guerre. 
Bien évidemment, chaque mission réussie vous fera bien 
voir de vos supérieurs et vous donnera une chance de 
_ monter en grade. La chose qui compte le plus pour vous, 
Cest de rentrer indemne. G-Loc est un shoot-them-up en 
‘3D vu du cockpit. Le joueur utilise des missiles et des 
canons contre les forces ennemies. A chaque destruction 
de véhicules et embarcations adverses, vous étes crédité 
de points qui vous servent a acheter de nouvelles armes 
entre chaque mission. En outre, ils sont indispensables 
pour obtenir des décorations. Avec 160 points vous attei- 
‘gnez le nirvana des récompenses et serez considéré 
comme le héros qui a mis fin a la guerre. 





ATTAQUE PAR 


DERRIERE 


Certains des avions adverses 


se déplacent furtivement et 


vous attaquent par derriére. Si 
cela vous arrive, l’'action chan- 
ge de cété. Vous devez partir 


en spirale et faire de nom- 


breuses acrobaties pour éviter 
le barrage de feu et les mis- 
siles qui s’abattent sur vous. 











FEUILLE DE ROUTE 


Entre chaque mission une 
carte d'information s’affiche a 
l'écran. Elle résume les résul- 
tats de la mission terminée et 
détaille vos prochains objec- 
tifs a dffeindre. Il est possible 
d’acheter plus de missiles, du 
temps supplémentaire et 
d'effectuer les réparations de 
votre engin. Un avion abattu 
équivaut a un missile en plus, 
a dix secondes supplémen- 
taires ou a une simple 
réparation. 


Line 





¢ MISSILE 
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EMBINING: 










Faire tenir un tel programme 
d’arcade a l’intérieur d’une Master 
System était un projet ambitieux, 
pour ne pas dire plus. Aussi éton- 
nant que cela puisse paraitre, 
Sega a parfaitement réussi. Les 
graphismes sont “propres” et 
nets. Malgré un léger flottement 
de certains sprites, l'animation en 
3D est rapide et convaincante. Le 
son n'est pas trés fort et certains 
airs sont inaudibles. Le point fort 
de ce jeu vient de la variété des 
missions et des briefings trés détaillés. Par rapport 
& Top Gun Il sur Nintendo, je trouve que G-Loc est 
plus riche et passionnant. Le systéme des points 
est une idée originale. Cela donne un aspect straté- 
gique a la partie. L’action est rapide et “violente”. 
Elle offre un challenge passionnant qui rend le 
joueur accroché au jeu. Sans nul doute, il s'agit du 
meilleur shoot-them-up 3D sur Master System. 











‘A. Pour I'abattre, visez la base de 
lédifice. 


snvue ;avos missiles! p 4 74 SEC LEE 
v Ennemis 412 heures | Faites parler vos 
canons ! 





Je dois admettre 
que j'ai été 
agréablement 

: surpris par G- 


, 
eapius grande conversion arcade de G-Loc a pour Loc. Il est pour- 
"mom R 360. C’est une cabine ronde dans laquelle le pene 
"Joueur prend place. Elle est capable de tourner sur jgraphismes sont 
360 degrés (d’olt son nom) dans quatre directions ve movensiet 
différentes. Bien évidemment c’est le joueur qui Je. son est sans 
pilote son avion a!’écran. C’est vraiment une super- ‘ollef, mals 
be machine, dont malheureusement le prix est tres Meee Kath 
éleve. RICH n’en souffre pas. 
Ce shoot-them- 
up est assez agréable. Frissons 
et acrobaties assurés ! Mon plus 
grand regret vient du fait qu’il 
est trés difficile d’éviter les mis- 
siles adverses, méme si je fais 
tout pour anticiper leurs tirs en 
détruisant le plus grand nombre 
d’ennemis. Mais ils apparaissent 
devant vous si soudainement 
qu’il faut étre trés fort pour ne 
pas s’en prendre un en pleine 
face. Les niveaux ne sont pas 
assez différents les uns des 
autres. Il semble qu’il suffit de 
tirer sur tout ce qui bouge sans 
qu'il y ait besoin de mettre au 
point la moindre tactique. Le jeu 
a ainsi ses limites. G-Loc n'est 
pas un shoot-them-up qu’il faut 
obligatoirement acheter, cepen- 
dant face a d'autres simulations 
de combat aérien comme Top 
Gun II sur NES de Afterburner, il 
est loin d’étre ridicule. 


















Pas beaucoup d’options mais de 
belles présentations d’écrans et 
menus. 







Les sprites sont bien réalisés et 
tion est fluide. 






Des sons affreux et des effets so 
qui n’apportent rien au jeu. 






: 
C'est un jeu trés agréable et Ce 





nant avec un cété stratégique qui 
Vaction d’étre trop répétitive. 


Des tas de missions qui vont vous” 
décoller. 


Un bon jeu sur Master System pow 
les chasseurs en herbe. 





















La peur | 


Au it de chaque 
ni ngo est 
isolé au milieu des 
labyrinthes de Tar- 
tix, tandis que les 
sno-bees entrent 
tres rapidement en 
i action. Repérez les 
ceufs qui clignotent 
et cassez-les avant 
quills n’éclosent 
vous accélérez ainsi 
l'extermination des 
m sno-bees et am 
rez votre bonus 
temps 








u pays des glaces, les pengos, adorables petite: 
des neiges, sont menacés par les sno 
bees, monstres qui dévorent tout sur leur passage. 
Rien ne leur résiste dans ce labyrinthe infernal ! A 
vous d’aider les pengos a survivre dans ce continer 
hostile : bombardez les sno-bees avec des blocs de 
glace ou assommez-les contre les murs pour les tu 
découvrez et cassez leurs ceufs pour les empécher 
dese multiplier! , 

Il vous faudra étre trés agile et trés rapide pour 
parcourir les 64 niveaux avec quatre pengos seule- 
ment. En atteignant les 30 000 points, vous pouvez 
certes gagner un pengo supplémentaire. Un bonus 
spécial vous est également accordé si, tout en évi- 
tant les sno-bees, vous parvenez a aligner céte & 
céte les trois blocs de diamant. Mais plus vous ava! 
cez dans le jeu, plus les sno-bees et leurs ceufs sor 
nombreux, plus Ils se reproduisent et se déplacent 
rapidement, et plus il vous est difficile de les éviter 
dans un labyrinthe qui ne cesse de se compliquer. : 
vous les frdlez de trop prés ou si vous étes cerné, 
vous n’avez hélas aucune possibilité d’échapper & 
leur grande bouche vorace ! 








io amplify x. “55% 





Be 


bonus temps a condition d’étre 
mement rapide ! 
























PD TAMMMyet 





LOOM if 
Une arme trés effi- 
cace : faites trem- 
bler les murs pour 
assommer les 






une proie facile 
Ne restez pourtant 
pas trop prés 





temps de vous 
avaler avant d’étre 
devenus totale- 
ment inoffensifs, 
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Bien que Defen- 
der of the Crown 
soit tres 
agréable a jouer, 
vous souhaite- 
rez plus qu'il ne 
vous offre. Les 
écrans style 
arcade sont jolis 
etlapartie stra. § 
tégique est F 
| assez simple 
JULIAN | pour que l'on 
puisse prendre te 
du plaisir. Malgré cela il vous 
faudra beaucoup d’entrainement 
= pour parvenir a triompher des 
scénes de joutes a cheval et 
j= ™méme des duels a l’épée. Le jeu 
© offre un challenge intéressant. 
Les séquences d’arcade et la 
complexité de certains éléments 
stratégiques lui donnent un réel 
intérét, mais cela ne suffit pas 
























id 1 aD 
DNEIBILITE : OUL 
DIFFIC : MOYENNE 
NOMBRE DE VIES: I 
OPTION CONTIN 























= = a pour en faire un trés grand jeu NIVEAUN DE DI t ' 
A<3 sur consoles. 
, mM 


indes B 


in des Bols vous 











ani AM i. 
zx PRESENTATION — 68% 


SERS Se 









s$3 

















“ ‘ Defender of the Crown fut tout 
= d’abord un jeu sur micro avant . e 
\ d’étre adapté sur console. Les gra- 5. : : La simplicité du jeu vous permet de 


phismes étaient alors assez spec- 2 . vous y plonger sans grande difficulté... 
taculaires tandis que la jouabilité 


laissait a désirer. Malheureuse- 5099 
ment, lors de la conversion, des = IREE . 20% 
défauts sont apparus. Bien que les bt REE DE \ I : : 
bases sur lesquelles repose le jeu mais cela n’empéche pas que la partie 
an soient bonnes, la réalisation est cena ne TAT ‘oit difficile a terminer. 


INTERET 54% 


jeu d’arcade ou de stratégie ? Ces - 
RAD deux styles de jeu ne sont pas, a ih epapce st 

ae | Une cartouche intéressante et originale 
mais dont les défauts sont trop nom- 












mon sens, assez développés. Les 
mes d'arcade sont trop lentes et les mouvements Y 
tes, tandis que la partie stratégique est trop x Pers 
ple et fait souvent appel au hasard. La réalisa- M 
™ peu soignée gache le plaisir. 






breux pour devenir un grand jeu. 




































U: groupe de terroristes, joliment déne 
“Aurore d’Asie”, projette de s’empare 
satellite militaire pour menacer le monde. 
le valeureux et célébre ninja et devez emp 
diabolique complot. Il vous faut donc atte 
navette spatiale qui transporte le satellite 
niveaux vous séparent de ce combat ultin 
port dans lequel les terroristes se cachert 
chaque escalier roulant ; un train de mare 
sur le toit duquel vous vous battrez ; et de 
dont les délicates effluves ne devront pas 
votre élan guerrier... Mission délicate, tres 
méme, puisqu’il suffit d’un seul impact de 
ennemie pour vous éliminer ! 

Le ninja tire des shuriken (€toiles), cou" 
se baisse, comme tout héros qui se respe 
aussi faire appel a ses pouvoirs magiques 
transformant momentanément en chien im 
maximum trois fois par niveau), ou en lane 
tornades infernales et des bouddhas déva 
devant lui. Armes trés puissantes qui, héte 
inutilisables contre les boss de fin de nive 
écrans-bonus séparent les niveaux, juste 
se pour le ninja qui peut dés lors augment" 
score en tailladant des escouades de tem 
impuissants. 

Shadow Dancer a pour sous-titre “le.se 
nobi”, c’est dire qu’il fait appel a une long 
de beat-them-all la sauce soja. Sans en 
subtil parfum, il en a la brutalité et l’extrér 





Dans I’aéroport... Sur 


fond de Boeing 747, le 

ninja effectue un joli 

saut. Mais il est seul... 

= ——————————— 
| 








C'est le grand “truc” du jeu ! Si votre enne- 
mi est debout, baissez-vous, ét tirez. S'il est 
agenouillé, sautez et tirez ensuite. 
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Fusillade prés d’un tapis de livraison des 
bagages ! 
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EDITEUR : SEGA 
a ith Ga 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : TROP DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTINUE : — 
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<4 Undermier 
terroriste garde 
Paccés 16 aux 
pistes. 














PRESENTATION 36% 


Quelle présentation ? A Ia rigueur, la vue 
aérienne de I’aéroport, la navette... 


GRAPHISME 48% 


Les sprites ne sont pas mal dessinés. 
Mais aucune imagination et des décors 
d’une rare indigence. 


ANIMATION 37% 


Le ninja et ses ennemis ont été frappés 
Par un mal terrible qui les a laissés a 
demi infirmes. C’est pathétique. 


BANDE-SON 48 


| Bruitages nuls. La musiquette n’est pas 
| catastrophique. 


JOUABILITE 14% 


| Le ninja devrait 6tre mis a la retraite, et 
vite ! Visiblement, il ne tient plus le choc. 


DUREE DE VIE 22% 


Cartouche frappée d’un mal incurable : 
| Pennui. 


* INTERET 21% 


| Une cartouche trés faible. N’accusez pas 
| les 8 bits de la Master System, on peut 





Un boss de fin de niveau. Gra- > 
phiquement, c'est trés réussi. 








\ faire des merveilles avec ! 





stylisée 
est une aid 
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Ah quel domma- 
ge qu'il n’ y ait 


ala fin du jeu. 
C’est en fait le 
seul reproche 


_ que l’on puisse faire car, pour 


le reste, c’est excellent. Les 
combats sont d’autant plus pas- 
sionnants qu’il est possible de 
choisir son personnage. Les 
bonus et armes spéciales sont 
nombreux mais pas systéma- 
tiques. Si vous revenez dans cer- 
taines salles, il faudra de nou- 
veau combattre les mémes 
monstres. Ainsi cela vous oblige 
@rester concentré sur le chemin 
a suivre. Fortified Zone ne 
manque pas d’atouts ni d’origi- 
nalité. 


HOMME OU FEMI 


JALECO PRIX: ne 
APPRECIATIO 
PRESENTATION 
Carte, option vies continues infinies, passe 
GRAPHISME 
On peut regretter que tous les décors se res 
ANIMATION 
Déplacements souples et scrolling réus: 
BANDE-SON 
Une option "Sound" a écouter sans fau 
JOUABILITE 
Tout est fait pour le plus grand confort du, 
DUREE DE VIE 
Grande tristesse : un petit week-end suffit @ 
INTERET 
‘Un jeu captivant et trés bien réalisé. A ne pas 


JOUEURS 
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'rop jeune pour écumer les mers du Nord et trop 

vieux pour rester dans les ‘jupes” de sa mére, ce 
enfant viking passe le plus clair de son temps a par- 
courir les environs de son village. C’est en revenant 
de l'une de ses promenades qu'il découvre, avec hot 
reur, le pouvoir maléfique du dieu des Ténébres : 
maisons détruites, village en ruine, et surtout, dispa: 
rition des habitants et de sa famille. N’écoutant que 
son courage et surtout Odin le prophéte descendu 
sur son arc-en-ciel, Brian part délivrer sa famille. Il 
devra traverser de nombreux paysages et se battre 
contre les forces du mal, aussi laides et méchantes 
les unes que les autres. Pour chaque combat victo- 
rieux, Brian ramasse soit des pierres précieuses soi 
de I'argent. Ces pieces de monnaie servent a achete 
dans les différentes boutiques (deux a trois par 
niveau) des armes plus puissantes comme les éclair 
et les boules de feu, les bombes et aussi des cceurs 
qui lui redonnent de I’énergie. Et il en aura besoin ! ; 
chaque fois qu’un adversaire le touche, il perd une 
moitié de coeur et recule de plusieurs metres. Un 
ennemi plus coriace que les autres garde la clé qui 
permettra de passer au niveau suivant. C’est surtout 
a cette occasion qu'il faut utiliser les armes supplé- 
mentaires. Pour le reste, la seule épée de Brian suffi 
a anéantir les monstres. Mais il n'est pas bon de res: 
ter trop longtemps dans les parages : les ennemis 
ont la facheuse manie de réapparaitre au bout de 
quelques secondes... 



















ATARI PRIX: C 
APPRECIATION 





PRESENTATION 50% 
Pas d'options mais un intelligent systeme de code, 
GRAPHISME 
Dommage que certains monstres soient irop petit, 
ANIMATION 68% 
Animation réaliste qui permet des déplacements aisés, 
BANDE-SON 40% 
Pas de musique et des bruitages sans grand intérét. 
JOUABILITE 42% 





Un temps d’adaptation pour trouver les bons boutons. 


DUREE DE VIE 51% 
Jeu difficile qui séduira ceux qui veulent bien s'accrocher. 


INTERET 15% 
Si vous étes collectionneur aes! de plates-formes,,.. 


coven b ARTOUCHE 










i peed les treize ans, un endroit tel que Ghost City 
apparait. Cette ville épouvantable est habitée par 
des sortes de démons et de créatures grotesques 
qui prennent plaisir a terroriser la population et & 
commettre des actes démoniaques. Mais le plus ter- 
rible dans tout cela, c'est que ces monstres ont ten- 
dance a kidnapper les enfants, a voler leur ame et, 
pour finir, ales sacrifier. C’est dans ce contexte que 
vous arrivez. Vous étes un sympathique fantéme, 
défendre et a sauver les enfants emprison- 
nés. Pour cela vous pouvez compter sur l'aide effi- 
cace de votre pistolet-laser. Cela ne veut pas dire 
que votre “travail” sera facile. En effet comme les 
4mes des enfants ont été dérobées, ils ne peuvent 
pas agir de leur propre volonte. lls ont besoin de 
votre aide pour sortir du Ghost Manor et rejoindre le 
Ghost Headquarters tout en détruisant les mauvais 
fantémes qui se trouverent sur leur route. Laser 
Ghost est encore une de ces conversions approxi- 
matives de Sega, en ce sens qu’on y retrouve le 
cété Operation Wolf mais qu’un nouvel élément a 
été ajouté, a savoir l'enfant que vous devez proté- 
ger. Il ne faut jamais oublier que les ennemis sont 
préts a tout pour garder |’enfant en captivité. 








f 


cette fillette des revenants qui hantent les lieux ? 
Charmante, n’est-ce pas ? 
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4 Aurais-tu oublié que tu dois surveiller et protéger 








LES FORMIDABLES VAMPIRES 


Laser Ghost ne serait pas intéressant s'il n'y avait 

pas autant de vampires a détruire. Parmi les 

spectres, on trouve des chauves-souris, des 

*  squelettes, des tableaux hantés, des tomates 
“zombies”, des armures animées et méme des 

4 tables volantes ! Mais cela n'est rien comparé aux 

zombies faits de boue, aux cracheurs de feu et 

aux voitures possédées par le démon... Gloups ! 




















N’EST-ELLE PAS 
A DIRIGER 


mple. IIs: 


ADORABLE 









VIVE L ENTRAIDE 


Il existe deux maniéres de jouer 4 Laser Ghost. A 
un joueur d'abord, le joypad est alors uti 
contréler le pistolet, tirer et se servir des armes 
spéciales. A deux joueurs, celui qui ale Phaser 
contréle le pistolet et l'autre utilise le joypad pour 
se servir des armes spéciales. Cela signifie que, si 
vous avez un ami qui n’est pas trés habile pour ce 
genre de jeu, confiez-lui de préférence le joypad et 
il lancera des bombes “intelligentes” qui ne feront 
cependant pas trop de dégats ! 








LASER _GHOST™ 





CARTOUCHE |p 


Pas Cy sss mais beaucoup d’écrans 
intermédiaires. 


L’animation des sprites est trés moyen- 
ne. Rien de bien excitant. 


Des effets sonores déplorables. N’hési- 
tez pas a baisser le volume pour ne pas 
6tre déconcentré lors du jeu. 


Le systéme de contréle est déroutant. Il 
faut de I’entrainement 


lly a plein de niveaux, de bonus et de 
nombreuses salles secrétes. 


Un jeu intéressant grace au phaser qui 
permet de se défouler en s’amusant. 


jotre Terre est une nouvelle fois menacée et 

vous allez la sauver ! Hoggish Greedly, le 
Méchant, s'est mis dans I'idée de forer des puits de 
pétrole dans tous les parcs nationaux americains ! 
Le gouvernement n'a pas vu venir la menace et n’a 
pas note que des escadrons d’avions de guerre et 
des installations de blindés ont été placés et 
construits par Greedly au-dessus de sites naturels 
et historiques. Ce qui est sar, c’est que cet homme 
est dangereux et qu'il faut I'anéantir. Chaque niveau 
est divisé en deux sections. La premiére représente 
un shoot-them-up a scrolling horizontal. Captain 
Planet doit repousser des hordes d’ennemis et 
détruire les installations Greedly. La seconde partie 
est un jeu de plates-formes ou notre héros vole ¢a 
et la en détruisant tout ce qui a un rapport avec les 
sombres projets de notre ennemi. 


COMMENTAIRE 


{ 
gu a Captain Planet, au depart, est un 


y \ mauvais dessin animé, ce qui 
& 5 | n’était pas de bon augure pour le 
ft jeu et il semble que le programme 
conserve cette “qualité”. Ca ne 
parait pas trop mauvais au début 
bien que la partie shoot-them-up 
n'ait rien a voir avec le cartoon. 
Cela dit il y a de quoi perdre 
patience lorsque pour la centieme 
fois vous mourez au méme endroit_ 
! Si, au début, I'exploration du jeu 
est prenante, elle devient rapide- 
ment répétitive et lassante. La qualité médiocre des 
graphismes et du son pourrait etre excusée si le jeu 
ne vous placait pas sans cesse dans des situations 
sans issue. En multipliant le nombre de tirs de 
votre véhicule, le jeu aurait certainement gagné en 
intérét. Beaucoup de choses auraient pu etre amé- 
liorées comme par exemple les angles de vue du 
joueur. 






Trois moyens de transport sonta aquatique menacé par le terrible 
la disposition de Captain Planet. Greedly. 

Au niveau un, le Geo-Cruiser est 
un vaisseau spatial qui res- 
semble étrangement a celui de 
Thunderbird 2. Au niveau trois 
‘on trouve un hélicoptere, l’Eco- 
Copter, plus rapide et plus facile 
@ manceuvrer. Au cinquiéme 
niveau, Captain Planet contrdle t = £ 

!'Eco-Sub, un sous-marin qui 7 ; rt [ij 
sert a protéger l'environnement - 


A) Une paitie de Soussnanh t 














Je ne connais 
pas le dessin 
animé, mais si i! 
ressemble au Une variété d’écrans, une présentation 
“lourde” et aucune option de jeu. 
content de ne 
pas avoir perdu 
a de temps ale 
*” regarder ! C'est 
un jeu vraiment Des sprites difficiles a faire bouger et 
trés étrange. Les des décors sans originalité. 
parties shoot- 
them-up sont a mon avis beau- 
coup trop difficile: 
d'une heure pour 











Le son s‘apparente a du morse dont la 
partition serait passée dans une déchi- 
queteuse ! Achetez des boules-quiés ! 


taculaires, sont moyennement 
corrects. Le son ne vaut guére , ‘ 
: mieux et les effets sonores ont Au début, on est déconcerté par la diffi- 


des airs parfois étranges. Sila culté du jeu. Les plus “mordus” auront- 
vy jouabilité avait été davantage ils le courage d'aller plus loin ? 
développée lors des scenes de 
shoot-them-up, j’aurais accueilli 
A ce jeu avec plus d’enthousias- 
me. Malheureusement ily a cing niveaux mais la difficulté est 


gression est toujours immense. Des crises de fureur sont a 
par des niveaux absurdes de dif- prévoir a chaque “game over”. 

ficulté. De toute évidence, cela 

indispose le joueur. Je suis 

quand méme tres surpris de voir 

qu'une partie du jeu a été pro- 

grammee par le créateur de 

Boulder Dash. A voir le résultat, 

on ne le dirait pas ! Une réalisation trés en dessous (gra- 

phismes et son), une jouabilité déplo- 
rable... A vous de voir. 


rmemerit 
pale 
ion, notre prisonnier peut voir son A 
a Skipolen aur de meilleurs auspices: Suffit de 
© trouver une jeep, mec, pour rentrer a la maison }. ° d i F 
Line of Fire est construit sur-ce seénario hautement. ELas'ponts ‘sont des cibles Barrage de tanks ettirs 
id vraisemblable. ~ Yaciles pour votre dinghy: Pag _croisés :-mapyals |: 
© Mais bon. Les troupes ennem en tout cas, font 1 
% aap A dab el de retour a I’heure 
deta ‘Soupe. On peut méme dite que, tel Rambo, 
affrontez une armée entiere, avec votre ©» 
my escepengaure quelqu Sronates | bien. 
res. Déséquilibré: combat { D’autant 
u’un boss vous msomna cone Ghaque fin de 
Weve est pas souvent Gommode,... >|. 
. !Vous atteindrez peut-étre.l'incroyable 
_déluge de feu du-defnier tableau, et alors. 
“La conversion ea ausoneeis “gn pee 
‘On avait un jeu en 3D st ration fs 
- un Landoertice de tir vertical ! En 
revanche, les niveaux, les ennemis, les boss <— 


acetal la yes Corakin, 
































TONNERRE DE FEU 


Vos ennemis sont nombreux et diversifiés. Des 
troupes standard, bien sar, mais aussi des jeeps, 
des tanks doubles, des hélico| s, des 
bombardiers, des croiseurs, e' hommes- 
grenouilles ! 


a réiisst dé scrollin fer eratre Bien 
sagan 2 


J'ai été trés surpris en découvrant 
Line of Fire. Surpris et dégu. 
Difficile de justifier le changement 
de point de vue du jeu : Dynamite 
Duke a clairement démontré que la 
Master System pouvait trés bien 
gérer des affichages 3D ; pourquoi 
alors s’étre contenté de réaliser un 
Pauvre shoot’em up a scrolling 
vertical ? Mais reconnaissons, 
pour voir les choses sous un 
RAD angle favorable, que le 
déroulement du jeu suit fidélement 
la version d’arcade. Toutefois, la cartouche m’a 
paru bien lente et drélement facile | L’action ne se 
corse vraiment qu’a un seul endroit, au milieu du 
niveau 2, mais pour le reste, c’est du gateau | Les 
y, fanas de jeux d’arcade resteront de glace. Eux 
» ‘aussi risquent d’étre trés dégus. 








 COmMENTAIRE 


Quelle étrange conversion | Line 
of Fire rappelle Enduro Racer en 
ceci que l’affichage 3D originel a 
6té totalement perverti. Si bien 


que cette nouvelle version est 
plutét triste et ressemble a 
n’importe quelle autre cartouche 
de commando... Le scrolling 
vertical est lent et approximatif, 
les graphismes sont étrangement Trois niveaux de difficulté, des écrans 
difformes, et les décors sont intermédiaires, mais rien de fameux. 
ternes, inintéressants. Rien de fe 
plus excitant du cété des 
musiques et des bruitages. Méme, je défie 
* quiconque de ne pas baisser le volume au boutde ~~ 
quelques secondes de jeu ! Des sprites petits et confus avec des 
* Certes, le jeu se joue, facilement d’ailleurs. Au couleurs de décor quasiment baveuses. 
point que la durée de vie est singuliérement 
» rédulte : deux-trois essais, et vous étes au bout | 
Conclusion : une cartouche qu’il serait bien 
malhonnéte de recommander. En tant qu’initiation 
a peut-étre ? Non, méme pas : une telle absence 4 e : H 
U N BAT = A U 5 |. d’originalité et de difficulté est décourageante. : Si vous avez les oreilles sensibles, 


comptez plutét 21%. 
UN AVION ? 


S echapper du territoire 
»nemi serait impossible sans . 3 % Ok, c’est jouable, mais on ne s’amuse 
»tre jeep dernier modéle. 5 pas beaucoup. 
eux : elle peut utiliser des 
pes pour décoller comme 
avion et voler un court 
non elton’ Trés facile. Une cartouche qu’on peut 
-e jeep | Toujours plus - . épuiser en une heure, est-ce s suffisant ? 
~ elle peut devenir un ? ES peck niveau “hard”, ce n’est pas 
shy de combat, sorte de 3 
t armé trés redoutable... . 
-ernier niveau voit une 
~e transformation de votre 
ule : ajoutez des hélices, 
aver Un HGNCOEE aE 2 Le bilan est triste. Une réalisation 
an See , : Bae Ys rg s médiocre, mal adaptée, sans beaux 
Peay Paes chs : Spay i graphismes ni sons, sans difficulté 
réelle. A oublier. 





Tant que vous ne détruisez 


pas les blocs de pierre, vous 


6tes en sécurité. II faut de 





sur la pioche. 


vs 









La bombe est I'une des armes 


Jes plus efficaces contre les 


vez toujours la récupérer si 
Jelle n'a pas explosé. 
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‘toute maniére mettre la main 


ennemis. En plus, vous pou- 


‘omme dans le premier épisode, le célébre lapin 
mangeur de carottes doit retrouver sa fiancée 
enlevée par la méchante sorciére. A travers les vingt- 
huit piéces du chateau hanté, il ramasse les clés qui 

lui ouvriront la porte du bonheur... Daffy Duck, Syl- 
vestre, gros Minet, Sam le pirate, Wile le coyote et 
tous les autres animaux familiers des cartoons vont, 
pour une fois, s’unir afin de faire échouer les projets 
de Bugs Bunny. Chaque niveau se présente sous 
forme de plates-formes. 

Si les huit clés des premiers tableaux sont faciles 
& ramasser, il n’en est pas de méme pour les autres : 
tuyaux, téléporteurs, catapultes, cordes... Autant de 
chemins a prendre pour parvenir a la victoire. Fort 
heureusement, des outils indispensables tapissent le 
sol des différentes salles. Le marteau et le pic pour 
casser les blocs de pierre ; |’arbaléte, les bombes, les 
poids de dix tonnes pour anéantir les ennemis qui 
disparaitront pour un certain temps ; le bouclier, 
l'éclair, le réveil pour ralentir les adversaires ; La 
carotte, enfin, redonne une vie au lapin. A chaque fin 
de tableau, un mot de passe permet au joueur de ne 
pas recommencer au début. Les nombreuses vies 
continues constituent un trés bon moyen pour ne pas 
se lasser de ce jeu. 


La richesse des niveaux : portes, 
escaliers, étages... il y a de quoi 
devenir fou ! 








oui to 
NAVARRO. ments 

réunis 
ser un excellent mo! 
compagnie des héros 
animés. La réalisation. 
prochable. Chaque 
propre solution, méme: 
est toujours le méme = 
toutes les clés. Grace 
et aux piéges variés, 
mis en ceuvre pour réu 
chaque fois différents. 
est trés prenante et la 
Parfaite. A conseiller 
comme aux grands. 
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APPRECIATION 
PRESENTATION i 
Seule option ; le mot de passe indispensa® 
GRAPHISME 
Décors variés et sprites haute définitioe 
ANIMATION 
Rapidité et fluidité, la recette pour un grant 
BANDE-SON i 
Musique un peu répétitive mais gaie et entra 
JOUABILITE 
Aucun probléme ; commandes simples et 
DUREE DE VIE ; 
Eternelle ! Tant qu'il y aura des amoureux de Bus: 
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Retournez-nous dés aujourd’hui 
le bon de commande ci-dessous accompagné de votre 
réglement @ l'ordre de Consoles +. 
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5 ans avant J.-C., un petit village de Gaulois 
résiste encore face a |’envahisseur romain. Ce 
village est bien sir celui d’Asterix et Obelix ! Panora- 
mix ayant disparu lors de son voyage vers Rome, les 
deux compéres partent a sa recherche. Sa présence 
est en effet indispensable au village car lui seul 
détient le secret de la potion magique qui permet aux 
Gaulois de résister aux légions romaines. Obelix et 
Asterix entament un voyage a travers la Gaule et une 
partie du monde romain. Chaque étape de ce périple 
correspond 4 un niveau du jeu. Les deux Gaulois dis- 
tribuent allégrement les coups de poing a tous les 


légionnaires qu’ils rencontrent. Ceux-ci sont cachés A Sous les fleurs sont camouflés des légionnaires romains. 


dans le décor, qu’ils surgissent de dessous une fleur 
ou tombent du ciel en se servant de leur cape comme 
d'un parachute ! Les Gaulois peuvent s’emparer de 
divers bonus, comme ceux qui permettent a Asterix 
(potion rouge) ou a Obelix (menhir) de provoquer une 
explosion, le plus souvent pour se frayer un passage 
ou trouver l’entrée d’un souterrain. En effet, comme ¥ 
tout jeu de plateau qui se respecte, Asterix est bourré ems 
de niveaux secrets, de salles cachées, de piéges... 


— 
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& Les trois petits vieillards sor- 
tent de leur trou. Tapez plusieurs 
fois sur celui qui brandit une pan- 
carte marquée d’un cercle rouge, 
et il se rendra. 


> 


Ces briques peuvent étre 
démolies. Elles laisseront place a 
des bonus ou bien dévoileront 
entrée d'un souterrain. 
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A Attention aux charge: 
glier qui défend I'accés & 
suivant. 





et trés fidéles a l’esp 
BD, animation réu: 

que la bande-son qui 
un peu a désirer, et é 
parfois un peu aga 

les niveaux sont pluté 
ils sont bourrés de p 
secrets et de salles 
Attention a l’option d 
joueurs : elle n’aut 
des parties simultat 
cun des deux joueurs 
son tour, I’un aprés f= 
Pas toujours évident” 
Asterix est un de jeu® 
teau attachant. 
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ix, malgré sa corpulence naturelle, est 











& Obel 
capable de sauter trés haut. 
a et ee 
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OPTION CO! 
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CONTROLE : MOYEN 
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4 Les menhirs ont le méme pouvoir détonant que 
les flasques d’Asterix. 





(PRESENTATION — 78% 


Le programme introduit I’histoire mais, 
en plus, il le fait en frangais ! 


GRAPHISME 88% 


| Les graphistes de Sega ont su retrouver 
| le style de la BD malgré les limitations 
| de la console ! 


ANIMATION 


| Un travail excellent ! 
BANDE-SON 


& Les os sont des bonus que laissent les Romains une fois que vous les avez neutralisés. | Trés léger. 


s remontent vos points de vie. JOUABILITE 73% 


La jouabilité est soignée : si vous n’arri- 
vez pas a franchir un niveau avec I’un 
des personnages, le programme vous 
proposera de poursuivre vos essais avec 
| le second Gaulois. 
84% 


DUREE DE VIE 
| La relative difficulté de l’aventure com- 
| pense des niveaux un peu courts. 


INTERET 78% 


Un bon jeu basé sur une des BD fran- 


ee 


= Gasques 
"= contien- 
=n puis- 
=xplosif. 





| gaises les plus connues. 
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TIME! i 


DONALD DUCK 
QUACKSHOT 





E.A HOCKEY 
F.22 
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FINAL MATCH TENNIS 
PC KID 2 
LEGEND OF HERO TONMA 














CASTLEVANIA 4 
MARIO 
SUPER GHOULS’N GHOSTS 








& Castlevania 4 
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caractéristiques techniques 
Gront si un jeu durera plus de 
heures ! Les tests insistent 
sur l'intérét du jeu, sa jouabilité, 
wée de vie, en un mot le plaisir 
® peut procurer. Les informations 
niques, moins importantes, se 
wvent dans I'encadré “notes”, avec 
graphisme, les bruitages, etc. 
Non. Ce ne serait pas plus fiable. 
mexplique : il y a quelques 
nées, quand je n’étais encore 
‘un jeune nain et que ma barbe 
itait pas encore parsemée de 
nc, un professeur (chez les nains 
sont bien plus respectés que chez 
: humains) m’a appris un certain 
mbre de choses sur les sondages 
sur les statistiques. Par exemple, 
sondage, pour étre raisonnable- 
ant interprétable, doit étre fait de 
on aléatoire, et sur de nombreuses 
rsonnes. De plus, il y a de multiples 
ons de I'interpréter, selon les 
sultats que l'on désire obtenir. Par 
emple, si 30 sur 100 réponses sou- 
nnent Sonic, cela peut s'exprimer 
r: “30% d'une sélection aléatoire de 
0 personnes ayant daigné 
pondre” aiment Sonic. De la a 
noncer fiérement que Sonic est 
éféré par 30 % des possesseurs de 
nsole (ou, pourquoi pas, de toute la 
pulation |), il n'y a qu'un pas ! Les 
urcentages des ventes des bou- 
ues ont l'avantage de bien spécifier 
qu'elle signifient. Et, méme s'il est 
gins intéressant de savoir combien 
exemplaires de Sonic ont été ven- 
is, c'est mieux que rien | 
Vous étes nombreux 4 nous 
ymander des concours ou le hasard 
intervienne pas. Et prendre les 
gilleurs scores a un jeu semble en 
fet correspondre a cet objectif. 
bus y réfléchissons avec application 
a fume !), et cela devrait voir le jour 
pidement (promis !). 
Oui, maitre. 
Si tu liquides le libraire, ou te pro- 
jreras-tu ton magazine préféré ? 
2s questions, maintenant : 
Ah, mais nous I'avons déja fait ! 
ense donc, un magazine qui 
abime pas les foréts, qui est 100 % 
omangeable ! Nous avions pris, 
bur l'occasion, de fines feuilles de 
d’amande, imprimées de sucres 
‘couleur. Malheureusement, et 2 
‘grande honte, je dois vous avouer 
Ne suis responsable (avec El Nio 
 larrét de cette initiative patis- 
2 deux, nous avons fini la moi- 
Sock (soit quelque 50 000 
5) | Je ne te parlerai méme 
crise de foie qui a suivi... 
Partie des logiciels que tu 
@ bréve ou moyenne 
Senvertis sur Megadrive. 
ne sois pas trop pressé, 
Beast | vient o’arriver, 
Bendre encore 
Pour les autres. 
@ est sorti réecemment 
. “devrait” arriver 


un de ces jours sur MD. Quand ? Ma 
foi, malgré toutes les recherches que 


ai pu effectuer (entre autres dans les 


magazines japonais...), nulle trace. 
Electronic Arts (qui signe les car- 
touches de Psygnosis) reste trés dis- 
cret. 
4) Officiellement, aucune nouvelle 
(Sega France est toujours muet sur 
ce sujet). “Courant 92”, selon cer- 
taines sources... En revanche, il sera 
disponible trés prochainement en 
import paralléle, mais au prix fort. 
Certains revendeurs I'annoncent a 
environ 4 000 F. 

Wieklen le goinfre. 


j'ai quelques questions pour toi. 

1) Dis-moi vraiment a quoi sert le cor- 
recteur de couleurs pour SFC ? 

2) Est-ce que les ralentissements 

de certains jeux (Area 88, Arthur's 
Quest, Goemon Fight...) sont dus @ la 
machine ou aux programmeurs ? 

3) Pour quand est prévu le CD-ROM 
pour la SFC ? 

4) Quand on branche la SFC su 
un téléviseur, l'image est 
décentrée. Existe-t-il un 
moyen pour la centrer ? 
5) J'ai acheté derniére- 
ment Dracula sur SFC. 
J'ai trouvé ce jeu vrai- 
ment trés décevant par 
son graphisme (ce n'est vraiment pas 
digne d'une Super Famicom). Pour- 
quoi une telle différence de graphis- 
me entre Dracula et Goemon Fight ? 

Bat your Pattes 

a 

Mon cher Vladimir, je vais tenter de 
répondre a tes (nombreuses) ques- 
tions. 

1) A corriger les couleurs. Certains 
anciens téléviseurs acceptent la SFC, 
mais affichent des couleurs qui ne 
sont pas conformes aux teintes origi- 
nales. Cet accessoire sert 4 combler 
cette lacune. 

2) Tout le monde dit que les Japonais 
prévoient tout, ne font jamais 
derreurs, etc. La SFC est un exemple 
flagrant du contraire (si le MSX 
n’avait pas suffi a le démontrer !). 
Quand la SFC a été mise au point par 
Nintendo, la NES était 'une des 
consoles les plus répandues 
au monde (c'est ailleurs 
toujours le cas... 

Comme NEC et Sega, 
Nintendo a prévu sa 

console 16 bits en consi- 
dérant une compatibilité 

totale avec la NES. Ce qui 

la amené a utiliser un pro- 
cesseur lent (65C816 cadencé 
a moins de 4 Mhz) mais compatible 
avec le processeur de la NES 
(RP2A03)... Toute une armada de 
coprocesseurs est la pour suppléer 
cette relative faiblesse, en ajoutant 
sprites, couleurs, rotations et Zoom... 
mais ce n'est pas toujours suffisant ! 








La compatibilité avec la NES a 6té 
abandonnée, mais le défaut reste, et 
les programmeurs doivent faire de 
véritables prouesses pour qu’a partir 
d'une douzaine 

de sprites, ’animation ne soit pas 
ralentie. 

Cette petite histoire (qui sera sans 
doute démentie par Nintendo) 

ma 6té racontée par 
une personne 
“bien placée”, 


et corres- 
pond dans les 

grandes lignes a la réalité. Avec 

la connaissance de la machine 


A 


ralentissements vont 
sans doute diminuer 
au fil des jeux. 
Cela (\ 
la 
WOE 
> 
Gs 
(i 







ie 


n’empéchera pas 


cette console de souffrir de cette peti- 


te “tare”. 
3) Nous en avons pour la premiére 
fois entendu parler cet été. Ine 


devrait donc pas étre disponible tout 


de suite, d’autant que Sega et Sony 
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(qui était présumé le concevoir) se 
sont fachés entre temps... 
4) Jai le méme probleme, et je n'y ai 
pas trouvé de solution. Mais ce défaut 
est sans grande influence sur les 
jeux, je te conseille donc de laisser 
les choses en I’état. 
5) La justification officiel- 
le de cette pauvre- 
t6 graphique 
est de 


4 -» 


garder''ambiance 
4 du jeu original (CastleVa- 
nia). En fait, je pense plutot 
que les programmeurs ne 


se sont pas fatigués... 
Wieklen 
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Je suis un fidéle lecteur de ce méga- 
journal qu’est Consoles + et, depuis 
plusieurs mois, l'envie de prendre ma 
bille et de vous écrire devient de plus 
en plus pressante ; alors, je le fais. 
Quelques questions : 
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COURRIER 








Comment optimiser votre console ? 
Que peut-on faire d’un CD-ROM ? 
Pourquoi ne pas demander a MISTER C+ ‘ 


s graphismes 


Créez vos propre 
liser vos messages. 


afin de personnal 


Un seul étre vous manque et tout est dépeuple ! Pourquoi 
ne pas lui laisser un message dans sa boite aux lettres ? 


m4 
Vous voulez en savoir plus sur votre journal préféré ? 


Posez-moi vos questions, je pars enquéter 
sur le champ a la rédaction ! 


i 





truc !Une frappea 

! herchez plus, vous avez fre bag 
Un ! Seg | vous en avez surement trouve vous mon de dest : 
= Faites en profiter les autres. 


us © 
No! javederte 


Passez votre annon mR 
ice, elle sera accessi LT 0! "S. 
sous 48 h pour di F essible xe T! KID 
Pour des centaines de personnes. exise7 Tiesto" ynrcrO 
e 


Non seulement ces jeux sont passionnants, mais en lus 
J it pi t Pi 
ils vous permettent de Qagner des cadeaux a la pelle. 






que Dungeon Master ne serait jamais 
converti sur consoles ; bien mal m’en 
a pris, depuis qu’il est sorti sur SFC, 
vous 6tes nombreux a me reprocher 
cette erreur, pourtant bien excu- 
sable ! Pour en revenir a ta question, 
je pourrais te répondre que 
c’est probable, qu'il y a des 
chances, etc. Mais, comme 
je n’en ai eu aucun écho, 
je te répondrai simple- 
ment que je ne sais 
pas. 
6) Je n’ai pas pu 
Joindre Banana San 
(ily a actuelle- 
ment, je crois, 
plusieurs salons 
en méme temps), et 
Je ne peux donc te donner le 
prix exact. En revanche, je sais que 
la Neo Geo est a peine moins chére 
la-bas, mais que les jeux coUtent 
quelque 500 F de moins. 
PS: Merci pour ton superbe dessin 
de vaisseau. || est impressionnant ! Je 
!'ai affiché dans mon bureau. 





























dia- 


mant, et 

que cela finit par 

faire louche. Dure, la vie 

de nain testeur de jeux vidéo ! 


5) No sé. Une petite 
remarque sur ce genre de 
question ; les éditeurs nous 
annoncent les jeux plusieurs 
mois 2 l’avance, et nous 
vous en parions dés 
que nous avons ces 
infos. 


Salut toi, maitre supréme des 
consoles (¢a, 
jaime! 
ndw) 


En 
revanche, 

if nous est 
trés difficile 
(c'est un 
euphémisme !) 

de savoir si un jeu 
sortira un jour sur 
une console donnée. 
Imaginez que je vous 
dise “Mario ne sortira 
jamais sur MD". 
Aujoura'hui, cela semble 
tout 2 fait probable, Sega 
et Nintendo se tapent 
Gessus 4 tour de bras et 
rien ne semble devoir 
changer cette situation. 
Mais voila, demain (c'est 
une supposition pour le 
besoin de ma démonstration), Sega 
et Nintendo fusionnent, et Mario arri- 
ve sur MD, et Sonic est disponible 
pour SFC et NES, et moi j’ai pas |’air 
c... ! Excusez-moi, je suis un peu long 
(et véhément), mais ce probleme 
wient de m’arriver : j’avais dit 


J’ai plein de ques- 
tions a te poser, 
mais d’abord je vou- 
drais te dire que ton 
magazine est super-hyper- 
giga-méga-dément (c'est tout 
? ndw). En deux mots, il 
PULVERISE. 
1) J'ai envie de m’acheter 
une Super Famicom ou 
une Super NES en Amé- 
rique, mais je ne sais pas 
ce qu’il me faudra pour la 
faire fonctionner sur ma 
télé PAL / SECAM. 
2) Si je m’achéte un moni- 
teur Atari (ou autre), muni d’une prise 
péritel, cela marchera-t-il ? 
3) Laquelle des deux Megadrive 
est la meilleure ? La frangaise ou 
la japonaise ? (répends-moi vite, je 
l'aurai pour Noéi, et il faut que je 
sache). 








4) La Megadrive et son Mega CD 
sont-ils plus puissants que la SFC 4 
son CD-ROM, ou est-ce I’inverse ? 
5) Si j’achéte une Megadrive en Fram 
ce (japonaise ou francaise), est-ce 
que je peux acheter un Mega CD en 
Amérique ? Fonctionnera-t-il sur m2 
Megadrive ? Quand sortira-t-il en 
Amérique ? 

6) Le Mega CD pourra-t-il utiliser les 
CD du CDI et du CD-ROM de chez 
Commodore ? 

Pourra-t-on |'utiliser comme ordina- 
teur avec les CD du CD-I (cette que: 
tion est importante, car mon frére 
voudrait m’acheter un ordinateur & & 


place.) 


Eude 


Pulvérisons, pulvérisons... 
1) Plusieurs problémes: |’alimentatia 
(110 V) et le cable de raccordement 
ton téléviseur (NTSC). Tous deux so’ 
de formats spécifiques, et tu dois 
prévoir un surcodt pour te les proce: 
rer en France (dans les boutiques 
vendant des Super Famicom). Com 
te 500 F pour les deux. Si ton télévi- 
seur reconnait le format NTSC, seu 
'alimentation sera nécessaire. 

2) Méme probléme que pour le 1), 
te faut 'adaptateur péritel. 

3) Big probléme. En fait,cela dépene 
de toi. La MD francaise est mainte- 
nant moins chére (je I’ai vue & 790 F 
et dispose d'une logithéque presque 
aussi importante que la MD japonai- 
se. En revanche, les news arrivent us 
peu plus tard, et les jeux sont un pes 
ralentis. C’est tout a fait normal, 
puisque les importateurs paralléles 
fournissent directement au Japon. A 
noter que les jeux occidentaux 
(comme ceux d’Electronic Arts) sui- 
vent la loi inverse... Quant 4 savoir 
laquelle est la plus intéressante, a ta 
de voir. Je pense personnellement 
que, étant donné sa vitesse supéries 
re, la MD japonaise est la plus inté- 
ressante. Et puis, tous les jeux fonc- 
tionnent dessus, sans qu'il soit 
besoin d'un quelconque adaptateur 
(espére que mon avis n’arrive pas 
trop tard). 

4) Le Mega CD est disponible, pas & 
CD de la SFC. Donc, impossible de 
comparer. 

5) A priori, oui ; si je ne me trompe 
pas, le Mega CD est alimenté via la 
Megadrive. Si ce n'est pas le cas, il} 
faudra /a aussi un adaptateur secte 
Le Mega CD sera disponible début § 
aux US, probablement peu de temp 
avant l'Europe. 

6) Non. Le CD-I, le CDTV et le Mege 
CD sont trois technologies diffé- 
rentes, et de ce fait parfaitement 
incompatibles. Pas question, donc. 
utiliser le CD-| comme ordinateur 
pour la MD, ni réciproquement. 





Merci a Mikael Aronica, Gui the Faber et Anne-Lise qui critique tout. 


(N'oubliez pas de signer vos dessins et de donner votre adresse) 
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¢ ENQUETE ° 
JUGEZ CONSOLES + N°5 


Nous avons absolument besoin 

de vos remarques et de vos critiques ! 
Puisque vous avez décidé de lire 

Consoles +, autant qu’il soit a votre gout, 
non ? Alors allez-y franchement : vous 
aimez, vous le difes, vous détestez, vous 

le dites ! De temps en temps, si vous n’avez 
pas d’opinion, vous pouvez saufer une 
question, mais n’en abusez pas... Nous 
attendons vos réponses avec impatience. 















RUBRIQUES VIVE LES COMPARATIFS ! 

La couverture : Sur 100%, combien donnez-vous a... 

Beurk ! 0 - Pas mal Q - Bien O - Super !Q - Consoles + Pourquoi ? . 

Le sommaire : - Joypad ...... Pourquoi ? .. 

Beurk ! G - Pas mal - Bien O - Super! Q - Joystick ..... . Pourquoi ? .. 

L’édito : - Génération 4 . Pourquoi ? .. 

Ga craint O - Sans intérét O - Marrant O - Sublime 0 

Le Japon en direct : Regardez-vous |’émission Micro Kid’s ? 

Beurk ! 0 - Pas mal G - Bien 0 - Super! Qui O - Non Q - 

Les Previews : Si oui, comment la trouvez-vous ? 

Beurk ! Q - Pas mal - Bien Q - Super! Nulle QO - Bof Q - Pas mal Q - Trés bien Q - Géniale ! 
Les tips : 

Faibles O - Honnétes O - Bons Q - Excellents 0 Quelle(s) console(s) possédez-vous ? 

Le hit-parade : = 

Bidon Q - Inutile O - Pas mal Q - Bien O - Super! ie 

Les petites annonces : Sur laquelle jouez-vous le plus ? 

Sans intérét D-Confus -Pas assez - Parfait «=» enannssssnsnusuanenuuseesnnussensnnusencnnsuscesnnnsceennusecennusassennssensnnnesnsnnnsseens 
Le courrier : 

Beurk ! Gi - Pas mal  - Bien Q - Super! DAZIBAO 

La BD Sonic : En chinois, c’est un mur blanc ou chacun peut écrire to 
Beurk ! G - Pas mal Q - Bien - Super !Q ce qu’il pense. Eh bien, voici un espace libre pour vos 


remarques personnelles. Dites-nous tout ! 
TESTS 
Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? 
1 page O - 2 pages O - 3 pages O - 4 pages 0 - Plus! 
Que pensez-vous des pages de tests ? 
Photos : 
Pas assez U - C'est bien 0 - Trop 0 
Textes : 
Pas assez U - C’est bien 0 - Trop 0 
Mise en page: 
Beurk ! O - Confuse  - Claire O - Superbe 9 
Comment trouvez-vous le systéme de notation des jeux ? 
Imprécis QO - Confus O - Pratique O - Complet et lisible 0 
Et les caricatures de nos testeurs ? 
Beurk | - Pas mal Q - Bien 0 - Super! 
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VENTES 


NES 


=e GtNES cart jap. « adapt 6 x SMBS, Bub + le 
‘Senter 2 et Daniel BERETZKI, 30, rue Rambu- 
‘ens, 75005 Paris. 


erencope 1 000 F + 4x +2man + toys. Nase 
‘ser APIS, 3, square de |'Esterel, 75020 Paris. 
Tak es) 7847.7. 


as 52h «Zao 200 ou 
ch cre Megasrve Francou Jap. +2)x Min. ou Ga- 
‘we Gen « 3 x Mr Phillppe LECAT, 50, rue de 
Mayenn, $4000 Crétell Tél. : (16-1) 49.8.79.47. 


‘Wes NES « 8 px -D. Dragon 2, Gradius et. Asim 
‘SHA 12 place des 4 Vents, 78570 Chateloup- 
deeVignes Tél : (16-1) 39.74.90.06. 

Wes NES + 2ppadctes « 5 jx (1 gratuit) : SMB, 002, 
enc Commando, Snakerol, Castevania 
9000 F Guillaume SOLENTE, i, rue de Belle- 
woe, $0000 Belfort. Tol: 84.22.39.10. 


WW pow NES - Top Gun : 250 F, Phaser + Duck 

Hurt 250 F, Rob + Gyromite : 250 F. Yann GUE- 

‘BY, Lotasement des Paquerettes, 4 allée J-C- 

Sere 2620 Mona. 78.53.7485 op 
rs 


\YeeNES +2man + 2)x(Robowanior, Kung-Fu). 
Ee S00 Alain MARTIN, Terra-Nella 2,n° 50, 
Poriccie 20166 (Corse), Tél : 95.25.1741. 

Wes NES « 5x + Zapper :1 500 F ou éch.ctre Ga- 
‘=e Gear Vie sép poss Michaél CLEMENT, 4, rue 
des Sellers, Luzarches, Tél. : (16-1) 34.71.9181. 


‘és 2cart Nintendo : Skate or Die, Slalom : $50 F. 
‘Aiezandre PRENCIPE, Passontontaine, 25690 
‘Awcurey. TéL :81.43.20.11 (ap. 18 h). 


Wes & jx Nintendo (Tortues, Ducktales, Rygar) : 
‘200 F 21300 F poe. Christian FEUNTEUN, Pont: 
‘Meur, 28370 Eliant. Tél. : 98.94.12.75 (ap. 18 h). 


Jee NES ++ 7 (ot! load, Prodotector, Dragon 
Nee, Torues) 1 700 F. Stéphane BERGER, 4, 
‘sue Ges Etats-Unis, 77900 Fontainebleau. Tél. : 
95-1) 6072.58.36. 


\Wés SjxNES Lolo, MB, Ghost'n Goblins, Prowres- 
‘Se. Machider px: 450 F. Morad QUAYAD, 10, 
rue des Haudriettes, 75003 Paris, Tél: (16- 
1) 46.0495.18, 


‘Vas NES + Pst + 2pads + Mario + Duck Hunt +3 
(Qiegs Man 2 + Punch Out + Bayou Billy). Gull 
laure LIBET, Petarol, 31810 Venerque. Tél: 
82847, 


‘Vs Nintendo + man + prise pit et SMS +6 jx. Px 
‘20m Thierry CERVERA, 22, av. Salvador-Allen- 
22, 69600 Saint-Priest. Tél : 72.23.05.49 (ap. 
‘hy. 

Urgent | vds NES + 2 man. + 2x :SMB1 + Grem- 
fis 2 let 800 F (val :1 900 F). Rachid M'BAR- 
161 8, bd Marcel-Paul, $3450 lle-St-Denis. Tél : 
(6-1) 42.43.7128, 


\¥es Nintendo + 3 man. + 8 x (Mega-Man 2 + Bat- 
man = Super-Of-Road et) Loic DEQUENNE, $2, 
nue A. , 78360 Montesson. Tél: 
51) 38523279. 


\Wes jx NES 220 8260 F : Punch Out Megaman Il, 
‘ie Dragon Il, Blades OF Steel, Tunes, Tetris, 
esc, Bobble. Eric FROSIO, 75, av. Henr-Bar- 
bbosse. Tél :69.03.59.09. 


ee NES + N. Advantage + Link, val.:1 100 F cé- 
590 Anthony ROULEAU, La Gajale, Caro, 
‘$5140 Malestrot. Tél :97.74.64.21, 


WESNES + 208)x-+2man.ouéch.ctre Neo Geo + 2 
‘man ji Ech. Amiga + Mon + jx cre Neo Geo. Ol 
wer LANGOT, 9, pl. Jean-Moulin, Hameau de 
‘Frevaus, 76770 Malaunay. Tel. :35.75,79.58. 
Wes NES 4 500 F + 17 jx + NES Advantage. Jx 
‘202, SMB2, Megaman 2, etc. Urgent! Kosma 
‘BAUATOFF, 155, rue Tahére, 92210 Saint-Cloud. 
Tek (061) 49.11.15.42. 
WesNES+3man.+ 7 je double D. I, Thnt + pst 
val» 3900F, px: 2600F, paris unig. Fabien 
COUTAYE, 169, rue Marcadet. Tél: (16 
+) 46.06.06.91 (ap. 17 h30). 








SS 


Urgent vds Nintendo + 3x + pist. (Mario 1 + Duck- 
Hunt et Castelvania 2); 850 F a dé. Julian PEL- 
LLERIN, 1, Square de la Bourdonnais, 94490 Or- 
messon-sur-Mame. Tél. (16-1) 45.93.02.52. 
Vs NES ss gar. (25.11.91) + 4 je + 2 man. Px 
800 F Vincent BERTIN, 7, rue du Capitaine 
‘Chal-Vidan, 92350 Le Plessis-Robinson. Tél. : 
(16-1) 46.31.98.07. 


\Vds x NES : 250 F, Rad Racer, Skate Or Die Bla- 
des OF Stoel Gonries IL Michaél SAVARD, 4, pla- 
‘68 de I’Ancien-Calvaire, 77145 May-en-Multien. 
‘Tél : (161) 6001.10.86, 


\Vds x NEX : DD 2, Solarjetman, Dragon Ball, Bia- 
des OF Steel: 200 F fun. Lett: 900 F. Super Etat 
‘Stéphane BORTOLINI, 10, lot. Bellecdte, 69530 
Brignats. Tél. : 7231.65.99 (ap. 19). 

\Vds Robocop : 250 F, Bionic Comando : 200 F, 
fortues : 260 F. Vds console. Christophe PELIS- 
SIER, 16, quai Jean-Moulin, 69002 Lyon. Tél 
72.40.06.45. 

\Vds jx NES : Meganan 2, Lite Force, Tetis, World 
Wrestng : 250 F un, 400 F les 2. Cyril TROLLE, 
‘ue du Docteur-Calat, 62600 Berck-Plage. Tél. 
21.08.0047. 


\Vds jx NES (Buralfighter Megaman 2, Radgravity 
Battle of Olymbus, Eldarescueboyand, D.Blub) 
150 & 275 F Sébastien ou Nicolas GIERTYCH, 
24, rue de la Croze, 38300 Domarin, Tél. : 
7428.38.18. 


Ve je Nintendo : 150 & 200 F. Ex: Galaga Robo 
‘warior, Robocop et Metal Gear, Lolo Laurent LA- 
GIER, 35, av. du Colonel-Fabien, 94400 Vitry- 
surSeine. Te: (161) 47 26.616. 


\Vds Nintendo + 7x (Super Mario 1, Mega Man 2) + 
‘Advantage + pist. Px: 1 000 F. Sébastien BA- 
FRIOU, 1, rue dela Vasseliére, 37260 Monts. Tél. 
47.26.8074, 


\Vds Nintendo + 4 jx hari Warriors, Linkz, Ture, 
Caste, Vania le tt: 800 F (Superataire). Nicolas 
JOULIA, 71, rue de Buzenvial, 92210 Saint- 
CCloua. Tél. (16-1) 46.02.93.97. 


Urgent vds Nintendo + Zapper + 12)x (Zelda | ++ 
SS. detman + Smb 1 + Smb 2) :cédé a 3 000 F. Ay- 
meric DE ALEXANDRIS, 1, place du Pdt-Mi- 
thouard, 75007 Paris. Tél : (16-1) 43.06.01.02. 


Vs Nintendo 8 its + 4 x (Turtles + Link 2+ Castle 
Vania : 850 F (val. : 11050 F) + Ikari Warriors) 
1850 F. Nicolas JOULIA, 71, rue de Buzenval, 
‘92210 Saint-Cloud. Tél. ; (16-1) 46.02.93.97. 


\Vds NES + NES Adv. + 2manInra-Rouges + Zap- 
per + 6 jx Val : 3115 F sacrié : 2 800 F. Julien 
LABADIE, Bois de Beauziac, 47700 Beauziac. 
Tél. :53.93.95.64. 


Vids C. Nes + 5jx,2 man. et pst. : 1 000 F Jéréme 
LECLAINCHE, 18, rue Parmentier, 93220 Gagny. 
‘Tak: (161) 43,0282.93. 

ds Nes + jx Prowesting, Zelda 2, Turtles, Arwott 
1400 F. Poss. vie sép. Sébastien VALLEE, 1, rue 
dea Volga, 35200 Rennes. Tél. :99.53.25.00 (ap. 
17h). 


\Vés Nintendo + Zapper + Super Mario Bros | et 
‘Duck Hunt : 500 F, 9 x: 250 F pce. Romain Gk 
LOT, 1,rue Pierre-Letourneau, 91380 Chilly) Ma- 
arin, Tél : (16-1) 69.94.7282. 


Vds jeu Kung Fu + Revues : 150 F. Cédric LE- 
ROYER, 14, av. des Acacias, 77400 Lagny, Tél. : 
(16+) 64.30.1016. 

Vos Nes + 13 jx +2 man. DD 2, Dragon Balls Life 
Force etc. Px: 2.200 F (val: 4500). Thomas 
HASLAY-DURAND, 95, bd Romain-Rolland, 
Montrouge. Tél. : (161) 46.57.07.51. 


‘Vd Nes + 4x (Mario 2, Skate or Die): 800 F, bon 
tat. Syvain ISAMBERT, 26, re Saint-Jacques, 
"76600 Le Havre. Tél, : 35.41.7040 (WE). 

Vas Nes + 2x (Maro 2, World Cup): 700 F. Vas 
Yamaha (ordinateur): 2 000 F & déb. Jean-Phi- 
lippe NANTEUIL, 15, allée du Chateau-d'Eau, 
94260 Fresnes. Tél. : (6-1) 49.73.7.98, 


‘Vos Nes + 2man. +3 jx; Word Westreing, Zelda 1 
et Tutles Le tt: 950 F Julien BRANCHER, 3A, 
‘ue Jacquinot, 54000 Nancy. Tel. :83.98.26.23. 
Vés Nintendo + 12x + 3 man. :3 000 F. Vincent - 
Bertrand BAUDIN, 35, rue Charles-Fréchon, 
76130 Mont-St-Aignan. Tél. : 95.74.10.05. 


\Vds Nintendo +1 man + pis. + 7 jx (Tortues Rabo- 
cop) et. :950 F Aurélien FERRARD-CHARNAY, 














197, rue JoliolCurie, 69005 Lyon. Tél : 
70.25:36.86. 


Vs Nes + 19 jx + Nes Advantage + res. Le tt 
4.000 F ouvdssép, Emmanuel DOUMAS, 127, av. 
‘J-B-Clément, $2100 Boulogne, Tél: (16> 
4) 46.08.1194. 

Vds Nes :400 F + cart. 31 x =400 F + xx Ninten: 
0 8 200 F pce. Jean-Francois VERGNE, 6, rue 
de la Liberté, 24200 Sarat. Tél : 53.59.06.88. 


Vids Life Force : 185 F, Tecno World Wresting 
190 F, sue STF (E) :Crosire (Cartes, doc.) TBE 
Px: 150F (ach 10/81). Karim. Tél : (16+ 
1) 48.38.29.31, 


Vs jx Nitendo comme neuts entre 250 F et 200 F 
(Zelda li, Faxanadu etc). Stéphane BIBENS, 20, 
rue des Cépages, 33700 Mérignac. Tél : 
56.97.99.02. 

\Vds Nes + 20 x dements + Zapper. Px -4 200 Fa 
dé, Robert FILLION, 47, rue de la Libération, 
91770 Saint-Vrain. Tél. : (16-1) 64.56.19.72. 


\Vds Nintendo + 5 jx (THT, Simon Q., Solar J. etc) 
+2 man. + not. TBE : 2000 F. Patrice SZWER- 
BROT, 6, av. Hoche, 93130 Noisy-Le-Sec. Tel: 
(16-1) 48:46.04.25. 


\Vés Nes + Zapper +8 jx (Probotector, etc) vat 
3.550 F.Cédé & :1 850 F. Guillaume MARCHAL, 
4, allée du Sommerhot, 67200 Strasbourg. Tél. : 
88,30.52.57 (ap. 18h). 

\Vds Nes TBE + 2 man. + 11 K7 (SMB 123, Zelda 1 
2 Tetris etc. Px déb, Jean-Pierre ADAMS, place 
de Buissenal 12, 7911 Buissenal (Belgique). 
Tel 069:86.73.88. 


\Vds Nes TBE + 13 x (Super Mario 2, Castlevania 
etc) + Nes Max px :2 500 F Olivier MARCHAND, 
145, rue du Hameau les Bourseaux, 95310 Saint- 
Quere!'Aumone. Tél. : (161) 30.37:22.08. 


Urgent | vds Nes + 4: SM t2, Castevania 2 et 
Fyoar : pr: 200 Fa dé. Amaud LAMARCHE, 
44, rue Robert Pddat, 73200 Albertville. Te: 
79.32.47.88., 

Vs Kid ears TRE 300 Ft wot :200 Fab. 
‘ou 450 F les 2 (sur Nes), Louis-Marie CHARLET, 
35, rue Flammarion, 91200 Athis-Mons. Tél. : 
(16) 69.38:5955. 


Urgent Superbe Afaie. Vas Nintendo + 10 jx Px 
2.800 F Olivier DUFEE-PLUNIAN, 4, allée de E- 
tang, For-Blogue, Ploermeur. Te. :97.05:94.74, 


\Vds Zelda Il 200 F, Zelda | + Le Pin'd: 250, dble 
‘Dragon (|: 250 F Erie LLUVICH, Le Mayne, $3640 
‘Ayguemorte-les-Graves. Tél: 56.67.29.23. 
\Vds Nes + 10 jx (SMB 2, Zelda 1, 2, Duck Tals, 
Blades of Steel, Tortues etc.) Px : 2 500 F ou éch, 
cite Mega D. + jc Emmanuel RINGARD, 46, rue 
Edouard-Herriot, 62120 Aire-sur-la-ys. Tél : 
21.93.96.14. 


ds Nes + Mega Man 2, World Wresting, Pro- 
botector + Turbo Racing : 1300 F Joachim 
CHRISTODOULOU, 32, av. de I'Europe, 92700 
Colombes. Tel. (16-1) 42.42.41.53. 

Vs Nintendo + 8 x+ acces. +1 800 F (90) Jx :Mé- 
{ga Man 2, Bayou Bily, Turbo Racing etc. Olivier 
GILLES, Les Mesniers, 16710 Saint-Vrieix. Tél. : 
45,69,28.09. 


\Vds ou éch K7 Nintendo (4 K7 ctr 1G. Gear). José 
PLOMION, 26, 19, bd de Metz-Lille, 59000 Lille. 
Tel. :20.07.18.7. 


Vs Nes + 2man. +3 x: World Cup, TMHT, Skate 
(Or Die, lett 650 F Jaouen LE GOFF, 4, place du 
Palais, 01000 Bourg-en-Bresse. Tél: 
7445.38.20. 


‘Ves Nes + 2man. + Nesmax + Nes Advantage +33 
jx:1 700 F Vos x Nes 150950 F Christophe et 
Erwan GARNIER, 6, square Perronet, 
Neully-surSeine, Tl: (164) 4624.21.19. 
\ds jx Nes & 250 F, Bayou Billy, Duck Tales, Robo- 
op, Faxanadu, Off Road, DD1 ou tt 000 F. Ol 
vier CHATEAU, 23, rue Baratier, 95100 Argen- 
‘ul. Tél. (16) 39.61.4750. 


Vds Nes +9 jx exc. éat (Dub. Drag, 2, Mario 2, 
Duck Tales, etc) px : 2.000 Flot ou sép. Nicolas 
LOUBET, 23, rue Saint-Bruno, 31000 Toulouse. 
Tel, :61.22.63.06. 

Vs Nes + 4 x super (Mario, Totes, Zelda I) + re 
wes + transfo px :1 000 FRaphaél AMELINE, 8 
bis, rue Colette, Résidence du Mail, 69800 Saint- 
Priest. 











LISTE DES GAGNANTS CONCOURS CONSOLES+ /SODIPENG No 2 


4" Prix : 1 console de jeu vidéo portable PC Engine GT + 1 jeu Cyber Core 


David Johanny 
48 rue de la Charité 
69002 LYON 


2° au 5° Prix : 1 console de jeu vidéo PC Engine Coregrafx + 1 jeu Cyber Core 


David Rouleau, 69, rue de la Glaciére, 75013 Paris. Alexis Chantoiseau, 7, quartier 


Les Chabriéres, 


John Berry, 2, rue Culer, BP 238, 336: 
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Mérignac Cedex. 


26380 Peyrins. Joél Reynoud, 9b, allée d’Honneur, 92330 Sceaux. 


pl: qgnnonces 


Vs Nintendo + pst. 990 + 2 x : Megaman Il + 
Probotector:1 800 F Matthieu PLESSIER, 1,rou- 
te de Pouilly, 80400 Sancourt. Tél. :23.36.48.18 


sx Nes :250 Fpoe ou 15x83 490 Faulieude 
5 850 F. Jean-Baptiste GIORDANA, av, Général- 
Lecter, és. L'Eden, 83990 Saint-Tropez. Tél : 
94.97.2630. 

Vd sur Nintendo : Ducke Tales: 190 F, Faxana 
4: 190 F, Punchout : 160 F, Awol: 160 F. Ps 
toll: 150 Farid ABDALLAH, 1 allée de ’Are- 
‘quin, 92000 Nanterre. Tél : (16-1) 49.00:18.75, 


\Vés Nes + 6 superx + Zapper + 2pad TBE (ss gar) 
Val :2.600 F, px :1 500 F. Serge VAYER, chemin 
des Roquilies, 13680 Langon-de-Provence. 
Tel. :90.42.87.30 (ap, 18 ). 

\Vds Nintendo + 2 jx: Super Mario Bros 2 et Ze 
dda Le tt 450 F Clément FOURNIER, 9, rue 
Louise-Goilleray, 93250 Villenomble. Tél. :(16- 
1) 48:54,68.99. 

Vs Nes ss gat. + Nes Advantage + TMNT + Dra- 
‘gon Ball: 900 F ou éch. cont. MD. Fabrice ROUS- 
SET, 10, rue de la Salle, 89290 Nangis. Tél. : 
96.46.67.23. 


Vs jx Nes Dragon Bal: 200 F (ach : 960 F) éch 
poss. Gildas GUERIN, = La ore», 
49430 Montigne-les-Rairies. To. 41.32.51.80. 


\Vds Nes + robot +6 x (dole Dragon 2, 7. and F 2 
etc) : 1 000 F. Vds Game B+ 5 jx : 500 F Stave 
CHAUMONT, 11, rue du Bel-Air, 93140 Bondy. 
Tek: (161) 48.47.87,39. 


\Vds x NES : Spy us Spy, kai, Waris, Push’n At 
tack, Super Maro 1 et 2, Goonies etc. : 200 F poe. 
colas CHASSENET, 40, av. Guy-de-Maupas- 
‘sant, 78400 Chatou. Tél. : (161) 30.71.56.72 (ap. 
19h). 


\Vds jx: 800 F poe. Galaga, Trojan, Bionnil, Com- 
mando, Donk Eykong 1, Metroid, Robot, War- 
‘ior+2. Erwan NEDELEC, 14, rve du Clos, 75020, 
Paris, Tl. : (16-1) 40.24.2328. 


\Vds Nintendo + Power Glove + Zappp + 8x (PO I, 
‘SMB | + Rescue + dble Orble) val : 3 600 F. Px 

3.000 F. Olivier ROBIN, L'essartons, 38250 Vil 
lard de Lans. Tél. :76.95.90.00, 


Urgent I vis Nes + man. +6 x (Batman, Faxa, Pro 
botactor, Duckhunt) + Past. val: 2600 F. Px 
1800 F (-1.an). Christophe PHILIBERT-CAIL- 
LAT, Chemin de Galance, La Bastidonne, 64120 
Pertuis. Te. 90.79.22. 


\Vds Nes + 7)x-+ Zapper +2 man. val. :3 000 F, oé- 
dé a 1500 F Matthieu GSTALDER, 24, Hameau 
des Echassons, 91310 Longpont-sur-Orge. 
Tol. : (16-1) 68.01.82.60. 

Vs Nes + Robot + pst + man. +4 Pleur + 12) 
‘TMHT : 4 500 F a déb. Vie sép. poss. Guillaume 
ROUCHON, 217, rue du Faubourg Saint-Honoré, 
‘75008 Paris. Tél : (16-1) 45.63.28.28, 


Vs K7 Silent Service, Px : 260 F pas cher TBE. 
Benoit DUPUICH, 13, rue Saint-Alban, 59130 
Lambersart. Tél, :20.51.12.26, 


ds K7 Nes : 250 F pce: Simon's Quest. Ryga 
Torues, GunSmoke, Netoid Jean-Marie LEFEB- 
VRE, 1, place Danphartin, 30700 Uzés. Tel: 
65.22.6044. 


\Vds Nintendo + 2 man, +2 jx, Robocop, Section Z, 
Bon état, px : 700 F Tony AUGER, 6, allée des 
‘Amont, 91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 69.26.27.73. 


\Vds Nes neue + 3x (Zelda i Megaman 2et2) va. 
1900 Fob 81000 F ou 350 F La console et 300 F 
le jou Eddy HUBERT, 34, av. des Muriers, 69360 
‘Saint Symphorien-d'Ozon. Tél, :78.0267.83. 
Vids Nes :400 F + 3x +2mante tt TBE 1 000 Fa 
cdéb. (val : 1800 F) super | non? Emmanuel 
DOUCET, 6, rue Georges-Melies, 3130 Echirol- 
les. Tek. :76.22.61.94. 


Vs Nes + Pst. +2 man. + ss ga. + 10x sacri a 
2.500 F ou Faxanadi etc. &250 F Stephane HAY- 
RAPIAN, 30, rue de Meudon, 92140 Clamart. 
Tel. : (16-1) 46.98.04.60. 


Vs Nintendo + Zapper + cart 2 jx + 2 man. Px 
1690 F Jéréme DEGRYSE, 11, rue de Chantemer- 
le, 3120 Saint-Egreve. Tél. :76.75.36.70. 


\Vés 8 jx Nes TBE (Metal Gear, Kd, Ikan, Top Gun, 
Goonies, Simons, World W., Robocop) : 250 F ~ 
390 F Nicolas MILLET, 5, rue Gabrielle-Lelong, 
28000 Chartres, Tél, :$7.30.08.72. 


\Vds Nintendo + Pist. Robot + x (Robocop, Zelda 1, 
Pigar-Warth, Blackmanta ec.) : 2 600 F. Guillau- 
‘me PERSI, 10, chemin des Taillades, 84370 Be- 
darrides. Te. : 90.33.0235. 


\Vds x Nes : Robocop, Galaga, Bayou Bily Kitt, 
of Froad, Dragon Ballet Tortues : 200 & 300 F poe 
(embal). Raphaél SADOUX, 141, rue de Vaucel- 
Jes, 95150 Taverny. Te. : (16-1) 39.60.97.76. 


ds ou éch. jx Nes (0D 2, BB, SMB 1, Punch ©. 
Catch, DINinja,Z 2, Super Spike, VBall et) Game 
8 Jean-Michel SCHMITT, 2, rue Vigne Saint- 
Avold, 57000 Metz. Tel. :87.96.53.44. 


ds Nes + Zapper + man. +x (Mario-Duck Hunt) + 
bie lt ss gar. Frédéric VIGNAC, 37, rue de Bry, 
94430 Chenneviéres-sur-Marne. Tél: (16 
1) 45.94.82.55. 


\Vds Nes + 6 x (D.Dragon 2, Megaman 2, SMB2, 
Tetris, Solstice, NW.Cup) + SMB 1, D Hunt + Pist.+ 
lives :2 500 F. Benoit VIGNAC, Chemin de Cas- 
sin, 39370 Yvrac. Tel. :56.06,73.45. 














Vs Nes + 13 (Zelda 1 et 2 
vania, Kung FU) + Nes Avis 
1600 F). Amaud LIVA, 15, rue 
le-sur-Oudon, 49500 Segre. T= 
Vs Nes + 16)xneuts + pst. + As 
val. 6508 F Px: 2800 F 
PLE, 4, impasse André-Sabste 
otf, Tel: (161) 45.29.08.78. 


Vs Nes + 4 jx (Gauntiet TMA. 
Gost'n Goblins et Duckunt) + Pat. = 
thias LETOCO, Kertexie 

Locminé. Tél. :97.60.07.55. 


Stop Affaire vds jx Nintendo 
‘et Feste's Quest: 200 F poe ce 
las MAINCHAIN, Route dela Verne 
‘Julien-de-Concelles. Tél. : 40. 


Vs Nintendo: Rygar, Tomes. 
poe et Contra pour Nes América: 
grat.) Laurent KUBASKI, 16, 
{o, 29620 \Bohars, Tél. 96.03.40 


\Vds Nintendo + pist. Robots, 7p 2 
Gyromite, Golfs, Mario, Bross. Wamu 
Px: 1 800 F Coralie GRAZIANO. 
re, 75020 Paris. To. : (16-1) 0:56 


\Vds Nintendo, 8 bits, 2 x + 2 man 
man, Zelda, Tackand, Field 2. Wal 
Megeman 2) ou vas jx sép, Nico 
allée Diane-ia-Cerisale, 95440" 

4) 39905137, 


\Vds 7 Nintendo de Super Mare 
150 F. Cyril SAUQUES, Heras se 
Tel 393.35.88.51 (hr). 


\Vds pour Nes Solomon's Key # 
ch. ctre Ducktals, Gildas MEUM. 
‘du Capiton, 36190 Bernin, Te 
Vids Nes + 1 joys + 1 Zapper Tei 
6b. ou éch.ctre Mega. D. Gabe 
rue Sainte-Sophie, 78000 
1) 3950.45.07 (ap. 20). 

Vids Nes + jx + Nes Adv + Mega 
‘TMNT, etc. Px 3 000 Fa. oa 
Le Garrousset a Brax, 47310 
ToL :53.68.69.20. 


Vs NES BE + 2 joys + 11 
word, Bayou Bil) Val: 4800 Fe 
rent LETZ, 18, re Sigalon, 30788 
Teh, : 66.22.0293. 

Vs jx Nintendo Robowarrce Ps 
Christophe POIREL, Le Pare 
tue de la Grassetie, 63180 
94.08.2643, 


Nes + 40 x: 6 00 F a dé, Vas 
Gear CD SFC, entre 150 F et 226% 
(16-1) 45.51.25.00 (entre 16 h 2 


Urgent | vds Nes en b. Etat + 
6 500 F Px : 2500 F Fabrice 
av. de la Ferme des Hezard, 
Tél. : (16-1) 90.61.53.11 


\Vds Nintendo + 2 man. ss gar + 
'550 F Hichem ARFAQUI,23, 
‘91080 Courcouronnes. Tél =( 
Vs jx Nes Maro 2, Zelda, 2 
150 F 4250 F Vds 2 jx : 400 
22, bd Rousselle, 77370 Nang 
4) 64.08.23.96. 
\Vés Nes + 2 man, + 5jx (Torts, 
ce, Top Gun, SMB 2) : 1 000 



















































































































GIONI, 6, rue F-Garcia, Orce 
Tol : 67.35.0217. 
Vids Nintendo peu utlisée Supe 





Turtles, Megaman, Castevens = 
11000 F Fablen SELLAM, 15, 
nae, 77310 Fargeau. Tél. : (95% 


\Vds Nintendo + 6x :2 000 F 
allée Gabriel-Faure, 60000 
44.02.51.08. 


\Vds K7_Nintendo : Batman 
man ll, Rygar : 200 F poe. Drags 
lene HERVE, 51, rue de Passy 
(16+) 45.24.5085, 


ds Mario Bros 2: 200 F, Stare 
Phazer + SMB 1 + Duck Hurt 25 
DOSIERE, 10, rue des Ogiers. 
2089.23.84, 

\Vds K7 Nes & 200 F (0.01 Biases 
150 Fou SMI + DuckHunt «ps 
LINA, 5, Lovis-Dagum. 
Vers. ToL, : (161) 43.52.15.63 ae 
Vos Nintendo + 4x : 650 F. Vise 
‘man, Robocop, Bayoubily 2 2 
cent BOURACHOT, 126, rat 
Paris. ToL. : (16-1) 48.56.27 33. 
Vids Nes de Luxe : 600 F + 18 
‘sép. poss. + 10 ouneaux sur Ne 
DENAVE, 3, clos du Mesnil. Faw 
Mesnitie-Roi. Tél. : (16-1) 
Vids Nint. + Nes Adv. + 6 jx Zen 
val :3.600 F odé 1 700 F (vm 
rent GOY, 15250 Le| 
71.46.41.58 (ap, 18h). 
Vs 11 jx Nintendo + Console = 
Robot + Zapper + Magazines. "= 
rnaud HORN-GIRARD, Les 

Les Mines, 69210 L'Arbreste. 


Vs Nes +2man. + 14x (ete 











Px: 9 600 FB E. Manuel LE: 
rue Boulay, 75017 Paris. Tél. : (16- 


=e 
pens 


Beep enc :50 F (Dragonball + Tennis + Me 
Sees» Ms 2) ou cre Game Gear. Amaud de 
GRSPMLLE, 5, rue la Fontaine, 75016 Paris. 
WE 45.2751. 


Be mee ou non) Nes + Pst. + 12)x tatu (+ 
= Pr lable & déb, Grégory BLOT, 22, 











ee Lesuour, 75016 Paris, Tél: (16: 
$5.90.56.59 (ap. 19 h, 
Bees +5jx “SMB let I, Radracer TMHT Rus 








000 F ou éch coe Gamegear, Alexis 
220K, 5, Square Shakespeare, 78150 Le Ches- 
say Tol = (16-1) 39.55.56.74, 
Nintendo état neuf : 200 F poe Nes Ad 
250 F, joys : 100°FF le tt TBE. FRI, 6, 
vse Richaud, 78000 Versailles. Tél: (16 
51.04.45. 


Nintendo + Rab, :200 F Vds Mickey Mega: 
oF :200 F David DUSSEAUX, 24 lot. Grand- 
Vilage, Saint-Pardoux-lsaac, 47800 Miramont 
de Guyenne. To. : $3:93.88.13 
ds Nes :200 F, Tortues. Vs 2x :300 F pour Se- 
928 bits, Bomberraid, Prowresling 100 F.Vinoent 
DEKEUWER, 17, place Froissard, 58300 Valen- 
clennes. Tél. :27.42:36.36. 


x Nint. Cas, Trojan, Top G,Ainwol, Faxanadu 
entre 300 F et 250 F Sylvain DELLA-VITTO- 
RIA, $8, av. RobertShuman, 13000 Marseille. 
Tél. :91.91.49.81 


Vis jx pour Nes : Dragon Ball, Stealth Att: 180 F 
poe. Vds jx pour Game Boy : Fortress of Fear, 
Kwik: 90 F poe). Vincent GUMJARRO, 125, rue 
Saint-Jacques, 34070 Montpellier. Tél: 
67.47.9453 


Vids Nintendo + 2 jx (Turtles et Cobratiangle) 
750 F ou + 1 des x : $00 F Julien THIRY, 25, rue 
de la Charme, 57530 Les Etangs. Tél 
87.64.0450 (vers 20 h). 


Ghostbuster sur Nes. Elya BIRMAN, 25, rue Fré- 
derick-Lemaitre, 75020 Paris. Tél: (16 
1) 43.49.1837. 

Vs Nes «14x (Mario let, Megaman etc.) + Zap 
er + Nes Max année :89, TBE Px :2 500 F Nico- 
las MARTIN, 21, loti la Condamine, 34570 Pi- 
gnan. Tél. : 67.47.8117. 

ds jx Nes : Turbo Racing, Megaman 2, Captain 
Skyhawk, Tetris, World Cup, Nintendo, dole Dra 
gon 2 de 150 8350 F Olivier DELANGE, 2, place 
Ambroise-Courtois, 69008 Lyon. "Tél. 
7875.08.73, 



































Vids pour Nintendo Wrestlemania od are Warriors 
2 150 F pce. Christophe RANNOU, Rés. Roque- 
Dillére, bd Louis-Braile, Batiment 1 
23, Nice, Te. :93.89.40.72. 


do : Lolo, Zelda, Ducktales, of Road, 
Say and Sky, Tetris et. Super px : 250 F poe. Be- 
Bolt HUG, 11 C, rue de Delle, 68210 Dannemarie. 
Tel :89.07.29.75 

lies Nes seule TBE : 350 F. Jodl GROS, 24, rue 
Pascal, 67460 Souttelweyersheim. Tél. 
82.81.83.30 (répondeur). 

és cart) compl. de 8 jx, pas encore saris en 
France (certains) = 3 300 F. Christophe MECHE- 
i £31, rue dela Noue, 77350 Le Mée-sur-Seine. 
7a 5) 50.58.82. 

We Rens ct «3x :900 F + x Sega : 100 F 
= "E_Serrand BRUNIER, 905, rue des 
Sewn SEITE Fontalines-Saint-Martin. Tél. 
==ZE 

Me em Sx « 2x Super Mario Bros, 





























m S00 Fadéb ss.ar.:6 
Dee RSLS) Turviers. Tel 
=m 
sperms: 2 Tartes « Mega Man + 
— = oe SDF Vs cons. + 


© Semametoe REZDO, £3, ch. de Cam- 
meme HEED Wabonne, Tél 
ners 


Fo: 








3610 Seyssins, Tol: 75.21.58. 


Vds 3 K7 Nintendo : Tetris Metroid et Kung F 
les 3 ou 250 F pce. Sonia SCASSO, 4, av. 
des Terrasses, 13260 Cassis. Tél: 42.0129.78, 


Vs NES TBE + 12)x (Batman, Megaman 2, Ryga 
sic) Daniel SENGELIN, 7, rue Baudelaire, 25300 
Pontarlier. Tél, : 8146.72.81, 

Vs Nes Jap. + 2man. + nx (hari War. D.Dra- 
n 2). Vs Lynx ce G Gear. 47, rue des Maral- 
chers, 75020 Paris. Te. : (16-1) 40.09.77.97. 














Urgent vds Nes + 
TBE : 2.30 
MAROPOULOS, 3, rue Saint-Saens, Hameau, 
Arbre-Vert, 33270 Floirac. Tél, :56.86.90.92. 
\ds Nes + Megaman 2 + Batman + Mario t+ D. 
Hunt : 800 F TBE. Mendi KARA, Bellevue, 039, 
£69800 Saint-Priest. Tél, : 78.20.8607. 

\ds Nintendo +1 pst. + 2 man. + 4 jx :800 F. Fae 
bien IRR, 154, av. du Maréchal Foch, BP. 192, 














Gendarmerie, 86100 Orange. Tél : 90.51.84.84 
(hr). 

Vids nx jx Nes de 280 & 300 F : Batman Tortues 
dle Dragon 2 etc. Maximilien GIRARDOT, Cidex 





404 Bis, Roquefort les Pins, Ch. Camouyer. 
Tol. : 98.77.5256. 


Urgent vds 12 jx Nes : 3.000 F, ou sou (dble Dra 
gon 2, Zelda 1 et 2, Bade Dudes, Rygar, Kid lca 

)_ Patrick RODRIGUEZ, Puech-Cabrier, bat. 
‘M2, 30900 Beaucaire. Tél. : 6658.67.47, 


ds sur Nintendo = Robot + Zapper + Duck 
Hunt + Gyromite : 400 F Mathieu ESSELIN, 192, 
les Bols du Cerf, 91450 Etioles. ToL : (16- 
1) 60.75.0457, 


Vids x Nes : Kung Fu, SMB, Gun Smoke : 150 F, 
Zelda, Lik, Mega Man : 200 F, K7 = 31 F. Alexan- 
‘dre PEROL, 66, rue Jouttroy, 75017 Paris, Tél 
(16-1) 46.22.98.44 


\Vds Nes, étatimpec, TBE + 9x, Mario Bros 1 et 2 
Zelda, Mega-Man, etc.: val: 4 100F: Px 
2.000 F Miléne ELISABETH, 24 bis, bd du Géné- 
ral Leciere, 4390 Cabourg, Te. : 31.28.95.89, 
Nes + 6 jx: Maro 1 et 2 dble Dragon 2, Ikari, War 
ir, Top Gun, Rushian Attack : 1 500 F. Georges 
LAGARDE, 11, rue de Touraine, 95300 Pontoise. 
Tél. (16-1) 30.38.77.48, 


\Vds Nes + 22)x +2man. Zelda, Tortus :4 500 F) 
Fabien DUBOIS, 19, bd Baptiste-Bonnet, 13008 
Marselle, Tél. :91.77.56.48, 


Vids jou Nes (neu!) DragonBall. David ROUS- 
SEAU, Saint-Leger-Le-Gueretois, 23000 Gueret. 
Tol. :55.52.53.50. 

Vds jx Nes : 300 F poe port compris. x Gameboy 

Tortues : 150 F port compris. Camille BARBARY, 
Le Vougelas, 25600 Mercurol Tél :75,07.48.04 


\Vds jx Nes : Super Mario 2, Rubocop. Snake 
Rattle'n ol (500 F les 3 ou 200 F poe). Matthieu 
LEA, Kerluandre, 29300 Quimperié. Tél 
98,96.08.94 


\Vds Nes +2x(Punch Out Word Westing) 600 F At 
faite en Or | Antoine DE SAINT:-Maurice, 6, rue Ma- 
genta, 78000 Versailles. Tél: (16-1) 38.53.27.71 


\Vds Nes +10) (Mega man + Buble + Zelda Punch: 
Outlce Hockey etc.) + not. + 2joys + Adv, :2 300 F 
Nicolas LALARME, 4, hameau des Accaci 
77250 Villecert. Te. : (16-1) 64.24.90.97. 

ds Nes +4)x+ livres + 2man.fett:1 500 F. Yann 
‘BONNIN, 24, route dela Loge, Le Magny, 36400 
LaChatre. Tel. $4.48.28.75 

\Vds x Nes Quantum, Figter, Track, Field 2, Boy His 
Blob, Robocop : 250 F pce + autres jx Vincent 
HERBET, 145, rue du Général Leclerc, 95130 
Franconvile, Tél. : (161) 3414.23.87, 


\Vds 7 Nintendo : Dragon Ball 


























70 F, Trojan 





140 F, Top Gun : 160 F, Rush’Attak:170 F + 25 F 
Ge frais. Raphaél. Tél. :37:96.25.23. 
Vds Nintendo :1 800 Fadéb. + 2man.+ ist. +7. 





Benoit ROUSTAING, 3, place « Les Arromans », 
33420 Moulon. Tél, : 57.84,53.78 


\Vds Nes TBE + man. + Zapper + 6 jx: 1700 F ou 
ch. tre 10 )x mini, Game Boy. Laurent COU- 
DERC, 37, rue Linne, 75005 Paris. Tél: (16- 
1) 43.31.6151. 

Vids 5 jx + Nes + Robot + pist. + man. Nes Ad 
Vantage état neu. Régis STOCKER, 23, rue des 
Aubépines, 91470 Limours. “Tél: (16 
1) 64.91.2024, 


\Vds Nintendo neuve +7 jx (Tortues, dble-Drivoble, 
Punch-Out, Mario 1, Dragon-Bal, Duke-Hunt, Top 
Gun) + Zapper. Px :1 700 F Sylvain JOUAN, 27, 
‘av. de Mazy, 44980 Pornichet. Té.:40.24.37.63 
(ap. 19 h. 

Vids Nintendo neue + 5 x (TMHT, loe Hockey, Si 
mons Quest, Kun FujkariWarios):1 200 F. Nico- 
las BADUI, 6, allée de 'Orge, 91700 Ste-Gene- 
Vidve-des-Bois, Tl, : (16-1) 60.16.80. 


Vas ou éch, Nintendo + 8 x ctre Megadrive + 3x 
Julien GOURDEL, 6, rue dela Vente, 78112 Four- 
(qoeux Tél. : (16-1) $9.73.08.18, 


Vids Nes + 7 jx (Zelda 1 et 2, W. Cup, ron Sword, 
Megaman 2) ett: 1 900 F ou éch. ctre SFC, Ma- 
Sees CALZOLARI 95, route des Collines, 74390 
Poimp-Monod. Tél: 50.46.2743. 


do entre 150 F, 200 F, Castelvania, 

an, Track et Feld I, Punch Out 
jeoest AUBERTIN, 54, bd du 14 juillet, 
2000 Troyes. Tel: 25.73.70.58, 


pe (Dble Dragon 2, Lie For 
».'3 900 F Franck Moioll, 
sides, $3220 Gagny. Tél: (16- 














+SMB 14+Megam I, 

+ TMHT + Airwolf 
+ Nes Max 4 jx de 150F Thomas 
TURLEY, 5, rue Musset, 68000 Colmar. Tél 
89.41.75.27 





Vids :Nes + 6x (Life Force, Batman, Tortue, Radra 
cer Smb 1, Zelda) : 1500 F BEtat. Adrien et An- 
toine POGGETTI, 29, av. des Colverts, 44380 
Pornichet. Tél: 4061.66.72. 


‘Stop | vds Nintendo TBE + je (Lite Force) + revues 
Nintendo Px :550 F Ahmed KOUBAA, 6, rue En- 
clos des Brosse, 34060 Montpelier. Tél 
67.54.6216. 

Vs Nintendo, 10x :1 500 F Super Mario 1,2, Ze 
da, Tortue, Salomokey, Kung:Kun etc. Paul DE- 
MIRDAIAN, 18 bis, rue Jean-Pierre-Grocelette. 
Tel. :49.15.03.89. 

\Vés Rob sur Nes pour série Robot: 150 F ou éch. 
7 fare prop. Mehdi BANAHA, 13, av. du Pa 

















VéNeut, 93160 Noisy-le-Grand. Tél: (16- 
1) 49.31.05.57. 

Vs Nintendo + 1 jou (Mega-Man 2) état neut (Ju 
let 91). Px 800 F Mickaél THIZON, Abjat sur 





Bandiat, 26900 Nontron. Tél. :53.56.81.98 
\Vds 10} :2 000 F ou plus ex. : Blade Of Steel, Ze! 
dal et, Dble Dil, kn, Warior. Francois FER- 
NANDES BARROS, 11, re de L'oureq, ese. 19. 
Tel. :42.41.89:73. 


Vos Nes + joyp + compl 63 jx + nbx x (SMB 2, Me- 
gaman 2, Blackmanta) Urgent : px : 3 000 F. An- 
thony BERNAND, 7, rue de Champagne, 51210 
Montmirail. Tél: 2681.24.90 (ap. 20 h). 

\Vds Nes : 300 F seul. Jx : SMB 1, Punch-Out, Co: 
bra, Tr-Soccer, Techmo World entre 150F et 
250 F Stéphane BOUTARI, 13, rue de Hymne & 
ia Joie, 77184 Emerainville, Tél: (16 
1) 6461.76.83. 


















SMB 2 + Nes Advantadge px 
800 F, val: 1 470 F. TBE. Flavien BUTTY, 6, rue 
du malpas, 69990 Charly. Tél, : 7846.06.39. 
Vids jx Nes Spy, Dragon Bal, World Wres 
zards & Warrior: 290 F poe port inc. : 80 
Rémi DUBOIS, 9, rue de Paris, 95380 Louvres. 
Tel. : (16-1) 34.72.69. 


Urgent | vés Nitendo 8 bis (dc 90) TBE 
1 300 F Matthieu FORICHON, 60 av. Général Le- 
clerc, 69100 Villeurbanne. Tél. :72.34.63.77 


Vos Nes + 1jeu+ 2man. TRE :400 FouNes +2jx+ 
2 man. : 500 F Thomas DOMANGE, 4, Square 

















@'Arcoles, 78150 Le Chesnay. Tél: (16 
1) 39.55.25.65 (ap. 17 h). 
\Vds Nes TBE + 5 x : Zelda, Punch Out, Dble Dra 
(gon 2, Mario 1, Blade Of Steel. Ariel VUILLER- 
(MOZ, 82, av. Foch, 94120 Fontenay-sour-Bois. 
Tel. : (6-1) 48.73.7187. 








Vas Nes + 17 jx, val : 9500 F, px: 7 850 F. Ro- 
muald GUEUDRE, 2, sq. yves-Farge, 78190 
Trappes. Tél, : (161) 34.82.9185, 





ds S. Mario 2, TBE Px : 250 F ou éch, cre Duck 
Tales. Ludovic FERRY, 31, rue Poincaré, 88210 
Senones. Tél : 2957.96.75. 


Nes + 13 jx (Mario 3, DD. 2) + Adapt. des x Jap, 
Val. 5 045 F, vas -3 000 F, TBE. Weilong TSOU, 
8, placette Premanon, 54180 Heillecourt. Tél 
(16+) 63.54.22.33, 


\Vds Xevious Proam Black Manta : 250 F, Tennis, 
Duckhunt, Zapper, Hogan halle : 200 F sur Nes. 
sJéréme VITARD, 67, rue Général Giraud, 93150 
Le Bianc-Mesnil Tél. : (16-1) 48.67.39.98 


ds Nes + 7x (Zelda 1,2, Maro 1,2 Rad-Racer,T- 
tis, Ghost Goblins) TBE :1 960 Fou éch cre Me- 
gadtive + 3 jx min. Damien DELAT, 33, rue de Ter- 
renoire, 42100 Saint-Etienne, Tél. 77:3381.32 
Vs Nes + 19x + pist. + 2 man. + max + 5 maga 
Zines : 4 500 F Gérard DECORPS, 160, av. de la 
‘République, 93800 Epinay-sur-Seine, Te. : (16- 
1) 48.22.94.48. 
ds Nes : 980 F (de. 90, TBE) + 4 x : 270 F poe 
stelvania, Bionic C,Trackre, Tortues N), Fran 
Gols MADRAS, 8, place de la Maire, 85140 Les 
Essarts. Tol. :51.62.88.88 
Stop affaire. Vis Nes + 2man + pst. +la man. Py 
thon 2 + 4 jx (Super Mario 1 + Tortues) px: t. 
1,350 F. Matthieu LEBRETON, La Caillonniére, 
72150 Pruillé-’6guilé. Tél, :43.40.92.37, 
Urgent | vds Nes +4 x : TMNT, Air Wol, Blades of 
Steel, Megaman 2+ codes ‘at neut: 900 F 
‘Adrien GUIROY, 20, rue Lecert, 94210 Saint- 
Maur. Tél. : (16-1) 48.89.66.37 
Vds pour Nes Castlevania : 250 F et Simon's 
Quest : 270 F Nicolas CHARRETIER, 12, place 
George-Sans, 69140 RilleuxLa-Pape. Tél. 
78.88.3420, 
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+ Mario Bros Duck Hunt et Pist.: 700 
jx Solstice : 250 F, Fester Quest : 250 F, Rot 
Warrior: 200 F Amaud ATTYE, 167, bd de Dur 
80000 Amiens. Tél. :22.95.22.90, 


Vds Nes + 2 man. + 7 jx: 2000 F ou pe: 250 
Gremins 2, Zea 2, WIW, Megaman 2, Batme 
|Bad Dudes. Rémi CALVAYRAC, 5, rue Fonzi 
Joly, 34800 Clermont+Héraul. Tél. : 67.96.05 ¢ 


\Vds Nes +5 jx SMB let I, Radracer TMHT Rust 
‘Atack : 999 F ou éch. cre Gamegear. Ale 
FRANK, 5, Square Shakespeare, 78150 Le Che 
nay. Tél : (16-1) 39.55.56.74, 


\Vds Nes + 5x :SMB lett, Radracer TMHT Rush 
Attack. : 999 F ou éch. cre Gamegear. Alex 
FRANK, 5, Square Shakespeare, 78150 Le Che 
nay. Tél: (16+) 39.55.56.74 

\Vds jx Nintendo Solar Jetman : 300 F, Rad Race 
300 F, Popeye : 100 Fou éch ctre Life Force Bu 
bie Bobble. Dubois, 93110 Rosny-sous-Bo 
Tél. : (16-1) 48.54.68.03. 


Urgent I vds Nes + 4x +3 man let :1 000 F pos 
vie sép. Rodolphe GUICHARD, 12, cité de la M 
deleine, 85110 Mirebeau, Tél, : 4950.57.87. 


\Vds Nes + 298 x (Mario 3, Dble Dragon 2, Rob 
cop, Maria 1 et 2, Super cra, Dead Fox, TMT, e 
Olivier LANGOT, 8, pl J-Moulin, Hameau ¢ 
Frevaur, 76770 Malaunay. Tél. :35.75.79.58, 


Cher. Famicom Px : 1 500 F. Vs Batman Nes ps 
250 F Ach. TV coul 36 om px : 1 000 F. Grégos 
NEL, Ecole Alphonse-Daudet, 06220 Vallauri 
Tol. :93.64.89.24, 


\Vds Nintendo + 5jx : Mactrider, Tetris, Mario Bro 
Ghost, Goblins, Donkey Kong 3, Px :1 500 F.N 
colas ECHEVIN, 46, rue Philippe-August 
58100 Roubais. Tél. :20.80.83.32. 


Vds Nintendo + NES Advantage + 10 jx TB 
(SMB 2, DD 2, MN 2, etc.) +2 man. Michel DANC 
3, rue de Guerpont, 55310 Tronville-en-Barrok 
Tol, :29.78.85.46. 


\ds Nintendo + jx Castel, Tortes, Punch Out Tre 
Jan, Wrat Manta. Val :2'290 F. Px :1 290 F ou 
sepa. Sylvain GRENON, 18 bis, chemin des Pe 
dants, 94370 Sucy-en-Brie. Tél: (1 
1) 45.90.7725. 














Centre Commercial Tél. 39 55 19 20 


VELIZY 2 


Centre Commercial Tél. 34 65 18 81 


ST-QUENTIN YVELINES 


Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43 


LYON LA PART-DIEU 


Centre Commercial Tél. 78 62 70 30 


CAGNES-SUR-MER 


67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 





22 55 21 
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és Nintendo + 1 joy +1 pst. + 8 x (Megaman | + 
Fester’s Quest + | + Super Mario | et Duck 
Hunt) le tt : 1 500 F. Jérémy GRETIAUX, 4, rue le 
Moulin de la Galette, 78190 Trappes. Tél. : (16- 
+1) 30.50.52.43. 

Vés jx NES (THT) Gremins 2, Wizards et War- 
tors) de 250 F350 F TBE 8 déb. Erwan CREU- 
ZE, La Tourette, 86380 Marigny-Brizay. Tél : 
49.52.16.35. 

Vids NES lux : 690 F. Vds jx NES Zelda 2 : 200 F, 
Ikari Worriors : 100 F. Frangois DUVAUX, 20, rue 
du Chateau, 86130 Jaunay-Clan. Tél : 
49.52.05.50. 

Vids Nintendo 8 bits + 16 jx SMB 2 Batman +2 man. 
Px :3.000F. MEUSNIER, 248, bd 
‘Raspail, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 43.35.10.51. 


\ds ss gar. NES : 600 F + x (Tops + Codes) + Ga- 
meboy TBE :380 F+jxou éch. ctr Amiga + ext. ou 
Mega + x Stéphane PASCOLO, Les Guigues, 
113580 La Fare-tes-Oliviers. Tél. 90.42.67.03. 
Vas NES + not +8)x (Track Field2 +002 + Burai 
Fighter.) + 2 man : 1100 F Stéphane 
LIEUX, Mas de la Chapelle, 

rascon, 13200 Artes. Tél :90.93.23.15. 
\e10)xNES Bx, Zelda 2 Dee Dragon 2, Maro 
2, Off Road, et) Px: 250 F + Gameboy : 400 
Soren. SACHOUX, ZL. Falnioe Montberd, 
21500 Montbard. Tél. : 80.92.3470. 


Kung-Fu: 199, Awol: 230 F, Prowrestng 
210 F,K7 américaine : indiana Jones | :550 F.Oll- 
vier GONKESER, 17, av. Aristide-Briand, 93150 
Biane-Mesnil. Tél. : (16-1) 48.67.8193. 

ds 5 x NES TBE (bte + not), tt: 700 F ou 150 4 
200 F poe. Laurent QUAGLIA, 15, av. Van Gogh, 
Domaine Cias, 13480 Cabries. Tél. : 42.69.17.10. 


Vs NES 400 F + 1 jeu Dble Dragon 2 : 250 F, tt 
650F Francois BARRIERE, 4, rue de Laude, 
‘31880 La Salvetat Saint-Gilles Tél :61.07:37.88. 


Vs NES + 2 man. + Python il + pit. + 4 jx (Super 
Mario Bros 1 + Tortues + Top Gun + Dunk Hunt 1 
Val: 1 980 F, px :1 300 F. Matthieu LEBRETON, 
La Caillonnire, 72150 Prullé 'Eguille. Tél: 
43409237. 


\Vds cart. NES jap. (nécessite adapt). Px :100 FAY 
fair | Patrick VIOLET, 88, rue Armand-Syives- 
tre, 82400 Courbevoie. Tél. : (161) 47.89.40.33. 


Vis NES + 11 pe Val: 4 400 F, cédé : 2700 F, 
TBE. Rudy SCETBON, 28, rue de Brie, 94000 
Crete Te: (161) 48.98.95: (ap, 20). 

ds je NES de 3008250 F Faxanadu ducktales of 
‘oad, Blades of steal et Grem B. Stéphane HAY- 
RAPIAN, 30, rue de Meudon, 92140 Ciamat. 
Tél: (161) 46.38.0460, 


‘Vs NES gar. 6 mois + 5 jx (Mickey, Wonderboy in 
‘Monster Land) :1 300 F. Rudy JAMES, 19, av. de 
a Charmille, 91990 Morsang-sur-Orge. Tél, : 
(161) 601597381. 
\Vds Nintendo te neuve + 2man. + zapper +37 in- 
‘us: Mario, Duck Hunt, Wizzard, Warrior :700 F 
GRELE. 2 ru Eugine On, 7501 Po 
tis. Tek: (16-1) 
ge RS ye 
tack, Track Field) :200 Fou éch. Ludovic FER- 
RET, 42, rue de 'Alma, 92400 Courbevole. T 
(64) 43.33.41. 


Vas NES + 2x +3 man. + robot + pist. Vbs 19 x 
150-250 F, Batman, Robocop, etc. Frantz 
HIRSCH, 10, rue 7 91990 Yerres. 
‘ToL : (161) 69.48.92.06, 

Vos NES ss gar. + 5jx-+ 1 NES max. :1.300 F Pa- 
trick 47, av. de Verdun, 92390 Ville- 
neuve-la-Garenne. Tél : (16-1) 47:92.06.59. 


feng’ Mao Hoey, reso RES 0 F 
3, Mari 2 ures sur 

‘caves DUGAUOUIER 12, rue de Paris 9800 

Barrie ToL: (1641) 48.26.83:19 (ap. 


i a 
Fushian Attack, Dble Dr. 2. Px: 1 300 F Georges 
LAGARDE, 1, rue de Touraine, 95200 Pontoise, 
‘Tel : (1641) 30.38.7748, 

as jx NES entre 100 et 200 F. Dble 2 
‘SWiB, Bly, Gradius, Faxa, Link. Matthieu 
‘BAUD, 4, rue Hoche, 94210 La Varenne. Tél. :(16- 
1) 48.89.8047. 

Vas 23K7 Nintendo :200 F pce environ: Blades of 
Steel, Gradius, Tes, TMHT... Urgent. Renaud 
BOUET, Villa La Roserale, 2, rue des Térépin- 
thes, 34080 Montpellier. To. 67.75.28.58. 

1¥9s x Nintendo : 200 F poe : Batman, Punch Out, 
‘Robocop, Gost'n Goblins, Turtles, Mari I, et. Vine 
‘cent BOURACHUT, 126, rue Lecourbe, 75015 
Paris. Tel (16-1) 8.56.27.33. 











i etd» 2 800 Rudy CATOIRE 35 
92230 Gennevilliers. Tél : 
(16) 40.98.06 99 ap. 17). 


\Vds Nintendo + zapper 2 man. 10 jx, TBE : Zelda, 
Mario |, etc. Px : 2 000 F. Hélene LANGEVIN, 
23, av. d Orgemont, appt 66, 92700 Colombes. 
Tel. : (6-1) 47.86.2034 (ap. 19h). 

Vs jx NES (Castelvania,totues, Tennis, DD2) de 
150 a 180 F. David HUY, 3, allée Femand-Léger, 
92000 Nanterre. Tel. : (16-1) 47.25.59.83. 


Vs sur NES Xevious Proam 250 F, Tennis, Kung 
Fu, Zapper, Ducke Hunt, Hogams Halley Biach 
200 F Jéréme VITARD, 67, rue du Général-ci- 
‘aud, $3150 Le Blanc-Mesnil, Tél: (16 
1) 4867.38.98, 

‘Vas NES + 13)x(Gremins 2, Ducktales, TMHT, Ro 
bocopp, World Wresting, Zelda.) Px: 2 500 F 
Benjamin ESNEE, 8, rue dela Station, 94170 Le 
Perreux-sur-Marme. Tél. (16-1 48.71.1917. 


‘ds NES (Megaman 2, Zelda et2,Oftoad, Cas 
tevaria 2, Trojan, TMH) Fire of, Sébastien 
FIDANI, 27, allée Maurice-Ravel, 38190 Echirol- 
des. Tel :76.22.14.25. 

és NES + 9jx,1 an: 4 000 F, px :2 200 F (tem 
boursement si pas saistl). Jean-Philippe AR- 
OULD, 60, rue de Bignoux, 86000 Poitiers. 
Tél: 4,514.58, 

‘ds NES + 2 man. + 6 jx (Megaman, Bayou Bil 
Matal Gear, SMB, Widards et Warors) :1 050 





Wichel PAPPALARDO, 17, av. Henri-Wallon, 
13130 Berre-L'Etang. 
‘Vd pe NES (2508300 F) : World 3, Ska 


teordie, Robocop, Gauntlet Il Te. : Bruno LAM- 
BINET, 3, allée Marx-d’ Ormoy, 77186 Noisiel(16- 
1) 60.06.16.95 ou 43.08.05.35. 


\Vds NES 2man. +1 zapper + 9)x :2 500 F Jéréme 
LANGELLA, 32, route Nationale ; 449 Pate de 
Lardy, 91510 Lardy. Te: (16-1) 60:82.97.68. 


‘dsb sur NES, Gameboy etPC5 1/4 entre 100 
12250 F Florian NARBONNE, 46-48, rue Victor- 
‘Hugo, 89500 Pantin. Tél. : (16-1) 48.40.45.29, 
‘Vs NES + 2man. + zapper + NES adv. +15) let 
‘TBE, val. :5 750 F. px :2 000 Fadéb. Hervé SAS, 
5, rue Lavoisier, 3130 Noisy-le-Sec. Te. (16 
1) 48.49.53.99, 

Vs Nintendo + 1 jeu, px : 400 F, vd 4 jc & 200 F 
poe + NES Avantage (Turbo): 200 F Angélique 
\VAYSSIERE, 165, av. de Grammont, 47800 Mira- 
‘mont de Guyenne, Tél, 53.99.81.48 (HR). 
Vs jx NES TBE Dble Dragon : 350 F, Tortues 
‘40 F, BE. Charles RACCA, Villeneuve d'Uriage, 
‘38410 Uriage. Tel. :76:89.05.98. 


Vés NES +20)x :6 000 F(Tortues, Cobra Triangle, 
Simon Quest, Wizard & Warior, axanadu, SMB, 
Kung-Fu, Black Manta, Punch Out, etc. ou 200 F 
poe. Tony VEPIERRE, 8, av. de la Division Le- 
lere, 88240 Stains. Tél. (16-1) 4823.56.26. 
Vids x NES : Punch-Out: 250 F, kari Warriors 
200 F, Castevani : 200 F, Rygar : 200 F, Gala- 
‘92160 Fou le tout: 890 F Guillaume BUNOUF, 
45, bld du Lycée, 82170 Vanves. Tél : (16 
1) 4645.91.57. 


Nintendo + 2 jx : Dble Dragon +S. Mario Bros I 
‘845 F. Xavier TROCHARD, 41, rue Jean-Jaurés, 
‘98200 Saint-Denis. Tél. : (161) 4243.92.34. 


\Vds NES + 7)x, Mario, Punchout, et. lett =1 500 F 
0u cons. + 1 jeu : $50 F ou 1 jeu: 200 F Laurent 
BESSOU, 31, rue de Toulon, 94140 Alfortvll. 
Tol. : (16-1) 43,76.00.08. 


\Vds Nintendo +4 xs gar. :1 000 F Sylvain ISAM- 
BERT, 26, rue saint-Jacques, 76600 Le Havre. 
Tel :35.41.70.40. 

\Vds nlx jc Nintendo (Of Road, Dble Dragon 2, 
Gauntet 2..) et NES Four et Adv. Jean-Philippe 
SCHMITT, 11, rue Mozart, 57000 Metz. Tél : 
87.56.8383, 


\Vds ou éch. x sur Nintendo ctre Megactive (2 x 
‘Nintendo cre 1 SMD) dans les Bouches du Rhéne. 
Loic CARUANA, Villa Le Puits, Vallon de Ba- 
gnols, 13090 Alxen-Provence. Tél. : 
42.21.2727. 


\Vds Nintendo + 7 jx TBE. Px a déb. Guillaume 
CAULIER, 10, rue Oswaldo-Cruz, 75016 Paris. 
Tel. : (6-1) 45.24,59,56. 


\Vds NES + 5 x : 002, Castel 2, Mario 1 et Mario 3. 
Val. :2 610 F,px :1 300 Fou éch ctre autre conso- 
Je. Emmanuel LACAN, 7, rue du Griffoul, 46100, 
Figeac. Tél. :65.4.48.12. 


‘Vs x pis. :150 F, Megaman 2 : 250 F, Kung-Fu 
100 F, Machrider: 100 F. Vs x pour pst. Hogan's 
‘Aley “100 F. Christophe CHIKLI, 49, chemin du 
Bois des Fossés, 91180 Saint-Germain-es-Ar- 
pjons. Tél, : 6490.26.85. 


Vs jx NES : Xevious : 200 F, Popeye : 200 F 
Kung Fu: 200 F, ce Cimber: 200 F: Emmanuel 
JOLY, 36, Grand’ Rue, 62129 Throuanne. Tél : 
21955478. 


Vs NES +4 man.+7)x-+ robot + zapper (pist) +2 
prises pértl + ss gar. :1 700 F Jonathan BLON- 
DEAU, 12, rue Georges-Lugol, 77100 Heaux 
Tel : (161) 60.25.26.45. 


Vids NES + 9x + pst + 2 man. Px: 1 200 F Wil 
{tied ATZERT, 14, ax de la Concorde, 77290 Mi- 
‘ny-e-Neut. Ta: (16+) 64.27.7537. 


\Vds NES compléte + 4x Zelda 2, Blades of Ste! 
Mario Bros, Dunk Hunt: 800 F cause manque de 
‘temps. Frangois DUCORNEY, 3, rue Victor-Bro- 
chart, 59880 Quesnoy-sur-DeGle, Tel: 
20.78.9542. 

\ds NES ss ga. +1 man. NES Max + 5:1 500 F 
lett Rémi GAMBICCHIA, 8, rue des Maraichers, 
95130 Le Plessis-Bouchard, Tél: (16 
9) 341534.33. 

\VsjxNNES :1808900 F :Rygar, DD Dra.2, Gaun- 
et Bae, Galaga Zanes, Tier Hel Vincent 


Vids Nintendo + K7 (SMB I), Battle of Olynpus, 
etc). Laurent PITTET, 243, chemin des Glyamis, 
74380 Granves-Sales. Tél. 50.39.3172. 


és NES + compl 31 x (Tennis, Ballon Fight, Ie 
Cimber, tc.) + Dole Dragon 2.Px: 1500 F Stee- 
ven CLOS, 5 bis, rue du Généra-Leclec, 82130 
Issy-les-Moulineaux. Tél : (16-1) 46.42.9230. 
Vs je NES : Black Manta : 210 F, Dble Dribl 
180 F, World Wresting = 210 F, éch’ Robocop cte 
SME 2, Julien ELANNO, 37, rue Capitaine Her- 
Vouet, 44900 Nantes. Tél. : 40.76.1.13. 

Vos NES TBE (in 90) + pist + 6x Val 2 400 F 
Px :1 500 F Fablen CISSOIRE, Marne (81). Tél: 
26.48.70.12. 


és Somes, TMHT : 250 F, Zelda : 150 F, Radra- 
cer : 200 F, Donkey Kong Classic: 180 F, Surg 
TMHT : 150 F Cedric COLLEMINE, 155, rue de 
(16 











\ds sur NES Robocop : 180 F ou éch, cre nim 
pore qu pour au oa pa, Ber 

trand BESNARO, Le Haut Beaulieu, 37300 Jous- 
les-Tours, Tél. 47.67.04.38. 


\Vds NES + TNMT + Zelda 1, SMB 1 & 2, Robocop, 
val : 2 900 F, TBE, px: 1 300 F. Samuel SALA- 
MA, 23, rue du Calvaire, 92210 Saint-Cioud. 
Tel: (164) 47.71.6681. 


Urgent | Vs NES état neu + 3jx Megaman SMB}, 
Solomon'skey : 700 F. Stéphane SUCHODOLS- 
Ki, residence Les 9 Peyres, ,rue Elie-de-Talley- 
rand, 84000 Avignon. Tél : 90.89.74.12. 

\Vds NES + phaser + 8 Megahit (Zelda 1, SMB et3, 
ble Dragon 2, Megaman 2, etc), vie spé. poss. 
Frédéric BILLARD, rue de la Gare, 73520 Saint- 
Béron. Tél. : 76.31 


Vos NES + 1 jou (val 810 F), urgent. Emmanuel 
LACOUR, 8, rue des Arbousiers, 33320 Le Tail 
lan. Tél. : 56.57:10.31. 


\Vds NES + 7 x (Zelda et2, Maro, eta) +joy avec 
tic en rafale | Val. : 3.700 F, px : 2 500 F ou sép. 
Christophe GEHANT, 2, rue de Fevery, 90700 
CChatonois-ies-Forges. Tél : 8429.46.62. 

\Vds NES + 5 jx: Top Gun, TMHT, Dragon Bal 
WWE Chall. :1 500 Fit (val, :2 200 F). Martin LO- 
CCELER, 7, rue la Condamine, 75017 Paris. Tél. : 
(164) 4294.01.71. 


Vs jx NES de 150 & 250 F (grand choix & 150 F) 
+ Game-Pus sans jx Wily DANNEVILLE, 2, 
rue de VEglise, 95110 Sannois. Tel : (16- 
1) 3981.2197. 


Vids jx Nintendo Metroid + Gradius + Zevious, 
tc. (250 F), vas pist. + 3 jx (1 00 F). Nicolas: 
DUVILLARET, 74420 Habere-ulin. Tél: 
50:39.50.40. 

\ds Nintendo (TBE) + jx: Skate or Die, Dble Dra- 
‘gon, Mario, Zeidail 1 700 Ft. Yoann CORNE- 
Us, Port de Locqueneau, rue du Port, 22300 
‘Tredrez. Tél : 96.35.22.27. 

\Vds 20x NES au choix (200 F poe). Benjamin DU- 
RAND, 24, re J.-B Gilliard, 69900 Calvire. Tel. : 
78.23.58. 

ds nb x sur NES de 215 8275 F Aurélien BEL- 
VISI, 25, bld Paymal, 78600 Le Mesnil-le-Roi 
‘ToL : (1641) 39.1225.78 (ap. 18 h). 

Vos x NES : 300 F. Alexis VILLIOD, Peisey Nan- 
croix, 73210 Aime, Té.:79.07.92.19, 79.07.93.12. 
Vs NES + 10 + 1 ist. + 1 robot. bon état. Px 


2700 F. Lionel PAJOT, 27, bid Raphaél, 13013 
Marselle. Te: $2.61.17.83. 








GAGNANTS DU TIRAGE AU SORT DE L’ENQUETE CONSOLES+ 3 


Bouzid Belkhoudja, 140, rue de Ménilmontant, 75020 Paris. 
Stéphane Neri, 105, avenue du Vellein, pavillon 3, 38090 Villefontaine. 
Tony Le Lay, Kerscao Esquibien, 29770 Audierne. 

Vincent Turbe, 4 venelle du Vieux Bourg, 17670 La Couarde-sur-Mer. 
Jéréme Gaillard, 94, bd Paul-Vaillant-Couturier, 94200 Ivry-sur-Seine. 
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\Vds Robot Nintendo (TBE) peu servi Px : 500 F + 
Gyromite. Lionel PAJOT, 27, bd Raphael, 13013 
Marseille. Tél : 91.61.17.83, 


\Vds x NES : Kung-Fu (px dé), TBE, déc. 90 (bte 
+ not). Eric MONFORT, Le Grand Balle, 37500 
Chinon. Tél: 47.58.94.13 (le W-E.). 


Vs NES + NES Avartage + 8 jx, px 800 F bon 
‘at, Fabrice CORRARO, 2, place de Eglise, 
26190 Saint-ean-en(Royans. Tél: 75.4851.30. 
\Vds NES + 1jeu +2man.:450 F.Vds TMHT, Bionic 
Commando, Robocop, 1 jeu : 200 F 
PELISSIER, 16, qual Jean-Moulin, 69002 Lyon. 
Tél: 7240.08.45, 


‘Batman, Dble Dragon 2, Mario Bross 1 & 2, Super 
‘off Road, Tortues : 250 F. Nicolas DUPUY, 168, 
ue de Pouille, 8600 Gailiac. Tél, 63.57.27.26. 


\Vds K7 Nintendo : 245 F pos ; Kid Icarus, Bayou 
Billy, Trojan, Buble Boble, Fester’s Quest, Probo: 
tector, Castieva, Stéphane GIRARD, Esparelie, 
bat H 6, rue de la Verdiére, 19080 Alx-en-Pro- 
ence. Te. :42.20.47.58, 


Vds NES + 14)x (Mario 1,2, et), val :6 500 Fc 
dé 2000, poss. déch Fabrice TRAVASSAC, 
66, av. de la Ferme des Hézards, 78112 Four- 
‘queux. Tél : (161) 90.61.5.11 (ep. 17h). 

\ds Nintendo + 2 man. +6 x: Bad Dudes, Punch 
‘Out, Top Gun, TBE. Px 1 800 Fa déb. Hervé LO- 
PEZ, Le Prenaud, 01800 Charnoz-sur-Aln. Tél. : 
7481.22.53. 


Vous rivez dune NES + 5 x ! OK | La top afar. 
Yan SOHM, 30, rue Abdré-Malreaux, 33140 Ville- 
‘neuve-d'Ormon. Tél, :56.87.60.10. 


\Vds pour Nintendo Top Gun :250 F. Cher. K7aplu- 
siours jx Lionel GAULIARDON, Couavoux, 
42430 dure. Tél, :77.6254.38. 


Vs NES + 5 jx (SMB 2, Link) + 2 man. Val 
2.500 F, ofdé a $00 F | Benjamin RAMIER, 27 
bis, chemin de  Autostrade, 77400 Lagny. Tél. : 
(16+) 64.02.38.58, 

‘Vs NES + 7 x (Batman, TMHT, Dble Drie.) 
TBE. Px: 1 200 F Michel MIDAN, 314, rue Léon 
Jounaux, 34130 Mauguio. Tél. :67:38.28.48. 


\Vds NES + 9jx (Tetris, Blade of Steels), etc. + 3 
man. N-pro + mags, val. : 4 200 F, ode : 2 500 F. 
‘Stéphane LE NOAN, 6, rue Eugéne-Pottier, La 
Boissiére, 29600 Morlaix. Tél. :96.88.65.52. 
\Vds NES + 12), TBE ou x seuls:4 500 FAlexan- 
dre MARCHAL, 1, rue Monge, 38100 Grenoble. 
Tel. : 7644.39.42. 


‘Vs NES + 6 jx+ man. :900 Fab, dans rég par 
sienne. Nordine ZAIDI, 66, route de Saint-Leu, 
£99430 Viletaneuse. Tél. : (16-1) 48.28 94.5. 


Urgent | Alfare a faire NES + 9 jx: 1.000 F. Yan- 
nick BOULOC, 13, rue Grétry, 30900 Nimes. 
Tol :66.21.79.71. 


Nintendo + pst. + 2 jx: 600 Ft x Exctabine 
100 F, Punch Out, Tetris :200 F, World Cup, Mega- 
‘man 2 : 250 F. Anthony JOUHIER, 24, av. Fran- 
-gois-Mansart, 78600 Maisons-Laffitte, Tél, : (16- 
09628404. 


Vs Nintendo (Nod! 91) + Dunk Hunt, Mario Bros et 
Nl, Zelda | tI, Dble Dragon il et: 1000 F (va 
2'550 F) ouéch ctre MD. + jx Thomas GALTIER, 
59, bid de Mondétour, 91400 Orsay. Tél. : (16 
+1) 64.46.04.01 (partir de 18 h). 


\Vds Gameboy : 700 F + 3 jx. Vs jx Paperboy 
200 F et Skate or die :200 F pourNES. Guillaume 
XJAMOIS, 7, lot. Loupanperdu, 13590 Meyreuil. 
Tol 4258.18.67. 

\Vds NES + Bayou Bily + SMB1 + Duck Hunt + 
Wrestle Mania + zapper + 2 man. : 800 F. Bruce 
LECURIEUX-LAFAYETTE, Fontaine-Simon, 4, 
rue La Ferriére, 26240 La Loupe. Tél : 
37.81.8641. 


\Vds Nintendo + zapper + 2man. + 6x (TMHT, Dble 
Dragon 2, Batman, etc) :2 200 F + 9 revues. Jost 
CATALANO, 23, route d'En Beral, 81500 Lavaur. 
Tol. :63.58.34.58, 


Vos NES + man, Advantage + 2x :1 000 F ou +5 
jx: 1500 F. Olivier PRESENTINI, 69, « 


Le Meu- 





ds K7 Nintendo : Batman, Megaman 1,2: 250 F 
bes Dragebal dt ETRE Nelo HERVE 5, 

de Passy, 75016 Paris. Tél: (16 
1) as24s088. 


Vs NES +1 man. + 12 x (Megaman 2, Batman) 
2700 F ouch ctre Megadrive +1 man. + 2px Yan 
PREMAT, 12, hameau des 74200 
‘Thonon-les-Bains. Tél. : 50.26.1397. 


\Vds NES + 8 x + adapt jap. + Megaman 3, Super 
Contra + Boulder Dash, Fygar, Rad Gravity, World 
Dratch. Mathieu FITON, route de Bordeaux, 
47700 Casteljaloux. Te. 53.93.92.59. 


\ds sur Anglet NES TBE + 7 jx: Gremins 2, Lite 
Force, etc. 2 500 F Laurent BERGEZ, Floralies 
Mimosas, 15, promenade du Parc Belay, 64600 
Angle. Tél :58.03,90.14 (samedi 184 19h). 

Vids jx NES Dragonball: 180 F, Zelda 1: 150 F, 
Wizzards & Warriors: 180 F, Tennis : 100 F, NS: 
100 F. deréme IAFRATE, 9, lotissement Les 
Remparts, 13960 Alleins. Tél :20.59.34.85. 


\ds Nintendo + 6 x TBE, let :2 000 Fa déb. Bap 
tiste LEPINAY, 5, allée des Selgles, 77176 Nan- 
dy. TL: (16-1) 60.63.94.74, 





Vs NES + 2man, + 7 (SM 
2), Tack 2, Dragon Bat 
100 F Rodolphe 

dix, 93370 Montelermet 
143.30.09.25, 


Vs NES + 2man. + 3x (SMe 
Trojan) + revue NES + abo 
‘ABES, 5, cours des 
neue, ToL. : (161) 48.37 36 
Vids NES + 10 jx Px: 2 500% 
ive ou autres. Emmanast 
62120 
21.93.96.14. 


Urgent | Vas ou ch. 
(jap) + 2 jx, val: 1200 
118, Grande Rue, 93250 
1) 4854.12.64 (ap. 18 h). 
\Vds NES + 2 PAD + SME ® 
Batman, DD 2,200 F -Z Sa. 
caus, Radracer Frédéric 
des Montquartiers, $2130 
Tel. : (16-1) 46.38.08. 
Vis NES 2 man. 1 jeu 
900 F, px : 350 F. Sébastien 
Gabrielle &'Annunzio, $2358 
Tol: (161) 46.9068. 
Vs jx NES : compl 8 x -* 
4.000 F Cher. 3 jx Can & 
14, rue Bren 
ers. Ta: (161) 47:90.43.85 
Vs x NES : Exot, Zs 
Hogan, Gunnan, SMB 100 
sJean-Thomas FERRERL * 
Ebat, 78170 La 
1)3918.37.35. 
és NES TBE 1990 + Mets 
env, 470 F Vos 10} NES TBE 
e port. David TERME, 22, 
rignac. Tél : 56.24.1214 
és, NES + zapper + 2 = 
Maro Bros, Duck Hurt 






Aare, vds NES 91 TBE « 
6 670F). Px: 1 600 F Ach 
BRIER, 13, allée de la 
‘Tak: (161) 39.80.0152. 


ds Nintendo NES + 6 x 
‘+pist. +2man. 1 600 F « 
BLOTEAU, 8, rue Nathate, 
dame. Tél. :37:37.68.32 


\Vds 10 NES (Zelda et 2, 
Charles MAHIEU, 57, rue 5 
thune. Tél. :21.57.20.88 (WE 


Vs x NES : Exctebine, Zee 
Hogan, Gunman, SMB a 100 
sJean-Thomas FERRER ~ 
Ebat, 78170 La 
1)3938.37.35. 

KT Nintendo de 150 F a 259 
Claude MILAGRE, 1, imps 
din, 82100 Castelsarrasin. = 
20h). 


Vids NES + 2 je: Tennis a 
Franck CHARLET, 2, re 
Paris. Tel. : (16-1) 45.84.55. 


Ned Sx net Prare 
Dragon | et I, Silom, Burs 
MELE, 21, rue Brey, 7S 
1) 43.80.07-80. 


NES +5 x (SMI), Arana 
‘mab, + zapper + 

Frédéric MEUNIER, 2, coe Se 
lan, 37510 Miré. Tél : 475° 


\Vds NES + robot + man. NES 
Zelda, Turtles, ec. Px :2 008 © 
4, rue de Belgrade, 35008 
7687.72.78. 


\ds zapper + Duck Hunt + 
450 F (dé. 90). Jean-Mare 
min Paul-Valery, 69129 
72.04.80.19. 


\Vds NES TBE ss gar. + 9 
man 2, etc), val: 31807 =e 
BELOJEBEL, HDL, Ditree 
‘entrée 9 droite, £6 étage, 
183.98.28.74, 


Gameboy + 6x (Maro, Obie 
NES : Ghoulsin Ghost, tte 
Patrick MORENO, 28, re 
Nantes. Tél. : 4040.68.20 


ds ou éch, sur Nintendo 
Donkey-Kong 2, Simon's Chasse 
LEPLEY, La Petite 

ccoul. Tél: 40.78.68.68. 


Vs sur NES : Wizards et 
ROLLAND, Le Ratford, "= 
‘noise, Tél. :79.08.71.90. 


\Vds pe NES (TBE) :200 Face 
Castlevania, Simor's Quest. 
6, av. Galliéni, 94100 

Tel. : (16-1) 48.85.6049. 

\Vds lot de 38 jx : Megaman 
ting..: 2500 F Nicolas: 
‘neuve, 69004 Lyon. Tet 





ee 2250 (a debate) ou ach, 
Se See a) Martin LANTOINE, 12, rue 
See SPS Paris. Te. : (16-1) 45.77.67.76. 


Bets « 2man + plat + 6x, 002, SMB 
Sieh 0 Fead, TWHT, Duck-Hunt lett: 800F 
Seer UZ §, rue Antoine-Fourier, 51100 
ee 25.07 85756. 
ee «8 + pot Kung-Fu, Metroid, Tor 
‘Ses Baptiste HAUTION, 76, rue du Paradis, 
SPS Furies. Tol. : 27.60.58.14. 

SNES 220 F poo : De Dragon Il, Oragonbal, 
= Il Tortues. Olivier BOBIN, 2, rue de 
Seeerbourg, 26100 Luce, Tél :37.34.09.76. 
NSeNES + 2)x+ 1 plat. Val. 900 F,x:700 F Ber- 
‘2d GIRAUD, 9, résidence du Cardinal, 91380 
Semy-Mazarin. Tél : (16-1) 64.48.4492. 

$55) NES: RC pro AM, Tortues,Dble Die: 200 
pce. Eric MARRET, 22, rue des Mousses, 
12006 Marseille, Tél :91.77.57.53. 

ds NES + x: Batman, Life Force, Metroid, SMB 2, 
‘6 Iaru, kar Warriors + NES max :2 000 F Ruoy 
NIMSQUERNS, 249, rue des Tournelies, 60700 
Ponpoint. Tél. :44.72.60.68. 

\Vds THMT + Gradus pour NES: 250 F poe ou 450 F 
les 2 Urgent. Loic CHARPENTIER, 55, rue de 
LW, 27370 Saint-Cyria-Campagne. Tél: 


3587.84.76, 





ds nintendo +70 jx, Mario, SuperMario, Tetris, 
Geb oe oxen 20006 spot CtaudeDER- 
3, passage de Strasbourg, 31130 Balma. 
ToL :61.2443.21, 
Vds NES + 7x + man, pameens sone Be 
‘cop, Megaman 2, World Cup :1 800 F Sébastien 
DENIS, 76, route de Seyeses, 31100 Toulouse. 
‘Tél :61.40.81.62. 
WASNES +2}. Dragon, DeMario) :650F ou 6h 
‘Ste 4 pe gameboy (Maro, Gott, Tennis, .), Sohhay 
MEY, 9, square Carpeaux, 94500 
‘sur-Marne, Te. :(16-1}48.80.09.27, 
\Vds NES + 9x Prix:1 500 F ou éch.ctre NEC. Da- 
vid MARTIN, 95C, rue Edouard-Vaillant, 91200 
Athis-Mons. Tél. : (16-1) 69.98.22.48, 
\Vds NES + 2man + 14x (Zelda et), val:5 600F, 
px: 3.600 F, bon état. Manuel 6, rue 
Boulay, 75017 Paris. Te. : (16-1) 42.63.04.05, 


‘Stooop | Vs Nintendo deluxe (Robot, pit + 27) + 
7x1 100 (ach, :2500 F). Maxime NAUDIN, 1, 
rueDieutre, 76000 Rouen. Tél: 35.07:57.38 (de 
s7a19h), 

‘Vs console + jeu : 450 F Vas ROB : 250 F,pist. 
150F, jx: 150 F poe. Jean-Christophe PETIPAGS, 
1, allée des Terrasses, domaine de Grand: 
‘Champ, 78230 Le Peca, Tél. : 16-1) 9.16.41.56. 
‘Urgent Vd NES + 10jx+ 2joys (NES Advantage). 
Pr 500F Ugo! 77, chemin de Piu- 
‘vence, 13011 Marseille. Tél. :91.27.03.84. 
Urgent vd x NES : Metroid, Kiicars, Lile Force, 
Faxanadu, TBE : 250 F ot Tenis : 150 F.Jéréme 
FENOT, Résidence du Port, 06210 Mandeliou- 
‘LeNepoule. Tél 93.49.1221. 

Web Need : 150 F, Simons Wuest, Zelda 2, 
Sipe Maro 2. Truck and Field 2, Kid icanus. Da- 





Sree set «2m +3 jx (Duck 
ere ee Mek <1 200 F, cd 
=—=— 





‘Vos pour NES et Megadrive x erie 200 = 250 = 
TBE. Véronique DELEAGE, 35, rue Loute-Stanc: 


Tél :72.74.99.95, 


ds NES + Mario2, Punch-Out, TBE (11/1) val: 
300 F, céd¢: 900 F + port Thierry ACHARD, quar- 
tier des Fayesses, 64560 Ménerbes.' Tél. 
90.72.2276, 


Vs NES + 1 man ina. +1 eu:990F Vase Nes 
300 F (Maro | tl Kabuki, Piesou, Bubble, Loz) 
Plerre-Jean BRESCIAN vila A Teppa, 20290 
Camplle. Tél. :95.3822.30, 

Urgent! Vds Nintendo + Mario et 2, Zelda, Ghostn 
Goins, ile Force, vat 2490 Fx 1 180F Vs 


NES Adv. :100F Antoine de TORLX, 10, rue Vic- 
tor-Hugo, 92370 Chaville. Tél: (16-1) 
47.08.65.04, 


Vids pour Nintendo Robocop (ote + not), val: 490 
F px: 920 F Pascal VACARESSE, 6, rue deTEs- 
érance, 20800 Nimes. Tél. 65.58.22.0, 

Vids NES 950 F. vx Nintendo : Zelda 1: 260F 
Batman: 260 F, DD 2 260 F, Torus: 260F, ec 
Mikaé! BOLLE: 4 ter, impasse de IAiges, 63160, 
‘Tassin To: 78.34.3.13, 

Vds NES +7 (Dtales, SMB 1,2,002, A, Racer, 8. 
Bily, te) +p. lett :(-1 an) 1 850 F (net: 2940 
F), Prosper RIGOT, 459, av. dela Marne, 8700 
Mareq-en-BareuilT6,:20.241207, 

‘Vd Nintendo : Kung-Fu (170F) et Rush'n Attack 
(230°) oules 2pour380 Fabrice BOULANGER, 


\Vds ou éch. x NES (ch. du Zodiac) +4 jx Gameboy 
(pia db), Vas Dony & Dr. + Héro W. Cédric TIN- 
TTINGER, 62D, av. Vincent-Auriol, 08000 Charte- 
Wille-Méziéres. Tel, :24.57.05.68, 


Urgent vds Nintendo + 9x + joy. (Dble Dribble, Ro- 
bbocop, Rushin Attack, Track and Field Il et), 6d 
‘42500F Johan WALGER, 3,rue dela Fratenelle, 
25310 Hérimoncourt. Tél: 81.30.94.72, 


Vas Nintendo état neut Px :490 F + K7 Goonies 2 
‘300, Kung Fu:200F,golf:200F Fabien JAMET, 
32, av. Jea 78500 Sartrouville. Tél: 
(16-1) 39:13.10.79. 


Stop afaire | Nintendo Deluxe + pst. + robot +2 jx 
‘bon état: 1700 F a déb. Sébastien GEORGET, 7, 
rue de I '59960 Saint-Soupplets. 
Tél. :60.01.57.20. 


\Vds NES + man. + pit. + 5x: SMB, Top Gun, Duck- 
Hunt. + magaz. TBE, val :2500 F,px:1 500 F Er 
wan JEZEQUEL, 12, rue Berthe-Morisot, 78440 
Gargenwille. Tet: (161) 90.93.71.26. 

\Vds « Rescue » sur NES (neuf) : 320 F. Florent 
GAILLARD, 5, rue Parelfal, 14000 Caen. Tél. : 
31.73.79.38, 


Cart. Nintendo (Awol, Ghostn Goblins) tre Me- 
gaman 2. Amaud PAGNIER, 23, rue Emile-Gau- 
thier, 10900 Sainte-Savine. Té.:25.74.45.95, 


\Vds ou éch. x NES TMHT (200 F), Duck Tales (200 
F), SMB 2 (200 F) ou ce World Cup, Tetris, Bou 
er Dash, DD 2, etc. Nicolas PIERRAT, chemin 
des Vergers, rout de Bras, 83143 Le Val. Tél. : 
94.86.4263, 


\Vds Nintendo + 9x, peu servi. Px:2300 , vdssép. 
oss. : 200 250 F la K7, la cons. : 400 F.Alexan- 
ore 8 bis, bd Richard-Lenoir, 
‘75011 Paris. Tél: (16-1) 43.57.9169, 


\Vds NES +3jx + 2man.ttneut Robocop, Top Gun, 
Punch Out), Sébastien MARIN, 13, rue Gabriel 
éri, 69210 I Arbreste, Tél. :74.0150.49, 

\Vds Nintendo + jx (08-91), Turtles + Stealth + Pro- 
‘Am + joys. Px:1 000 F. Florent SIMON, 26, route 
de Etang-la-Vile, 78750 Mareil-Marly. Tél: 
(16+) 39.16.3891. 

\Vds sur NES ou éch. SPM Bros 1 et Duck Hunt + sur 
Sega Out Run, Hang On, 1 man. et pért Fabrice 
HOUNKPATIN, 32, av, Cesar-Franck, 95200 Sar- 
Colles. Te: (16-1) 34.19.51.51. 


\Vds NES + 8x (Zelda et2, Dble Dragon 2, SMB2, 
Castel, eet.) val.:3 700 F, px : 2300 F. Vienent 
GAUTIER, 8, rue de la Favorite, 69005 Lyon. 
Tél :72.38.25.42. 

\Vds NES + Power Gloue + 3 cart. (Probo, Top Gun, 
Gradius), Px:1 600 F Patrice NAVETE, 13, rue 
du Centre, 01600 Saint-Didier-sur-Chalarron- 
‘nes. Te. :74.04.07.52. 

Vds jx NES : Faxanadu : 200 F, Zelda il: 250 F, 
‘Kung-Ful:150 F, Joypad max. :150F (port CS). Ar- 
thur HUGOT, 5, place de la Comédie, 79000 
‘Niort. Tél: 49.24.72.16(saut samedi de $817). 


\Vds NES +7 x + 2joy. + zapper + revue + Quick Joy 
‘0u éch. tre Coregraphx + 6 x. Jean-Philippe VA- 
LASTRO, 5 bis, place de ia Peuplerale, 94470 
Bolssy-Saint-Léger. Tel. : (161) 45.99.34.24, 
\Vds NES + 8jx+ zapper, TBE. Px:1500 F Philippe 
, 5, bd Bernard-La-Barasse, 13011 
Marseille. Tél. :91.36.29.50 (ap. 18). 
\Vds ou éch sur NES Dble Dragon I, Tortues etDra- 
‘gonBall:290 F pce. Romain LARCHER, 26, bd du 
{82000 Nanterre. Tél.’ (16-1) 
47:2183.42. 


Ws NES + 4 super jx, Castevana, World Cup, 
Sie Dragon 2, Galaga a1 200 F Jean-Luc BAT: 
TET. 5, rue des Annelets. Tél: (16-1) 
208474, 





Wiss Nitendo + pst. + 4 jx + 2 man état neut. Px 
S00 = Franck NITT, 120, traverse Notre-Dame- 

13014 Marseille. Tél: 
perry 


WGSNES « 1x Nintendo, val :3 990 F,px:1 500F 
aa OH, 00 I Kung Le 
MALLARD, 64, rue Henr-Regnault, $9000 Lille. 
Tol 20835048, 

\Vds Dole Dragon 2 not. et bie), TBE. Ech. poss 
Cire ou Megacrve. Anthony GRANIER, 31, rue 
de la Balise, 17310 Saint-Perre-d Oléron. Tél. : 
46.47.33.58, 

\Vds Nintendo + 6 jx: Zelda, Rad Racer, etc. + zap- 
Per +3man, (NES Adv) 1500 F Vincent BRUNA- 


ROSSO, 2, rue de Angelus, lot. Gavaniéres, 
35120 Saint-Egréve. Tél. : 76.76.65.34, 

\Vds NES + 1 eu :500 F et vals K7 Nintendo (SMB 2, 
Zelda 2...) 250 F pee. Joffrey PAIREMAURE, La 


Balétris, 96210 La chapelle-Moullére. Tél 
49.56.7273. 

Vs NES + 6 jx + man. NES max. Px=1 600 F ou 
sé. Romain PERROTEAU, 1, rue des Meliers, 
‘35760 Saint-Grégoire, Te. : 99.68.9231. 
Mario 1 et3, World Cup, Popeye, BalouBily, Soo- 
cet. Px: 2200 F. Laurent GERMA, 21, rue René- 
Hiché. Te. : 68.71.26.94, 

\Vds Nintendo + 2 man.+ 7jx+ pit. va.:3 790F, x 
1500 Fou vdsjxsép.(K7) Cyril COUSTILLERES, 
Pusch de Ligue, 12200 Toulonjac, Villeranche- 
dde-Rovergue. Tél. : 65.45.47.98. 

\ds Nintendo + 3 jx : Dble Oragon 2, Kung-Fu et 
Mario +3 man. :700 Fa dé, Jean-Baptiste ME- 
NARD, 23, av. d'Espagne, 64400 Bidos. Te 
59.39.3801. 





\Vds NES + 6 1 400 F Nicolas KAUFFMANN, 3, 
ue des Verdots, 90500 Beaucourt. Tél : 
84.56.50.80. 


\Vds Supergratx + Grand Zork: 1 200 F, vas Drak- 
kon sur Super Famicom : 350 F. Jean-Charles CE- 
‘SARI, Auberge de la Tour Trnité de Porto Vec- 
‘chio, 20137 Porto Vecchio. Tél, : 95.70.3265, 
\Vds pour NES : Batman : 200 F, Mega Man :200F, 
Faxanadu: 180 F, SMB 2: 200 F, World Wresting 
180 F: Damir VERDIE, 3, av. de Clichy, 75017 Pa- 
ris, TL: (16-1) 43,87/68.77. 


\Vds Nintendo (1 an) + 5x. Quest, Dble Dragon 2, 
Duck Tales Bros 1, robocop, étatneut 1 500 F. Ph: 
‘ippe DUMAS, 41, av. P-V-Couturier, Beaure- 
ard, 24570 Périgueux. Tél. :53.08.30.33. 

\Vds NES + Mario 1 et 2, Zelda, Fhost'n Gob, Lite 
Force :1 190  (val::2 450 F), ds Joynes Adv, : 100 
E Antoine de TORCY, 10, rue Victor-Hugo, 
92370 Chaville. Tél. : (16-1) 47.00.65.04, 

\Vds NES + 7 x. Px: 1 500 F (Megaman 2 et 1, Bat: 
‘man, Bionic, Commando, etc). Cl 

ROYER, 15, rue du Chanoine-Straub, 67100 
Strasbourg. Tél. :88.44.04.49, 


\Vds jx NES : 150 F poe : Soccer, Simon's Quest, 








‘SM, Bross 1 + robot et gyromite : 300 F. Ludovie 
PROUZET, 56, résidence La Tour, 47800 Mira- 
‘mont. Tél. 53.93.85.20. 


\Vdsiéch NES TBE +6 x + pist.:990 Fou éch ctre 
Megadtive + Sonic, Mickey ou Moonwaker. Vs 
ela Il, Bubble, G. Gob. Cyril PAJOT, 20, rue des. 
‘Moulins, 85670 Saint-Paul Mont Penit. Tél : 
51.98.50.48, 


\Vds x sur Nintendo : Tortues, Dragon-Bal, Zelda | 

BC roan, Gost Pxde 200 250 FFrédére 
ETTI, 4, impasse Edouard-Branly, 63330 

Meyzieu. Tél: 78.31.58.33. 

\Vds NES + 2man.+ 1jeu (Kung-Fu: 590 F. Fabrice 

YONGPENG, 10, rue Ambroise-Croizet, 56630 


\Vds 4 NES (Silent Service, Trojan, Kung-Fu, Sec- 
tion Z, Rad Racer) lett: 1 150 Fou 200 F poe. Lau- 
‘ent BOUQUIGNAUD, 32290 Algnan, Gendar- 
‘merle a Valat. Tél, : 62.09.20.58, 


Stop afar | Vas NES +5 x + zappet. Val :2200F. 
x: 1000 F, TBE, 1 an. Guillaume NICOLAS, 44, 
‘ue F-de-Pressence, 69100 Villeurbanne. Tél. 
7893.55.64 

Vids Jx NES : Mario 2, Megaman 2, Zelda 2, ons- 
word, Zelda 1: 250 F Tun, urgent | Jean-Baptiste 
DE LAUBIER, 50, rue Cortambert, 75116 Paris. 
Tod: (161) 45.03.4031 

Urgent! Vs NES + 2x: Kung-Fu, Trojan le quer 
Vier, let: 650 Fa déb. Nadim SADER, 86110 Neu- 
ville-de-Poitou-Biseley. Tél: 49.50.54.25. 
\Vés NES, 4 jx :1 000 FJohnny NADJARIAN, 5, 
‘ue dela Beaune, 93100 Montreul-sous-Bols. 
\Vds NES + 4x (TMT, Top Gun, Punchout I, Pro- 
botector), TBE, px : 800 F (gar. jusqu'au 30.692), 
Lgent Foly et Haja RASOLONJATOVO, 5, rue 
{de Greven, 45200 Montargis, Tél. : 38.68.34.63. 
Vids NES + 10 x (TBE) :1 500 F (val. :4 200 F). due 
lien GICQUEL, 4, rue de Prague, 22000 Seint- 
Brieuc. Tél : 96.61.1163. 

\ds NES +5 jx(0D I, DD, SMB, ec) +bte + man 
(px db), Jéréme MUNOZ, 23, rue des 

de Soweto, 42300 Mably. Tl: 77.68.72.55. 
Urgent! Vd K7récentes Nintendo TBE (CPT Sky 
hawt, B. Bly) de 250 & 300 F. José PEIROTEN, 8 








4 Paul-Vallant-Couturer, $3220 Gagny. 
(16-1) 43.09.28.38 (le soir). 
\Vds ensemble ou sép. NES : 50 F, lot de 
NES 2000. Adrian WARTELLE, 14, vila 
82110 Clichy. Tl: (16-1) 47.38.7342. 
\Vds NES + 5x + NES Advantage + Gameboy 
Nicolas LOUBEYRE, 30, rue de 'Oradou, 
Clermont-Ferrand. Tal. : 7392.41.71 (ap. 1 
‘ds jx Nintendo Silent Service, Word Cup, 
Blades of Steel, Bionic Commando, px: 150 F 
thieu REUERIER, 103, allée de la Més 
184320 Entraigues. Tél. :90.83.22.64, 
\Vds NES + 2 man. + pist. + Maio 1 + Duka 
Run's Attack + cable pértel Px: 1 400 F. Lue’ 
MAS, 96, rue Oberkampt, 75011 Paris 
(16-1) 43.55.3448, 
\Vds Nes 2 man, pis, robot + acc. +4 x1 60 
tb ou éch.ctre MD + man. et. Johann FOL 
30, ‘rte de Paris, 76240 Belbeut. 
35.23.7697. 
ds Nintendo de base +pist + 2man. +3)x( 
Hunt, Mario Bros, World-Cup), va. :1 800 F,c 
900 F, TBE (1/80), Cédric PENNARUN, 122 
tede Penvern, 29000 Quimper. Tél. :96.95.3 
Ach, vds ou éch 3 jx NES ctre Gameboy + je 
NES : SMB 1, Son's Quest, Zelda 1) ¢cdbl 
160 ou vis jx NES : 150 & 250 F.C 
CONE, 31, av. Cap de Croix, Le Clos de Cin 
bit. Di, 06100 Nice. Tél. :93.61.10.67, 
\Vds NES +2 man. + man, Arcade +16 x Px:1 
20 F pee. Thomas MAMPRIN, montée de | 
‘los, cité de Enclos, villa E2, 38150 Roussi 
Tel: 7486.15.86, 
dsj sur NES : Mario2, zapper, Gauntiet 2 
Rad Racer, Tiger Hell: 300 F pe, Mari 3. Ving 
‘La Gandonnerie, 41800 So 
Tél. 5472.48.75. 
\Vds K7 NES : Loz | I, Faxanadu, Foster, Sost 
2275 pee. Metroid, Kid leanus, Megamam : 2 
ee, Cyril LONDECHAMP, rue du Puits-Chi 
21120 Chaignay, Tél. : 80.95.23.11. 


\Vds NES, zapper, 2 man, 55 x :3 500 F & dé. 
‘ou entre 100 et 200 F jx. Laur 
75 


CUSSET, 3, place du 
Pari. Tel. : (6-1) 47.43,17.83,, 
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SUPER FAMICOM 


anettes 


EURO LOISIRS 


20, rue Littré - 75006 Paris - Tél: 45 49 19 39 
Ouvert du Lundi au Samedi de 11h 4 21 h - Dimanche de 15h 420 h 


M° Montparnasse 





Cable Peritel, bloc 
teur de couleurs integre 


Disponible 


















‘eve SPECIAL FETES vx vx 


POUR TOUT ACHAT 
D'UNE CONSOLE 
NOUS OFFRONS A NOS 


100 PREMIERS CLIENTS 


UN CADEAU SURPRISE 
wer 


La Compétence du Spécialiste 








Les nouveautés réeilemen 









Grand Choix de CONSOLES et de JEUX 
MegaDrive - Game Gear - Game Boy - Neo Geo - PC Engine 


Nouveautés : PC DUO et CD MégaDrive 
Pour vos ECHANGES consulter EURO LOISIRS 
au 45 49 19 39 





t disponibles en Avant-Premiéres 


Le plus Grand Choix de cartouches FAMICOM disponibles en France 


Actraiser Final Fi Pro Soccer Utra Base Bal =| Loe. 
‘Aéra 88 Gamba League | Raiden Ysill Chibimaruko 
“Anthur Quest Gdleen $0 Gread Battie Dimension Force 
‘Augusta Gott Goemon i Dungeon Master 
Big Run Gradius II! Sm Cty Botiers F1 Grand Prix 
Bombuzal Gundam Fo1 Super EDF Cable Stéréo Fire Pro Westling 
Castelvania IV Hole in One Super Mario World | Maleties ion Soccer 
Darius Twin Hyper Zone ‘Super Pro BaseBall | Maneties : Joe & Mac 

Bal Jerry Boy Super R Type Bing. Lagoon 
Drakken Knight Gundam | Super Stadium | XE 1 SFC Lemmings 
F26r0 Pilotwings Super Tennis, ASCII Nobunaga 
Final Fantaisy IV | Populous Utaman ate... Zelda Il 
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\Vds sur NES jx (18), Maro 2, Batman, Pinbot, Ro- 
bbocop, Zelda, Tues (let 3 900 F ou 250 F poe. 
Benjamin SUIRE, 69009 Lyon. Tél. :78.83.00.44, 


és 7 jx: Aztec Aventure, Alen, Syndrome, Bank 
Panic, Super Tennis : 800 F (2 ans). Daniel HOD- 
ZA, 7, rue Jean-Moulin, 33290 Parempuyre. 
Tol 5635.36.41. 


\Vds Nintendo + 2 man. + 4 jx (Megaman 2 + Top 
Gun+ Wizzards + Metroid) :800 F Patrick BONA- 
DEO, 4, place Roland, 57100 Thionvill. 

\Vds NES +2man. + zapper + 5x (SMB 1, Dunck- 
Hunt, Punch-Out, DD 2, Sod). Px :1 300 F, va 
2.800 F. Tél: Amaud GIRIER, 26, av. du Doc- 
teur-Terver, 69130 Ecully.78.43.37.63. 


‘Nod Px Kao vds 13 jx : De Dragon il, SM 2, Ze 
da... + pst + robot, b. état, val: 4 700 F, lot pour 
2.980 F Lionel JOURDAN, 93, rue du Marjolet, 
{69540 Irigny. Tél. :72.39.02.19. 


Vs NES + 4jx-+ Game Gear + Columns, 'enser 
bie -1 800 F, pas de vie sép. Alexandre REGUIN, 
Le Chesnay, 74160 Saint-Jllenen-Genevois. 
Tél : 5049.01.66. 


Vids x NES World Cup : 200 F, Gauntet it: 200 F 
‘Zelda | :200 F Nicolas AGRAPART, 5,rued'A- 
thénes, 67230 Benfled, Te. :88.74.38.82. 


\ds jx NES : Goonies 2, Tennis, Robocop, Black 
Mana, etc. Px de 150.8 220 F. Julien RANKIN, 13, 
‘av. Général-Eisenhower, 69005 Lyon. Tél. : 
78.36.70.88. 


\Vds NES + 2 man, + 1 jeu. Px: 400 F. Sébastien 
MORELLE, 29, rue des Rutfins, 93100 Montreuil. 
‘Tél : (161) 45.28.58.12. 


\Vds NES +x Batman, Rygar, Gradius, Life Force, 
let :B00 F Bruno BORNAT, 43, rue Francis-de- 
Pressencé, 93200 Saint-Denis. Tél: (16 
4) 48.09.9225 (ap. 18 h 30). 

Vids NES + 8 x + NES Advantage + zapper, TBE. 
Px:2 700 F ou éch. ctre Super Famicom + 1 jeu 
Daniel LOLIVIER, 9, rue de Rouen, 61230 Gace. 
Tél: 33.35.53.18, 


Dragon Ball: 250 F, Kid Icarus : 250 F, Zelda I) 
250 F. Fabien ROZBORSKI, 6, av. Ciaude-De- 
‘busy, 94430 Chennevieres-sur-Mame. Te 
(16-1) 45.98.60.38. 


‘Super | Vds NES + 4 je (Catch, Metalgear..) + ro 
bot, va. :2 500 F, o8d6 a1 200 F a déb. Frédéric 
MARTINOTTI, 167, rue F-Mauriac, Les Bougain- 
villées, 13010 Marseille. Tel. :91.75.20.5. 

Vds NES + 13 jx (Batman, Punch Out, etc) 
13.000 F ou jx sép. : 200 F poe. Julien GIAN, 38, 
rue de Kerjestin, 29000 Quimper. Tél: 
98.53.79.38. 


\Vds NES + 9x (SMB 2, Zelda Il, Top Gun.) + rb. 
avec) + Gun. +)x+ NES Adv Christophe VIEL, La, 
Couture Sevigny, 61200 Argentan. Tél: 
33.35.7790. 

Vds jx Nintendo (Link, Wizards and Warriors, 
Gauntlet 2, Riggart) 250 & 300 F. Christophe LA- 
COMERE, 5, rue de la Valiée, 9150 Brieres-les- 
Scolles. Tél: (16-1) 69:52.03.82. 

Vids NES + 4 jx (SMB 1, Goonies 2, Trojan, Excte- 
bike) ou sép. Px: 1 050 F, val : 2 000 F. Pascal 
‘ANNESTAY, Tél. : 91.86.1478. 


Vs Nintendo 11 x, 3 man. : 2000 F & déb. Ro- 
dolphe WALLGREN, 23, route de Nimes, Le 
(Cres. Tel: 67.87.21.44, 


Urgent, vds NES + x (Megaman ll, SMB 1, Rescue 
the embassy mission, SllentServce, Ghostbusters 
I, Zelda | et I) ou x sép. Px a déb. Gildas LA- 
‘CROUX, 56000 Vannes. Tél. : 97.40.83.38 (ap. 
17h 00). 


‘Vs 3 x Nintendo: 600 F (200 F poe), Gaunt 
Solomon's Keytrojan. Jéréme BINZ, Les Eycards, 
‘39460 Cantenac, Tél. : 56.88.75.67. 

Vs K7 de 190 jx mini. = 2.000 F, maxl : 2 500 F. 
Régis, Richard BOULE, 38, ax. du Président 
Roosevelt, 93360 Neuilly Plaisance. Tél. :(16- 
1) 43.08.4468, 


\Vés jx NES Burai Fighter : 200 F & Boy and hits 
blob : 250 F. B. Billy : 150 F, 3450 F 
‘Steve HU-SEIK, 2, place de ia Rose Bleve, 77164 
Emerainville, Ta. (161) 60.06.66.36, 

Urgent! Vds NES + 17 x TBE, pxsacrfié:2 500 F. 
Michael ADAM, 106, hameau de Parassac, 
(05000 Gap. Tél, :92.53.73.72. 

‘Vs x NES de 100 & 200 F (Batman, Zelda 2, Cas- 
telvania, Ghost Goblins, RC, Pro, Am, Punch). 
‘Mourand BENSTIT, 8, rue d’Agen, 99800 Ep- 
nay-sur-Seine. Tel. : (16-1) 4841.21.16. 


SEGA 


\Vés SegaM. S.newve + 14)xetvds NEC portable + 
‘jeu :2 000 Fett 500 F Kali KADER, 31, rue des 
Sorbiers, 31120 Portetsur-Garonne. Tél: 
61.76.7569. 

Vds M.S.+2mans + pst. +7 (Altered Beast etc.) 
‘max : 1 650 F David CARBONELLI, 24, rue Su- 
ly-Decines, 69150 Charpieux. Te. : 7849.93.51. 
Vs Sega M.S. : 750 F + 4 jx au choix, & déb, Pa 
trick PELERIN, 1, rue Pierre-Semard, 94310 Orly. 
Tol. (161) 48.52.80.98. 

\Vds Sega MS. TBE + maletie de rang, :400 F +7jx 
‘TBE : 200 F poe. Fabien TERRIER, 142, rue des 


Colliers, Passeirier, Saint-Pierre-en-Faucigny. 
‘Tel: 50.03.07-58 (ap. 18 h 30). 
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és x Sega : Chopiter: 100 F. Vds pst. Sega + 3 
|.:150 F Jérome KLEIN, 7, allée du Mont-Cenis, 
54280 Seichamps, Te. :83.33.10.44, 


\Vds Sega m. S. + Alex Kidd + Aerial Assaut + Se- 
cet Command le tt: 690 F TBE. Thomas LE- 
FRANCOIS, 28, rue de la Novette, 49240 Avril. 
Tol :41.34.46.85. 


\Vds Sega M. S. + Galaxy Force + Alex Kidd Lost 
Stard : 580 F. Bertrand FARIZON, 41, rue JoJ- 
Rousseau, 69960 Corbas. Tél: 72.50.92.42. 


\Vds Sega 8 bits (exc. état) + 12x (Mickey, WC. ta 
lia, Zillon ete. va. :3 454 F Px -2 500 F Thomas. 
r8.D’Alsace et Lorraine, 33000 





\ds 3 K7 : 250 F pce. Alex, Kidd, Shinobi, Moon- 
walker, Golden Axe Warrior sur Master System. 
Dussaud ALAIN, 3, rue Jean-Mermoz, 26000 Va- 
lence. Tél : 7556.38.48, 


‘és x M. System Cyber Shinobi doe Dragon Wor 

‘er Boy 3, Ghost House, Kung Fu Kid et autres 

100 F Jéréme BRUCKER, 42, av. des Landes, 

92180 Suresnes. Tel : (16-1 4204.34.40. 

Vés Sega MS + 2 x Alex Kid et Super Monaco 

(ach. aout) Px "500 F Daniel AMIC, 2, av. Geor- 
1, 83190 OLLIOULES. Tél : 





94.63.1150, 


Vs SMS 2 man. + pist.+3jxdont2 inclus. Julien 
VITROLY, 926, rue de Fontcouverte, 34070 
Montpelier. Tél. : 67.42.73.66. 

\Vds Sega MS +2 man. + Time Soldiers, Shinobi et 
Spy VS Spy. Le tt en TBE & 900F. Michaél 
THAYER, 14, r. Nationale, 67800 Bischheim. 
Tel. : 88.81.25.57 (ap. 18h). 

‘Sega MS + 12)x(Moonwalker Batte-Out-Run, Vigi- 
lant, Word-Socce etc ;) :2 500 F. Bastien LEP 
LLEUR, 129, av. de I'Agent Sarre, 92700 Colom- 
bes. Te. : (16-1) 42.42.0016. 


\Vds Sega, 2 jx (Alex Kidd in sinobi, Golden Axe) 
800F Nordine KACHTOULI, 3, allées des 
‘Mouettées, 59460 Jeumont, TéL.:27.67.06.31. 


‘ds console SMS : (ach aod 1) px :600 F +2) 
41000 F et jeu surprise (2 x: 500 F), Julien CE- 
PEDES, 14, rue du Mas Lion, 66160 Le Boulou. 
Tel. :66.8847.00. 


Super Affaire | vds Sega M.S. : 400 F a déb. (x 
Hang-On). Mustapha AIT-MESGHAT, 5, rue Ro- 
bert-Schumann, 92700 Colombes.’ Tél: (16- 
1) 4780.12.84. 


Urgent !vds Sega, MS + 2ctre Pao +1 contro, Stick 
+4 }x (Golden, Axe, Danan, etc) val : 1635 ou 
1 200 F. Pierre-Marie PAPINESCH, Place de la 
Mairie, 82700 Escatalens. Te. :63.68.75.03. 


Urgent !vds Sega MS + 8x +2man +lightphaser + 
rapide Px -1 500 F adéh Benjamin AUDOUX, 
6, rue Geor jo-Riche, 75014 Paris. 
Tol. : (6-1) 45.99.7552. 

\Vds Sega MS TBE + 2 man. + 16 hits (Golden Axe, 
Type) ax déb, (pos. sépar). Cédric HUILLET, 
¥. de la Croix du Sud, 94550 Chevilly-Larve. 
+ (6-1) 47.40.9485. 


\Vds Sega MS + 7 jx (Rambo, Kung Fu Kid) +pist. + 
Joys "1500 Fade Vite ‘Stéphen LEBLONS, 37, 
ue Chéteaubriand, 14000 Caen. Tél: 
3173.35.81. 
Vs SM + 1 padle + joys + 13x Psycho Fox, Ras- 
tan, Wonder Boy 2, Tennisace, etc, Px : 2200 F 
Edouard VINCOTTE, 69, rue de L’Assomption, 
‘7506 Pars. Tél. (16-1) 45.25.46.95, 
\Vds Moonwalker + Hunder Blade, Space Hair, 
Shinobi, Paperboy, Rampage : 250 F pce. Tho- 
mas TINGHIR, Le Gros Buisson Vigneux de Bre- 
tagne. Tél: 40.57:10.37 (ap. 20). 
Ves Sega bits + x (Tennis Ace, Thunderbade, 
Shinobi) Gollrania. Px: 900 F & dab. Patrice 
«de la Grande, 44700 Orvault le 









\Vds je MS. Thunderblade, Ater Burner, Heavy W 
Champ. : 150 F un (Marseile et envi). Frank 
GUYON, 3, place de Cabas La Batarelle, 13013, 
Marseille, Tél : 91.63.40.10. 


\Vds Sega M.S. + 2 man. + 4 jx: Altered, Shinobi, 
Danan, Alex Kidd : 900 F. Odjébé KALU, 1, allée 
CCharles-Fourier, 77186 Noisiel Tél: (16 
1) 6017.60.47. 


\Vds Sega MS +5 jx (able Dragon Gauntet etc ;)+2 
ad :1 000 F Nicolas FLECK, 98, av. de Navarre, 
93290 Tremblay-en-France. Tel: (16> 
1) 49.65.31.28. 


Vs jx sur Nintendo: 200 F et jeu de Game Boy 
200 F. John LE HENAFF, 8, rue CamilleBlanc, 
Vity-surSeine. Tél : (6-1) 46.0046.44 (de 
16h 308 19h 30). 


\Vdsjx Sega M.S. de 608200 F (Golden Axe 2, Mic: 
key, Spiderman. Gregory ELZINGRE, 25, rue de 
la Paix-du-Ponceau, 77240 Vert-Saint-Denis. 
Tod: (6-1) 6441.61.58, 


Vs Sega MS. + 3jx DT 1 intégré, Alex Kidd, Alte- 
ted Beast Golden Axe. Px: 600 F B. Etal + not 
Pierre-Yves FELIERS, 107, rue Gallieni, 9000 
Bobigny. Te: (161) 48.43.92.13, 


Vs jx Sega 8 bit : Black Belt, Golden Axe, Dble 
Dragon, Ghost Busters, World Cup ltala 90). 
Px: 150F Vincent FROMY, 30, av. Bures- 
Cottage, 91440 Bures-sur-Yvette. Tél: (16 
1) 69.86.98.47. 





Vds SMS + 3 x (Alex Kid, Eswat, Chase HO) + 2 
Pads + man. Arcade. Let 650 Fou 1 jx: 200 F 
Mare TRIBOULET, 15 te, route du Mesnil 78280 
Elancourt Tl : (161) 30.50.50:0 (ap. 16h). 


Vids SMS + 6 jx (OD! + After Burner). Px : 800 F 
éch NES DD 2 et Zelda 2. José PARADINKA, 
£80, rue de la Crols-Nivert, 75015 Paris. Tél :(16- 
1) 48.56.18.84, 


ds Sega MS + 4 x +2 man. ouch ctre 4x Mega- 
chive |. Davy LACOUR, 96, av. Pasteur, $1550 
Paray-Vieille-Poste, Tél. :60.48.00.17. 


\Vds SMS + 9x +2 PAD et? contro Stick + Phaser 
11500 F. Ves luneties 3D + 1 jeu: 150 F. Kristel 
COURREGE, 56, rue de a Cote Sauvage, 17940 
Rivedoux-Page. Tel, :46.09.88.82. 


\Vds Sega MS 2 ach 1.08.91 + 2jx-+1 man. :500 F 
Emeric FERCHAUD, Chemin des Chénes, 50130 
Octeville. Te. : 33.53.55.06. 


urgent vds Nintendo + 4 jx (ach. déc. 90) val 
1 640 F. Px 950 F Emmanuel CHAMPAGNE, 6, 
‘ue du Docteur Victor-Hutinel, 75013 Pars. Tél. 
(16-1) 45.64.08.59. 


és 7x Shinobi Space-Harier et. Alexis MAS- 
‘SARD, 94, re Marte, Clichy. Tel. 47.37.8187. 


Stop |vds Sega 8bits + 6x (S. Monaco GP, Golden 
‘Axe, World Soccer Chopltter) :1 300 F. Sébastien 
BLANCHET, 9, rue des Résedas, 69720 Saint- 
Laurent-de-Mure, Te, :78,40,90.43. 


Aare “Sega MS + 4x (Battle Out Run-The Cyber 
Shinobi: 11000 F. Urgent, val: 21000 F. Olivier 
DALLEAS, 33410 Le Brana-Rions, Tél: 
56,76.95.09, 


Vids Sega MS + 2 man. + 2 x (Vigilante, Altered 
Beast) : 700 F lett. Vas NES + 2 man. + THT 
400 F Vincent LANGELEZ, 377, rue Charles-de- 
Gaulle, 02510 Etreux. 


Vds SEGA MS + 2 man. + 8 x (Shinobi Utima 4 
Word Succer etc.) TBE dot 95 :1 500 F. Nicolas 
DOUSSAINT, 4, place Honoré-Daumier, 95430 
‘Auvers-sur-Oise. Tél : (16-1) 30.36.18 


\Vds 96 Cart SMS A : 200 F pee pst : 100 F: Nico- 
las TRAN-TRONG, 3, rue Thomas-Francine, 
94150 Rungis. Te. : (16-1) 46.75.9450. 


Ves Sega 8 bits + 4 jx + Alex Kid Intgré + 2 man 
Bon état px & déb. Jean-Marc BOUTONNET, 4, 
rue des Hirondelies, 31520 RamonvilleSaint- 
‘Agne. Tél. :61.73.26.45. 


Vids: Master systeme + 9 jx + joy + pist 
(GoulsinGhost, Italia) Px : 2400 F. William AU- 
BERT, 4, rue du Longel, 14000 Caen. Tél. : 
31,94.60.50 (ap. 18 h). 


\Vds Sega MS 1 +1 jevincorporé + 3xpx:1 000 F 
Brigitte BOUSSIN, 58, rue Adrien-Recouvreur, 
49000 Angers. Te. 41.44.1445, 


\Vds Master System + 3 x + revues: 1 200 F + au- 
tres jx: 180 F poe ou le tt: 1500 F Alexandre 
‘AUXERRE, 23, rue Grande, 77130 Barbey. Tél. : 
(16-1) 64.31.36.55. 


Ves jx Sega 8 bits Rasian, tala 90 :300 F. Cédric 
MOLTALDO, 68, Tboulen, Bt. B2,n® 41, Cap Vei- 
re, 13008 Marseille, Tél. : 9173.74.40. 


ds nbx x Sega 8b. (WABoy Il, Dragon, R-Type, 
‘Alex Kiv) Px :pas cher: 100 F. Jean-Philippe DE- 
CHEN, 15, rue Saint-Ciaire, 74000 Annecy. Tél. : 
50.52.84.80. 


ds 600 F Sega MS. Plus +2 man. + rapid. Fire + 
Hang on et Safary Hunt. Fabrice CANO, 9, im- 
passe des Abricotiers, 65680 Canoches. Tél. : 
6854.48.83. 


\Vds jx Sega (Rocky, cloud Master, Zilion, Golden 
‘Axe, Kung FU, Kid, Golvelus) de 100 & 200 F, 58 
‘ung, Michaé! ROZIER, Breuil, 86700 Premery. 
Tél: 86.97.91.03 


\ds Sega 8 bit + 6 jx (Thunder Blade, Batout Run 
etc) Px: 1 300 Fou éch ctre Megadrive + 2jx Ma- 
dy SANKARA, 1754, alle du Vieux-Pont-de-Sé- 
vies, 92100 Boulogne. Tél. : (16-1) 46.08.58.18, 


Vs Sega MS, 3 man. 1 pst. + 8 jx px :1 600 Fa 
6, Jérémie COVILLERS, 21, Grand-Rue, 62550 
Sachin-ies-Pernes. Tél. : 21.03.68.22. 


Vos Master. + 13 jx + pist. + Handle controler, 
val :3 000 F cédé & :2 000 F Cyril HAILLET, 
Mesnil & Caux, 76910 Criel-surMer. Tél: 
3586.74.68 (ap. 19h). 


Vs Sega Bits +3jx (ullet 1) px étonnant :300 F. 
Olivier MAJEWSKI, Cote Pavée, 12200 Villefran- 
‘che de Rovergue. Tél, :65.45.00.65. 


‘Sega +5jx:| Jones, Aered Beast, Chage HO, Zi 
lion 2, Macle Warriors, Mathieu BERNE, 36, av. 
de T'Ecole Normale, 26000 Valence. Tél : 
7541.62.15, 

\ds pour Sega MS K7 8100 F : Global Defense et 
Super Tennis & 200 F. Chopltter et Kung FU Ki. 
Hakim CHOUKBBIA, 19 C1, rue André-Karman, 
‘98300 Auberviliers. Tél. : (16-1) 48.39.19.08, 
\Vds Sega MS + 4x (ind, Mickey, California Games 
fc) + man. + pst, + lunettes : 950 F. Stéphane 
CCHYMKOWITCH, 12, rue Veillon, 31500 Toulou- 
se, To. : 6148.31.06. 

ds jx Sega MS : Sble Dragon, Shinobi, Wonder 
Boy 3, Golden Axe. Px : 100 & 300 F poe, Benoit 
BARATHON, La Garenne, 03360 Ainay-le-Chi- 
tau, Tél, :70.07.94.13. 


‘ds Sega MS. 2 man. + 1 Jeu action Factter. Px 














400 F. Erie GERVAIS, 63, rue de la Gaieté, 94170 
Le Perreux. Tél. : (16-1) 4324.03.36. 


Vs Sega MS + 2 man. + 3x : 600 Fou éch ctre 
Coregraph+ 1 man. Frédéric PERRET, 332, re 
de Paris, 96190 Villeneuve-SI-Georges. Tél. : 
(16-1) 43.62.00.26, 

\Vds Master System + pst 600 Fetivers)x (Won- 
dr Boy 2, Mickey): 200 F poe. Cédric MALLET, 
42, rue des Dames, 75017 Paris. Tél: (16- 
1) 42.93.5885. 


Vs Sega 8 bits + 2 joys + 5 jx + pist. + 2 je Px 
1.500 F. Bruno KNADJIAN, 2, allée du Chaclet, 
78400 Chatou. Tél. : (16-1) 34.80:93.84, 


ds Sega 8 bts + Moorwaker, Super Tenis, Hang 
Hon, Safari, hunt + 2 man. Px 600 F. Jean-Sté- 
‘phen GILBERT, 63, rue des Martyre dea Résis- 
tance a Vénissioux. Te: 72.5147.58. 


Vids Sega + joys + neta, 30 et 11:1 500 F ou 
100 F pee. urgent christophe LETIEG, 11, rue de 
I Abbe-Derry, 92190 Issy-les-Moulineaux. Tél: 
(164) 46.45.1167. 

Segams + 2 man +3 jx + pst. Golden Axe Hangon, 
Safari Hunter. TBE : 700 F (ou ctre NEC). Farid 
BOUKHELIFA, 3, re Saint Nicolas, 57350 St- 
Fing- Wendel Tl: 87.88.41.48. 


\Vds Sega MS + Alex Kid + 2control Pads : 450 F + 
World Soccer : 200 F. Pierrick GEERAERT, 24, 
av. Rabelais, 92160 Antony. Tél: "(16 
1) 40.96.01.31 


Vds Sega MS + pistol + 1 pad : 400 F R-Type, 
Gauntlet, Shinob At Beast, Vigiante etc. : 200 F 
oe. Gilles LAURET, 51, rue Stalingrad, 60200 
‘Compiégne. Tél. :44.86.49.28, 

\Vds x Sega Megadrive: 150 F Fabrice FLERET, 
24, av. Delacommune-de-Paris, 95140 Garges- 
Lés-Gonnesse, Tel. : (161) 39:99.7.02, 


Vs SMS + 5 jx gar. 6 mois: 1 000 F + Megad. + 
Mickey et Altekeat-Beast, gar. 5 mois: 1400 F 
Gaél MOINE, 17, rue Neuve, 95850 Mareil-en- 
France. Te. : (16-1) 3471.17.33. 

\Vds Sega MS + Pist. + unettes 30 +4 jx Alex Kid 1 
‘et 4 Wonderboy 3 : 1 200 F Simon CLERGUE, 2 
bis, Cour Commune, 92350 Le Plessis-Robin- 
‘son, Tek. : (16-1) 46.31.48.17. 


\Vds Sega MS + 3 man + 8 jt (0. Run-A. Burner, C. 
Games etc) Px: 1 200 F. Jorge CARDOSO, 4, 
rue, Pierre-Curie, 92120 Montrouge. Tél. :(16- 
1) 4656.25.55. 


\Vds Sega Bits + 8 x: +1 pad Mickey Moonwalker 
WonderBoy 2: 990 F ou 150 F pce. Régis LE 
JEAN, 11, rue Zéphitin-Camelinat, 77176 Savi- 
Gny-le-Temple, Tel, :64.10.81.90. 

Vs jx Sega de 65 & 275 F poe. Vis MS acces. 
900 Baptiste MICHAUD, 326, rue des 
Contours, 73230 Saint-Alban-Leysse. Tel: 
74.8587.08, 

Vés SMS +7 jx +3 man. +1 Sega gratuite let 
950 F. Manuel HULARD, 67, rue L-.A~-Blanqul, 
£93140 Bondy, Tél. : (16-1) 48.50.2251. 


Vs SMS +4 jx + pst. x : Hang, Oin, After Burner, 
Secret Command : 750 F Guillaume MERRIEN, 
7, allée Raymon-Cornon, 35000 Rennes-Breta- 
(ge. Tél. 9.65.54.74 (ap. 17h). 


\Vds Sega MS + 7x (Psycho Fox, Dble Dragon) +2 
Joys + 1 control Stick + luneties 30 : 1 300 F. Vin 
‘cent CRIPPA, 2A, rue du PY-Wilson, 76800 Houil- 
les. ToL : (16-1) 39.68.18.23. 

Vds Sega 8 bts + 2 man. +8 jx état neu (Obie Dra: 
‘gon Mickey) val. 3 200 F Px 1 000 F. David HE 
RON, 154, av. Marx-Dormoy, 92120 Montrouge. 
Tél: (16-1) 46.56.67. 

Vs SMS + 3x +2 man. val :1 150 F. Px: 450 F 
Guillaume SALAUM, 9, rue de L'Eglise, 54560 
Moineville, Tél. :82.46.65.54. 


Vs Master Il + Phantasy Star: 390 F (val 
889 F) (Matos neut ss gar). Julien DAL, en Es- 
ccoute, 31290 Lagarde. Tél. : 6127.91.99. 

\Vds Sega bits +2 man + 6 x (Golden Axe, Altered 
‘Beast, able Dragon, Alex Kid) Px :1 400 F. Martin 
DELEMAZURE, 31, av. des Lilas, 9130 Lamber- 
ssart. Tél. : 20.09.6121. 


Vs SMS + 5 jx a 500 F, Super Affaire | Urgent. 
Jean-Marie SEGUINET, 13, rue du colonel de 
‘Geyer, $6300 Ponty, TéL. 97.25.1393. 

Vids Sega MS + 8 jx + 1 joy + pst. :1 000 F Vis 
Nintendo +1 + 2joys :500 F Nicolas CHAPUIS, 
4, Square de Joppet, 73000 Chambery. Tél: 
73.33.16.64, 

\ds Sega + 8K7 Shinobie, Dble-Dragon etc. +7 
jx :1 500 F déb. Guenael PASQUIER, La Beau- 
vaiseri, 44860 Saint-Aignan De Grand-Lieu. 
Tél :40.2641.19 (ap, 18). 


FRap-moi ma Sega pour 400 F ou 2 jx Sega pour 
200 F poe. Alexandre ACHOUR, Ecole Commu- 
nale Saint-Eustache-ta-Forét Grand-Rlue, 76210 
Bolbec. Tél. :35.31.82.59. 

\Vds sur MD Mickey :200 F Monaco GP :200 F ou 
Jes2 400 F Tanguy DE MAUVAISIN, 18, rue Gar- 
rier, 92200 Neuilly-sur-Seine, "Tél: (16+ 
1) 4745.65.58. 

Vs SMS + 8K7 : 800 F, Lynx +67 :1 200 F, su- 
per Famicom + 2x :2 500 F4jx Famicoma 400 F. 
Stéphane AUBOINE, 28, rue de la Montagne, 
(60240 Fresneaux. Tél. :44.08.73.81. 


Vs Sega MS + jx (Alex Kid + Golden Axe + Hang- 








(On) + man. Px: §90 F Siphaam 
‘Maximilien-Robespierre, 3% 
(16+) 46.68.9454. 

Vise Sopa MS + ist. ce 
Frang pour 700 F. Romain PE= 
noy, Bat. C., Appt. 22, 53808 
2008.27.05. 


Vids Sega MS + x Pato Alem 
quai de Jemmapes, 750% 
1 42.38.0880, 

Vids SMS compléte + lunenes 
800 F vds CPC. Brice BARTHES 
‘du Bugey, 57070 Metz-Bomy 
Vids Sega MS + Kensaiden «Acs 
Nord unig. Frangois LEBLON. 5 
aquieu, $8282 Douchy, Te <= 
Vs 6x Sega bits 125 F comm 
de, Space HZ 2, Times Sa 
David PADARE, 3, rue Eugeow 
Orléans-La-Source. Tél - 3855 


Vs Sega bts :500 Fou-S 
px divers. Frédéric BECKER. § 
Noyer, 7340 Pontaut-Comem 
1 6029.6.62. 


\Vds Mastor System + 6 x Micon: 
bietc. + 2 Paddles. Stetien Ct 
Frederick-Lemaitre, 76600 
35.22.54.96, 


Vs Sega 8 bits + 9x dort ies 5 
Kidd 4 etc, Px:1 500 Fa os 
103, bd, Lefevre, 93600 Avner 
(16-1) 48.68.50.55 (ap. 18 h 


ds je SMS Shanghai, Gres 
Land, Great Gol, Tennis, Ace 

PEROT, La Murallette, Ba 
des-France, 63500 La Seyne 


\Vds Sega 8 bits + Pistol + 10) 
WAGNER, 18, rue des Hows 
Thionville. Tél, : 82.345238 


és Sega MS + man + 10) 
velius etc) Px: 900 F ou 6 
MONTANO, av. de-attr-co Se 
Salis, 83400 Hyéres. Tes 
Ves jx Sega 8 bts : 200 FG 
autres & 180 F pce (Danan 
HOARAU, 5, impasse Assos 
Pessac. Te. 56.45.3723. 

és Sega MS newve: 450 F = 
Charles BAUPART, 147, x = 
‘el, :26.88.26.20 (ap. 17» 3 


Vos x sur MS (B. Out Run. =m 
servi :130 F ou éch. cre aurea 
17, rue Davioud, 750% "as 
1) 4527.71.45. 


ds Sega MS + pst. + consis 
Rapid Fire + 14)x Px -2 800 © 7a 
‘LUM, 10, rue du Vivelay, SS™= 
(16+) 30.40.08.18. 

\Vds dole emploi Master Systm 5 
‘car. : 600 F Clément LAGAN. 
de-Chateauneut, 83580 Gass 


\Vds jx sur MS (at. Beast, FT 
‘ou éch. cre autres jx (Moose 
REL, 17, rue Davioud, 750% % 
1) 48.27.7145, 

Vs x Meg. TB px. Vds jx £ Sim 
Marc VAGINDESIN, 750% 
1) 46.62.6778 (ap. 18h). 
\Vds 10 jx Sega : 700 F + mar 
Val, : 990 F. Px: 400 F. Vin 
sidence Les Yvelines, Rows # 
Porte 12, 91160 Lorman 
1) 6934.22.54, 


Vs Master Systeme + 2 mani 
bi: 600 F. Kevin MASSE, 7. 
(02310 Nogent'Artaud. Te 
1930), 

Vés SMS + 2 man. + Ras Sie 
1200 F & déb. Olivier COSTE = 
Perrin, 24560 Issigeac. T= 
18h). 

Ves Sega bits + 11)x:3 
man. :3 500 Fouéch cre 
Xavier FOURNIER, 5, rue Mea 
house, Te. 8.44:73.96. 

ds Sega 8 bits + 10x (Worse 
Dragon Calilomia Games) 
GARES, 1, rue des Roses, Sil 
Te. 4487.71.23. 

\Vés Sega + pst. + lunete =i 
6:3 100 F ou 6p ache 
deric SCHWAB, 53, rue Dro 
Tel: 68.65.0280 (ht). 
‘Sega MS BE saul une man. si 
6b Pierre RABIER, 42, 2 Sos 
Lagny-sur-Mame, Te. 

\Vés Sega MS + pist + 4 = 
caster, Wonder Boy I) = 
1800 F Jean-Michel MAYET 
‘75011 Paris. Tl. : (161) 22 


Vds Sega bits + 2man = 
Ghoulsin. Golden & 
TBE. Christian FEUILLET. © 


Lannes, 91860 Epi 
1) 6046.40.34, 





































Se NS - 2 man + 2 jx (Alex Kid + The Ninja) 
Ee «Light Phaser: 200 F + 2 x de 150 200 F 
eg, Julon FOUCAULT, Le Catia, place a 


US + 2man + 5), Alex-Siap, Shot Dynamite Dux- 
ang Or-Altred, Best. Px : 1000 F. Cédric MU- 
FEZ, 1, re de I Argiliére, 95340 Bernes-sur- 
Dis. Tal: 16) 3034.66.19. 


Sega 16 bis + x pris. Lionel MALKA, 12, rue 
Louis-Besquel, 94300 Vincennes. Tél. : (18 
1/43.98.2558. 


\Vds SMS + 9 jx(GhoutN Ghost Galaxy Force etc) 
4 200 F.rech. Thunder Force 3 at ox Jean-Phi- 
lippe SAINT-HILLIER, 16, ue du Docteur-Gre- 
rier, 25900 Pontarler Tél, : 8146.75.72. 


Vds SMS + 7 x (Pacmania, Bate Dutrun) + control 
‘Stick : 1 650 Fou ch. tre Core +3 jx Mare BOR 
DREZ, 18, av. Hoche, $1290 Arpajon. Tél: 
{64,90.99.76 (ap. 17 h 30). 

\Vds SMS (déc. 90) TBE + 12 jx (Altered, Beast) 
Val. : 4 300 F céd@ : 21100 F. Vas jx séparés. Sé- 
‘bastien MANERo, 3, rue Choiseul, 91790 Bois- 
‘sy-sous-Saint-Yon. Tél. : (16-1) 60.82.06.05. 
\Vds Sega MS + pit. + man. + Rapid Fire 530 F 
17 pede 80 8200 F Ludovie SANCIER, La Chalo- 
tiere en Bruz, 35170 Bruz. Tél :99.52.60.26. 


\Vds pour Sega 8 bits indiana Jones : 200 F: Vds 2 
rman, Pad : 100 F & déb. Franck THOUNY, 31, bd 
de Ia Plata, 69170 Tarare. Tél. : 74.05.0195. 


MS ss gar. + 2man.+ pst + 5:1 200 F 
ferme, KALAIDJI, 537, La Duchére- 
Sauvegarde, 69 Lyon 9e. Tél. :76.47.56.69. 

Vs Sega + 1 jeu :350 F Vds4 100 Feet x 
44130 F. Guillaume BERGER, 11, rue Charpen- 
tier, 92340 Bourg-aReine. Tél: (16 
1) 46.63.03.74, 

\Vds Game Gear + Shinobi + Mickey + Adap. Sec- 
teur:1 200 Fa dé. cont. Badovan. Radouan TA- 
MOUZA, 4, re Pasteur, 92600 Asnigres. Tél: 
(61) 47.33.84.60, 

Vs SMS + 19x Mickey, Peychophox etc. 3 man. / 
Rapid Fire lit: 1 700 F Erie HOEBLER, 78, rue 
 Assas, 75006 Paris. Te. : 16-1) 4354.19.91. 


Vite |vds SMS +1 man +6 jx (pxréel:2 630 F)cé- 
6 1 200 F ou éch. cre NEC. Patrick EPOTE, 7, 
rue Emest-Tissot, 92210 Sazint-Cloud. Tél. 
1) 47-71.62.82. 


Vos Sega bits "2 +4jxMickey, Tennis, Acc etc 
‘de 700 & 800 F (sept. 91) ou ch. cre NLD. + 1 man. 
Julien FERRARIS, 20, La lsiére du Golf, 92380, 
Garches, Te. : (16-1) 47.41.65.65. 


‘Vs Sega + unettes 3D + 1eu 3D + 6 jx, Calfomia 
Games, Power Sirke, Aer, Burner. Val. 3 200 F. 
Px: 2500. Michaél ALLEAUME, Le Brefet, 
44190 Saint-Gatien-des-Bois. Tl: 31.65.1747 
(ha). 


‘Stop !vds SMS + 9x + Speedking 1 200 Fa déb. 
ach jx Megadrive. David MASSENET, 42, av. des 
Marronniers, £1600 Savigny-sur-Orge. Tél. :(16- 
1 69.96.1006. 

Vis jx SMS : Miracle Warriors, Captain, Siver 
Ghostbusters, After, Bumer: 175. Px: a déb. 
Pierre-Vincent CHAPUS, 27, rue de Rénusat, 
75016 Paris. Ta: (164) 42.86.9187. 


Vs jx Sega M. MoonWalker:250 F, After, Burner 
180 F, Enduro Racer: 50 F: Rémy GROUHEZ, 2, 
rue des Peupliers, 92190 Meudon, Tél. : (16- 
1) 46.26.7261. 

Vs jx Sega MS Altered Beast: 200 F. Benoit 
CARTHERY, 23, chemin de Boissette, 77350 
Boissise-la-Betrand. Te. : (16-1) 64.38.2226, 
vas urgent Master Systom + 2 jx: lox Kidd + au 
‘haht AC. Grand Prix ou Tennis Ace, Nicolas PU- 











Wes Sena bits + 2man.+ Pst. +2)xintgrés +2 

& Bercer Boy Ill et Battle : 600 F. Stéphane 

Sees ge Point Picarche, £8540 Cau. 
ers 6485. 


Me Sets «7x (Tenrisace, Shinobi Rastan 
Sm 8) F (Afiare). Michel BETARD, 
Se & Vaagirard, 75015 Paris. Tél: (16 


omar 
BR 20F 500 (Terris Ace, Casino 
Ses Sm 500 F let. Manuel VALLIC- 


SSS cites: 1000 vot 


— a 
t SS Se ~ fx ret, Adel. Tél: 
—_ 4 


+ 2man. + ist. +\u- 
LaCurele Périer, 





‘Ach jx Saga MS etx Game Boy :100 F max. Vs jx 
Megackive Franc de 150 & 250 F Fabrice GALOP- 
PIN, Le Mas Feraud, Impasse Bouvard, 06160 
Juan-les-Pins. Tél, :93.61.93.81. 


ds jx Master System (Astro Worror/Pt Pot Battle 
(ut Run Thunder Blade) : 200 F poe. Michaél 
PYNSON, 33, rue Adam de la halle, 59493 Vile- 
neuve-d'Ascq, Tel.  20.84.28.79. 


‘Super Afaire | vds Masteur System Il, neuve + 12 
Jix-+ man. Px: 1 500 F (& déb). Julien MAES- 
‘TRON, Résidence des les Sicile B, Redes San- 
linares, 20000 Ajaccio. Te. :95.21.82.71. 


Pour SegaMS rech, Psycho fox :140 FouRastan 
110 F. Lett pour 250 F Grégory GILBERT, 3(, rue 
de Bélingue, 85210 Saint-Hermine. Tél : 
51.27.80.17. 


\Vds Sega MS + 3man + 8x(O. Run, A: Burner, Ca- 
litoria). Jorge CARDOSO, 9, rue Pierre-Curie, 
92120 Montrouge. Tél. :46.56.25.55. 


Vs jx sur MS : Gosbuster + Fire Forget I céd 
250 F (val :600 F) ou éch. x Simon KOECHLIN, 
43, résidence du Parc Ray. Te. : 69.48.5823. 


\Vds Sega bits + Tansbot + Labyrnte let -500 Fa 
dé, Sébastien LADOUBART, 5, rue de Beau- 
‘vais, 60370 Hermes. Tél. :44.07.63.39. 


\Vds Master Systime + Mickey et Rapide Fire. Px 
750 F. Antoine CORREIA, 8, bd Beaumarchais, 
78330 eFleury. Tél: (16 
1) 3045.26.21. 

\Vds x Sega :F16, Fighter, px : entre 200 et 290 F. 
‘Alexandre SOUPLY, L'Oriraie La Rode, rue Ct. 
Houot, 83000 Toulon. Tél. :94.03.36.17. 


\Vds Sega MS +11 jx: Sonic, Wonder Boy Il, Ras- 
tan, Ghost Buster, Viglante, eo. : 2 000 F Bruno 
LOUIS-REGIS, 38, rue Auguste-Renoir, 78400 
CChatou. Tél: (16-1) 30.53.57.17. 


\Vés Sega 8bits +2man.+ 2x: (Kung Fu Kid, Fan- 
tasy Zone): 750 F. David PLAUSSU, 11, place 
Alexandre-Labadie, 13001 Marseille,’ Tél: 
91.08.59.73 (ap. 17 h 30). 

\ds Sega 8 bits + 18 jx + Phaser px dé (tare of 
fre) ov éch. ctr Plsieus jx MO. Pierre MENOEZ, 
32, rue du Breuil,21490 Varois. Tél. :60.36.03.14. 


‘SMS + pst. + 2man + 4 jx: 500 F. Antoine CAN- 
FIN, 21, av. Scuderi, Le clos de Cimiez E2, 06000 
Nice. Te. :98.81.60.46, 


‘ds Master System + pst. + 2 xinclus : $50 F. Vas 
jt: Type, Moonwalk, Alex Kidd 4: de 50150 F 
Julien FALIU, Mas Baptistine, 65190 le-sur-Tat 
Tél 68.84.1710. 


Stop. Vds jx Master System : Wonder Boy 2, 
Scramble Spirts, Time Soldiers, Zilion & 160 F 
Pierre FEVRIER, 67, rue des Moulins, 62500 
Saint-Omer. Té.: 2196.51.77. 


\Vds SM 5 + 3 jx (Moonwalker, Dble Dragon, Alex 
ida): 650 F, tat neu Didier PANET, 13, rue des 
Sorbiers, 78300 Poissy. Te: (161) 30.74.51.56. 


Vd 2 px sur master Sytem : Zion il et Superten- 
nis : 175 F poe. Grégory VERRIERE, 33, rue de 
Cheveny, 17180 Perigny La Pomeraie, Tél : 
4644.03.75. 


Vds Sega M. S. +5 x Px:1 200 F Frédéric DU- 
JARDIN, 21, av. Beauséjour, 93150 Le Blanc 
‘Mesnil. Tel. : (16-1) 48.65.32.67, 


‘Vd KT dole Dragon pour Sega Bits x :250 F 
colas GREGET, Quartier des incapis, 83900 
Draguignan. Tél. :98.47,10.30. 


Vs Master System + 14 je, 2 man. man Pro, at 
neuf. Px: 1 500 F Pascal BOUVILLE, 11, rue Mal. 
de-Lattre-de-Tassigny, 78500 Satrouvile. Tél. : 
(16-1) 9.57.73.30 (répondeur). 


Vos Master System Il+ 7x + magazines : 600 F & 
dé, Maxence LABOURASSE, 56, rue Jean-Ra- 
cine, 78180 Montigny-le-Bretonneux. Tél. :(16- 
1) 30.43.19.60. 


és Sega MS. + 6 jx, Enduro Racer, Worl Grand 
Pra, World Soocer, Blak Belt, Alex Ko etc. Px 
1,220 F: Hated ELKABCH, 279, cité Blanche de 
Castille, 95310 StOuen L'auméne, Tél. (16- 
1) 3037.88.87. 

ds Sega + ist. +1 joypad + 1 joys + 1 vee 'as- 
tuces +8jxpx 1 000 F-Eric SAUERBREY, 1, rue 
des Genéts, 13790 Chateauneut-ie-Rouge. Tél. : 
4258.32.20 (ap. 18h). 

Vs Sega M.S. + 2man. + x 700 F TBE (tan), 
Sébastien JOLLET, 8, rue des Treille, 44120 
Vertou. Tél. : 40.03.02.19, 


\Vds Sega 8 bits + pst. +9jxbon état :950 F Julien 
ECKERSLEY, 13, bd Henr-V, 75004 Paris. Tel. : 
(16-1) 42.76.64.19, 


‘Sega MS. (nov. 90) + ist. +25 x intbgrés : 600 F, 
Jeu Rambo Il, px 200 F. Mickaél DECOTTE, 128, 
rue Jean-Jaurés, 95870 Vezons. Tél : (16 
4) 39.47.49.07, 


VdsSogaM.S. + contol Pad + contol Sick + 11jxpx 
1500 F. Jérémy SALAT, 660, route de Vedene, 
‘84310 Moriéreies-Avignons. Tél : 9083.81.65. 
‘ds Sega MS + man + 4 x (Américan Po Footbal 
++Power Strke + Blakbelt + Golden Axe) :1 000 F 
‘Sebastien DUCROCO, 80 bis, route de Saint- 
‘Omer, 62100 Calais. Tél. 2197.86.13. 

Vos Master-System + 4 x px :1 100 F. Stéphane 
LAPLACE, 35 ter, rue Commandant-Charcot, 
‘8110 Ste-Foy-les-Lyon, Tél: 78.36.50.63. 





















\Vds Sega Bbits «4 super jx (Golden Axe, Moonwal- 
ke.) 850 F (at neu) 5s ga. Bruno TEDESCO, 
5,allée Joseph-Kessel, 77150 Césigny. Tél :(16- 
1} 60.02.08.98, 

ds Sega M.S. (Mars) +1 eu :1 200 Fd: Mic- 
key-M, Dich-T, W-G, SpeltS, W-Boy. Vincent 
GALLIEZ, 244, rue Auguste-Bonte, 59130 Lam- 
bean, doce Lacan. TAS AANA. 
(soir). 


le Sopa MS. 911 ol +4 nan 2.2006 
MINCONE, 31, av. des Cottages-Caluire. 
‘Tel :78.30.77.86. 

\Vds Sega 8 bits +5 jx :Capi, Game, Vigilante, ita- 
lie 90, Golden Axe, Utima IV, seulement :1 000 F. 
Grégory FERNANDEZ, 7, impasse du Golf, 
{69600 Oullins. Té.: 7850.50.13. 


\Vds Sega MS 2s gar. et ss emb orig. +12) (Won- 
derboy 2 et 3, Opération Wal, Rocky, Psy Fox) t 
1 950 F ou jx: 600 F. Franck BALLESTER, 4, al- 
‘ée des Hortensias, 69150 Décines-Charpieu 
‘Champs-Blanc. Tél, : 76.48.67.8, 

\Vds Sega 8 bits + 2 man. + 10x (Mickey, Alex IV) 
x :1 600 F & déb. Stéphane TEXIER, 43, rue du 
hhameau des Joncherettes, 91120 Palaiseau. 
‘Tél: (1641) 60.1401.20. 


\Vds SMS + 7 x + pst :800 F Ech. ou vds sur Sega 
MO :25 x. Liu WANG, 15, rue Beaubourg, 75003 
Paris. Tél. : (16-1) 42.74.12.40 (ap. 18h 30). 


Vs Sega 8 bits TBE + 4 jx: 1.000 F. Aureion 
‘SAEZ, Dagneux-Enchanay, 01120 Montivel 
Tél. : 78.06.2018, 


\Vds x Sega : Rastan, Danan, Alex Quid 4, Shinobi, 
dle Hawk, Workd Cup, Italia 90: 180 F. Jonathan 
PEZZETTA, 3, allée Louis-Jouvet, 94500 Cham- 
pany. Tél. (16-1) 47.06.62.96. 


\Vds Sega MS TBE 9 mois + Pist.2 man. 3jx Mic- 
key, Psychic, Word, Operation Wolt: 1 200 F. Ju- 
lien BEMIM, Quartier La Lignotte, av. Gullau- 
‘me-Dulac, 13600 Laciota. Tél: 42.83.35.18. 
Urgent vds Sega + 9x (Forgetten W, Golden Axe, 
etc. Px :1 500 F Médeéric ALLAIS, 62, allée Geor- 
ges-Allain. Tél. 35.54.3543. 


Sega 8 bts +2 joys + pit +11 jx:1 200 F Yves 
OGER, 36, rue Auguste-Renoir, 93600 Aulnay- 
sous-Bois Tl : (16) 48.68.3286, 


Vés Sega MS. + 2 man +4 px (Nonderboy 3, ta- 
la 90.) Px: 700 F& déb, Jean-Philippe DULOT, 
12, rue Gustave-Flaubert, 59680 Saint-Saulve, 
Tél. :2738:18.61. 


‘Sop Affair, vas nx jx sur Sega MS (Wonder 
Boy 2et3, et) Px : entre 100 et 200 F Philippe 
‘GEOFFROY, 5, rue du Petit Clos, 57050 Plappe- 
ville, Tél: 87.32.30.80, 

\Vds SMS +1 joy + 2man. + 5 je tt: 1 450 F Mic- 
kay, dle Dragon, Super Monaco GP. Wilfried PE- 
TERMANN, 46, rue PaulBert, 44100 Nantes. 
Tél 40.95.2322. 


\Vds Sega (2 mois) + Alex kidd + Psycho Fox + Pein 
gonian @ 650 F. Ferhat CICEK, 76, rue du Pére- 
Corentin, 75014 Paris. Ta: (161) 45.43.28.38, 


Vs MS + 5jx California, PitPotetc) val. :2 000 F 
x: 1 200 F ou cre Game Boy + 5 jx Olivier AU- 
DIFFREN, 797, Cité du Parc le Notre, 95310 
Saint-Ouen L'Auméne, Tél. : (16-1) 0.37.98.32. 


\Vds Sega MS + man. + Control Stick + 9 jx, val 
3.570 F. Bruno MAGNIEZ, 7, rue Doran La De- 
exe, 34500 Béziers. Tél, :67.76:18.74, 


\Vds Sega MS, + unette 3D + 3 jx + Rapid Fire + 
Pist.: 600 F Florent PONS, 26, allée Rémond, 
‘93190 Livry-Gargan, Tel. : (16-1) 43.81.62.19. 


\Vds Sega MS 2 x +2 man. : 400 F. Vds jx: 180 & 
250 F Olivier FRANCON, 2, rue des Bouvreuils, 
93390 Nouilly-sur-Mame. Tél: (16 
1) 43:08.60.80. 

\Vds x Sega MS. :180 Fun ou 500 Fles3 (Tennis 
‘Ace, Kenseiden, Power Strike... Sandrine MAR- 
(MAIN, 1, rue de 'Auxances, Traversonne, 86190 
Vovillé. Tél: 49.5.40.83. 


Ech, jx Master System Shinobi cre autre jou. Vds 
‘Amstrad + i :7000u800 F.Paskell GUILLERMO, 
4, rue des Noisetiers, 56650 Inzinzac-Lochrist. 
Tel. :97.36.03.24, 


\Vds SMS +9 (R-Type, Miracle Warriors, Bomber 
Raid etc) : 900 F ou éch. ctre 4 jx MG. Lionel 
MORDACQUE, 247, chemin de La Colline, 83130 
Ollioules. To. : 9463.13.58. 


ds Sega MS. + 30 jx val: 4 660 F. Px :2 000 F 
Vs jx: 150 F pce. Stéphanie VANDERCOLDEN, 
14, rue Camille-Desmoulins, 58116 Houplines. 
‘Tel :20.77.43.03. 


Vs Sega 8 bits + pst. + 9x Px :1 300 F Ech 3 jx 
Sega cite 2 jx Megadrive (Columns), Alexandre 
SCHMITT, 24, rte de Sarrebourg, 57400 Buhl 
Teh: 67.23.9108. 


Vds MS 9 x + Lig Pha Aztec, Adventure, Ghouls’ 
Gosts Thunder Blade etc. : 1 600 F a déb. Jean 
Paul HAMEON, E 142, La Badaudiére, 91650 
Brouillet. Te. : (16-1) 6458.78.99. 

ds Sega 8 bits + control Stick + 4 jx: Golden Axe, 
Fantasy Zone, Calornia Games : 800 F. Cédric 
GIRAUD, Clos de Saint-Marcel, bt. A3, bd La 
Forbine. Tél :91.89.5.50. 

Vs Sega MS. + Man + pst +7jx:1 000 Fouéch 


cre Megadrive 16 bis +1 man. + 3 x Christophe 
MENDGZA, 96, a. Arago, 99370 Montermel- 








les-Coudreaux. Tél. : (16-1) 48.02.91.32. 


Vds SMS + 28 jx + Handle Controler, cédé & 


2 500 F. Bruno MICHON, 8, allée de La Bergerie, 
‘59420 Mouvaux. Tél. : 20.36.97, 


Lrg was Sega its + Phaser + 13)x Fre Forget 2, 
(Cyborg, Monopoly), lett: 2300 F (ou sé). Ma- 
{thiew HUMEZ, 2, rue PaulEWvard, 60390 Cagny. 
Tol. :22:59.8597, 


\Vds Sega MS. + 2man. + 2jx Rastan,Alex-Quidd) 
+ revues let BE, Px : 400 F Eric DUPRAT, Pinet- 
tes-Boudou, 82200 Moissac. Tél. :63.04.14.06. 


\Vds SMS poe :350 F.Vds x : 100 F poe sur Stras- 
bourg et rég. Dave BOHNERT, 13, av. Aristide- 
Briand, 67100 Strasbourg, Tél :88.34.71.95. 


\Vds Sega MS. + 2 man. + 6 jx : 1 000 F (Ghouls, 
Shinobi, 0.Dragon). Gengiz HARTLAP, 11, rue de 
VOureq, 75019 Paris, Te. : (16-1) 42.41.54.29. 


Vs Sega M.S. + 2man.+ pst. + Rapid Fire + 12jx, 
Px: 1 800 F & déb, Erik AGBABA, 29, rue Koe- 
chin, 68200 Mulhouse. Tél :68.43.31:92. 


\Vds Sega MS. + 25 K7, 2 Control Stick, val. :env- 
ron : 6 000 F, o&dé : 2000 F Anthony TRUBLE- 
REAU, 13, impasse Vismara, 06100 Nice. Tél: 
93.98.06.38, 


\Vds jx Sega : 150 F,17 Cart. R-Type, Shinobi, Gol- 
famania, ce of Ac, Bomber Raid, Mickey, etc. St 
pphane ROZAT, 44, rue de la Gare, 49130 Les 
Ponts-de-Ce. Tél, :41.44.64.62. 


‘Vos Sega 8 bits + 2 man. + 5 jx ;WB 3, M. Mouse, 
G.NGGhosts :1 300 F Raphaél CANET, Les Go- 
dettes, 73410 Albens. Tél, : 79.63,00.30. 


Vos 5p SMS., 90 F pce.ou400 F5jx, ouéch les 5 
cre Battle of Fourmen. Antony PEROT, La Mu- 
raillette, bat. D, av., Mendés-France, 63500 La 
Seyne-sur-Mer. T6. = 94,30.81.34 


és ou éch. x Sega M.S. (Shinobi, Operation Wol) 

‘re jx Nes (Robocop, Mario etc) ou 200 F fun 
‘AUDEON, 17, rue de la Chicotiére, 

44800 Saint-Herblain. Tél, :40.43.4.95. 


\Vds Sega MS + 4 jx (Mickey, Psycho Fox, Alex 
Kidd 2 et 4) + 2 man. TBE (1 an) 850 F. Jéréme 
LLEROUX, 30, rue de Mauléon, 95350 Saint-Bri- 
ce-sous-Foret. Tel. :(16-1) 9.92.17.68 (ap. 17h). 


és SogaM.S. TBE + pist + 2man.+ 8x :1 600 F 
sJear-Noél MASSIN|, Quartier Maraval, Chemin 
e_Laolline, 83210 Solles-Pont. Tél : 
94,66.04.84 (soir. 


Vos Sega + 2man.pist + 4 x (3 en mémoire) val. 
1140 F, px :500 F. Sylvain COUDEVILLE, 35, av. 
Maréchal Joffre, 30900 Nimes. Tél. :66.62.15.92. 


Vds Sega 8 bits +2 Pads-Pist + 3)x :Hang On, Sa- 
fari Hunt Mickey, val : 1 340 F, cédé & 690 F 
Christophe BASTOS, 5, av. Maurice-Dorman, 
191590 La Ferté-Alals. Tél: 16-1) 64.57.65.76. 
és jx Sega MS (the Ninja, Aztec, Adventure, Pro 
‘Weesting, Galaxy Force) px : 100 F. Frangois DE- 
PORTERE, 23, rs. les Rosiers, 62610 Bremes- 
Les-Ardres. Tél, :21.82.64.93, 


\Vds nox x Master System de 70.8200 F. Stanislas 
ESPOSITO, 160, ru de Chevy, 94800 Vij 
Tol: (161) 46.86.85.75 (19 h). 


\Vds Sega Bits + 2 Pads Nes + Pist. + 7x (Shinobi, 
‘Alex Kid) val 3 000 F, cdé a 1 100 F. Nicolas 

, 2, rue Pouteau, 69001 Lyon. Tél: 
70.28.9143. 


Vs x Sega M.S. Shinobie,E. Swat, Golden Axe, 
Prowresiing, Rastan, etc) de 200 a 99 F. Yannis 
LAROCHE, 13, allée du Petit-Bois, 78120 Orce- 
‘mont. Tél: (6-1) 34.85.9596. 

ds Sega MS + 2 man + pst. + 13x (Moonwalker) 
tat neu :1 690 F, Olivier BONNARD, 14, rue des 
Hortensias, 91630 Leudeville. Tél: (16+ 
1) 64.56.9152. 

4 je Sega MS neut (Aer, Bumer, Out Run) Px 

500 F. Jean-Frangois PASQUALINI, 2, Square 
Lafayette, Appt. 99, 60200 Compiégne. Tél. : 
44.20.4407, 

\ds 13 x pour Sega 8 bits (Altered Beast, Out un, 
SuperMonaco GP) entre 120690 F Frédéro, 
av. de Ceinture, 95860 Enghienies-Bains. Tél: 
(164) 3417.02.16. 

\Vds 6 jx sur Sega MS enire 50 et 200 F (Golden 
‘Axe, Thunder Bade). Frédéric CARTIGNY, 6, 11, 











Vs x MS (Rastan Saga : 100 F,E-Swat : 100 F, 
Supa Tn) Vie SS Seu 300 F 
‘Thomas MENS, 1, rue de République, 03430 
Cosne-<' Aller. Té.: 7007.27.58. 

Vs SMS (ss gar) + 2 man. + Pist.+ 7 x (Golden 
‘Axe) val. :2 450 F. Px: 1 750 F. Christian PERE 
RA, 55, rue Tellhard de Chardin, 69400 Ville- 
franche-sur-Sabne, Té.: 7468.73.89. 


Vds MS. Sega +2 man. +1 pst + 4x soar. val: 
1690 F, cd: 1 100 F Urgent. Julien BARD, 24, 
‘ue Maurice-Chevalier, 26000 Valence. Tél. 
7543.46.81. 


\Vds Sega Bbits + 7x + Light Phaser + 2joysletten 
bon éiat: 1100 F (@ déb). Richard, Tél: 
47.02.1136. 

ds Sega bits + 2 man + 8x : Monaco GP et In 
diana Jones, val. :2 630 F, px: 1350 F(\ an). Be- 
‘it BROCHERY, 23, rue Couturier, 93140 Bon- 
dy. T6L. : (161) 48.4709.70 (ap. 17 30). 





Vids Sega MS. + 2man. +1 pis. +2 x 
‘bx jx Nicolas MANSCOURT, 18, fi 
Taux, 02210 Hartennes-et-Taus 
2255.35.86. 

MS. + Pist+12)x TBE :2 00 
TETART, 71, route de Sospel, 0650 
‘Tol : 93.35.4726. 


1s Gene ra 





‘se, 17390 Loulay. Tél. :46.24.64.85. 


4x (Tennis Aces : 250 F » World Socce 
+ Alex Kid Sega +1 man. : 300 F Steve 
La Gasnerie, St-Berthevin. TO. 43.5 


Vos Sega 8 bits + 21 x + Light Phaser et 
2.000 F (Indy, W. Boy 3, O.Dragon, Shc 
pe). Jean-Philippe DECHEN, 45, rue 
ons, O1170 Cessy-Gex. Te: 5052.8 
Vids Sega MS + Fist. (2 x incus) + Qu 
300 F: Monique FERNETTE, 1, Squar 

Buisson 


1) 60.11.18.16. 


\Vds Phaser Sega + compl de 3x :970 
(tten TBE). Emmanuel COUPEY, La F 
50000 Saint-Georges-Montcocq, 
33,05.80.40, 

\Vds Sega MS + 4)x Enduro, Ater Burner 
2 et 4 Px 900 F Cédric GREGOIRE, : 
Eplantiers, 67110 Reichshotten 
188.09.65.08, 


Vs SMS +3 man. + pst + 10jxlett:1 6 
Gédrie PETAUT, 13, rue Paul-Verll 
Nolsy-le-Sec. Tl: (161) 48.46.36.31, 
ds Sega 8 bits + 2 man. + pst + 5 jx 
boy 2, Cyber, Shinobi, etc), val: 20 
11200 F. Romain BOURGEOIS, 128, r 
Bolssée, 1000 Blois. Tél. 54.74.71.5 
‘ds Master System + pst + 2man. + 6 
moire). Gérald ROBINE, 10, allée de la 
sire, 27310 Bourg-Achard. Tél : 3 
(op. 17h). 

\Vds SegaM.S. :300 F + ist. 100 F+ m 
9x de 50 & 150 F Ludovie SANCIER, 
‘ere, 35170 Bruz. Tél : 9,52.60.26. 

‘Vs Master System + 8 je : Moonaiker, 
‘er, ec. et: 800 F. Olivier LECLER 
de Paris, 94800 Villejult. Tél. : (16-1) 46 
Vs SMS + 19x + (Golden Axe, Shinobi, 
ter + pst.» Gameboy + 8 x (dl D. etc) 
CAMPERGUE, 27, rue Jean-Carreyre, 
‘non, Tél: 56.86.23.71. 

Vos Sega M.S. + Light P+ 7 super e+ 2 
pid Fire, Peter PERIAUT, rue Eugéne- 
duc, 78280 Villaroy-Sud, Guyancourt 
1)30.46.11.68. 

Vds Sega MS. + 7 x +1 man. +1 Tir 
stat, Px: 800 F. Urgent. Gabriel RIVIE 
HenriNassans, 32140 Masseube 
62.66.1.4 (Ht soir. 

Aire |vds SMS. + pist. +4 eva. :1 5 
4700 F. David BIAGIN, 1, rue des Bon 
La Romaniquett, 13800 Isres. Tél, : 42 
Vés MS + 7jx(Pac Man, Mickey et.) +2 
(6 mois mois) :2 000 Fa dé val. :2 80 
{ophe CABEZAS, Résidence, Le lers 
‘ard, $1240 Saint-Michel-sur-Orge. 
1) 60.15:31.80. 

‘Vos Sega M.S. + jx Golden Axe, Basket 
Moonwalker, Goulsnt_ Ghost : 150 
‘COMES, 7, Petite rue Saint-Lazare, 3 
louse. Tél: (16-1) 61.62.53.27. 

Vis Sega 8 bits + 9 x. TBE. Val : 92 
990 F. Xavier NOLOT, 6 bis, av. du Mar 
Lattre, 94410 Saint-Maurice. Te 
1) 43.53.1360. 


és x Sega bits entre 1000250 F.Vds 
pour Megadrive : 250 F. Michel DIOP, 6, 
‘Haute-Futaie, Montfermeil. Tél. : 43.32 
és Sega 8 bis + 13 jx (Opération Wo 
Boy 2 et 3, Tennis Ace etc) : 2 000 F. 
GEOFFROY, 5, rue du Petit-Cios, 57¢ 
‘Tél, : 87.32.30.80. 


Vs Sega MS. + Light Phaser + 6 jx (Shir 
<erboy 3, Zilion’t2, Hang On) Px :1 000 
ZORTEA, 4, re des Aubépines, 19300 
Tél. : 5593.22.27. 


és jx Game Boy, SML Bugs Bunnys, 
Revenge of The Gato + Sega man. Si 
[BROMAULD, 17, rue du Parc, 17000 La 
Tél 4634.30.98. 

Vs SM 5x: 800 F, Hang on Safar H 
cet Aer Burner, Wonder Boy Il, 2M + 
mas GUYOT, 2, rue 'Aunis-es-Tama 
99.71.2539, 

Urgent: vds Saga MS. + 6c (Cyber Sh 
nan) + 2 man. + contol Sick 900 F + 
Damien PERAL, 159, bd de Mondetou 
‘91400 Orsay. Tél. : (16-1) 69.07.67.61. 
és SM + 5 x (Utima 4, Mickey, Psy! 
‘man. + Pérte, px: 1000 F (val: 2300 
ETTINGER, Paris. Tél : (16-1) 45.81.07 
és Sega 8 bits + 3x (Altered Beast) 














‘S00 F ou wds Wonderboy 3 : 250 F. Fabien VER- 
‘SHWAU, Rue Jean-Cocteau, 24600 Ribera. Tél. : 
53908285. 


‘Aaa 2500 + Car 6 +4 man tipx 400 déb. Vs 
‘Sega MS «3 man + 2cart 650, Autres jx :150 F 1 
Sse Christophe FILIPPI, 11, bd Moprinson, 
"3004 Marselle. Tel: $1.34.05.35. 

Wee Sega S + 10)x +" joypad. Px :2 200 F. Ane 
‘ony SCHOPPEN, 177, rue du Général-de- 
‘Gaulle, $7540 Petite-Rosselle. Tél. :87.85.09.13. 


Vos Sega + 2 man. + 4 jx (Great Footbal, Kung- 
‘oec_| saciie 4 350 F Samir AITMESGHAT, 5, 
ue Robert-Schuman, $2700 Colombes. Tél. : 
081) 47.20.1284. 

Was x SMS TBE de 50 160 F R-Type Utima Out 
Fin, Chg Mickey Popuious Alter B Calf G + Phaser 
‘2c Syivain ANGE, rue Raoul-Follereau, bat. Li, 
13080 Aln-en-Provence. Tél : 42.64.3618. 
Ves SMS + L Phaser + 2joys + 21 x (Mickey, Gol 
gen Axe, Shinobi) val. :7 000 F. Px : 3500 F. Sé- 
tbestien LOUVET, 6, rue du Docteur-Louvet, 
{$5200 Sarcelles To. : (161) 3990.67.09. 


\ids Sega 8 bits +2x (Indiana Jones, Alex Kidd) +2 
‘man = pénite : 600 F Olivier CIBRARIO, 2, che- 
min de_Lamillete, 01350 Culoz. Tél : 
77.0128. 


Urgent | vas Sega 8 bits TBE + 14) :1 200 F avec 
‘role Stick), Jullen. Tél, : (161) 46.68.88.22. 


\¥ds jx MS, The Ninja, F16, Fighter, Ghosbusters, 
Sen. Harrier, Spiderman : 150 F tun. Bertrand 
‘SALVADOR, 23, rue Albert-Schweitzer, 95270 
‘Viarmes. Tél. : (16-1) 30.95.82.79 (ap. 18 h). 


MEGADRIVE 


Yas Megadrive frang. + Sonic, XDR, Gou's N. 
Gest, = adapt jap. le t: 1700 F Mohamed Said 
‘BEN-FRAD4, 12, rue du Dr. Potain, 75019 Paris. 


ds 20 jx Megadrive : 180 & 300 F (Soni, Spider- 
‘man, Fantasia) + jx Lynx : 120 F (Road Blaster, BL 
) Fawzi SENDUAKEDINE, 16, rue Pablo-Picas- 
$0, 91100 CorbeiKEssonnes. Tél: (16 
1) 6688.11.70. 


Yes MD Jap. + 22x Sonic, Spiderman, Stider Out 
Fun. Set Of Fige : 3 500 F Bachir GRICI, 6, 
Square Voltaire, 94230 Cachan, Tél: (16 
1) 45:83.68.59, 


Vos Megacve jap + 18hits (Soni, Steet Of Rage, 
Monaco, Thund 3, tc.) val :9 500 F.Px :4 900 F. 
(Cédric BARRIERE, 58, rue des Souvats, 77400 
Dampmart. Tél. : (16-1) 60.07.47.24. 

Vos sur 16 bits Strider Shadow Dancer, Golden 
Axe, Eswat Hutcane, Alex Kid, Thunder : 1 000 F. 
Xavier AUPRERE, 44, rue Henri-Matisse, 99600 
‘Aulnay-sous-Bois, Te: (161) 48.68.06.47, 
\vésrbx)x Saga MS :180 F pce 0u500 Flies. Vés. 
‘ou éch pour MD Ghouls et at. Sandrine MAR- 
MAIN 1, rue de 'Auxances, Traversonne, 86190 
Vouilé, Tel: 4951.40.83. 


\¥os x Megactve, bon px. Vds Megachive jap. + 2 
Joyst. 600 F Matthieu BACQUIN, 3, rue Steffen, 
‘£2600 Asnieres. Tél. : (16-1) 47.93.19.92. 


es synth pss. 290, val. 1 000 F, px: 500 F (100, 
sors batene numérique) sur Paris et rég. Gull. 
‘sume L'HEGARET, 20, rue des Closaur, 78750 
Marei-Marly Tél. : (16) 98.58.3092. 

\ise sur Megackve (Franc et Jap.) Super GP Mo- 
aco, Strider, Word Cup la: 220 F poe. Chris- 
tophe RUSSO, La Bricarde, bt. R, appt. 39,159, 
ba Henri-Barnier, 19015 Marseille. Tél: 
91.85.0493, 


Nias Consoles ot jx Nec, Megadrive, SF. Px inter. 
‘Ach. Console et jx Nec, MD, SF. Sylvain BOUET, 
18, rue du Hameau, 78500 Sartrouville. Tel. :(16- 
9) 3813.28.88, 

\vds ou ch sur Megadrive Mickey, Moonwalker, 
‘Sh Dancer, G. Axe). Ves, éch. jx Gameb. Alexan- 
‘Gre MAISETTI, 33, rue des Cascades, 75020 Pa- 
is To. (16-1) 46.36.1146. 

Nios jx Megadrive : New Zeal and Story : 200 F, 
‘Alex Kidd 150 F David DEL RIO, 51, rue du Val- 
Freuri, $4400 Lunel. Tél. : 67.71.23.12. 


\¥es ou éch, Fantasia, Thunder, Force 3, Alex Kidd 





‘sa Megadrive cre Gynoug/ Strider. Patrick FLEU- 
RY, 76, rue de 3, 03200 Vichy. Tél : 
‘Strasbourg, 03200 Vichy. 


Ves Compl SMB1/Duck Hunt : 300 F, SMB 2 
200 F pr Nes. Vds Alt. Beast: 200 F pr 

‘ou ch ete Game Gear. Serge 1, 
allée du Serdolet, Le Mas Laurent, 91940 Les 
(Uls. Tek.: (16-1) 69.28.67.42. 


\¥os Supergrat +6)x::1 600 F et Megadrive + 5 
“1500 F ou éch. ctre A500. Villaysack PHONE- 


Vos MO + 10)x+2man. TBE :4 000 F ouéch. cre 
‘Neo Geo + 3 jx Cédric VANGEON, Le Puits Pa- 
‘bot, 37270 Lareay. Te. :47.50.38.16. 
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‘Stop Afaie | Sy MD (Golden Axe, Mystic, Defen- 
Sor Last Bate, Sword Of Veron, Sébaton 
CHARMET, 5, chemin des Crétes, 19600 Saus- 
set-les-Pins. Tél. : 42.45.2394. 


Vos Gameboy + céble Linx + Scout Stéréo + 2 jx 
‘Super Mario Land et Castavania, px: 500 F. Re- 
‘naud PATERNA, 196, les Romarins, Saint-Dreze- 
seen sae ensry Te: SAAS (ap. 
ds Megadrive Frang (07/91) + 2 joys + Adapt. x 
Jap. + 6 jx (Streets of Rage) px : 2 900 F. Chris- 
tophe LALANORE, Le Clos Vaupilion, 26240 La 
Loupe. Tél. : 37.81.8480, 


Vs jx Megadtve TBE : Space Harrie Il: 250 F, 
250 F, Fantasy Star Il :400 Frome 
D, 105, rue Raymond-Letebvre, 94250 
Gently. 
\Vds ou éch. pour Megacrive : Altered Beast, Gol 
{dan Ate, Shadow Dancer, Zoom, Twin Hawk. Erie 
BOULAY, Les Movettes, 78170 La Celle-Saint- 
‘Cloue. Tél, : (16-1) 38.69.22.69, 


Vids 8 jx Megadrive Frang. Jap. : 150 a 290 F (Bat- 
man, Shinobi, etc) Groullez-vous | Raphadl 
MOURLANNE, Piéces Hautes, 47200 Sainte-Ba- 
‘elle, Tél,  §3.94.47.02. 


\ds Super Famicom + 3 x :2 800 F + vds Mega 
chive + 2 je: 800 F (ss embal) Jean-Marie Ml 
GOUD, 15, rue dOraison, 95310 Saint-Ouen- 
L’Aumone. Ta: (161) $4.64.58.03. 

ids je MD : Gostn Gost: 400 F (aodt $1) urgent. 
TBE. Vincent POINTEL, 22, rue Claude FRA- 
GER, 77450 Esbly. Tél: (161) 64.63.15.90. 


Vos Megadrive frang + 6 jx + 2 man. + adapt jap. 
tat neu! : 2 200 F Laurent OUDIN, 24, av. Joan 
‘Moulin, $2390 Villeneuveta-Garenne. Tél. : (16+ 
1) 47.94.5053, 


‘Ach. éch. vs x Megadrive, Nec, Nes et Game Boy. 
Cher. SpeedBal, sonic, Populous sur SMS. Frédé- 
tic MALGRAS, 27, rue des Crs chénes, 91390 
Menengerrm T0 (6 SAAS 
ds jx Megadrive frang Strider et Musha. Jean- 
‘Yves FEMENIA, 51, rue 

92170 Vannes. Tal, : (161) 48.45.99.28, 


\Vds jx Megactivefrang. : Centurion : 280 F, Hard 
Driving : 150 F. Brigit DIEU, 7, rue Massena, 
£89000 Toulon, Te. :94.91.17.34. 


Vs ou ch. jx sur Megad.: Wrest War, ST 
‘Sword, Moonwalker, Din Duke, Hard Drfi, Popo. 
Rodolphe SEQUEIRA, 32 ter, rue Gabrielle, 
{94220 Charenton, Tél: (16-1) 43.75.0349. 

ids pour Megadrive (Fr) Sonic: 250 F cst gé- 
nial | Poss. d'éch. Christophe LUQUET, 14, rue 
‘des Vignes, 48400 Saumur. TL: 4150.77.92. 


\Vds Megadrive + x ‘Sonic, Dick Tracy, etc) + Adp. 
‘cart. Jap.: 2000 F Mohand HADTAZ, 12, rue 
Chanzy, 93130 Noisy-leSec. Tél: "(16 
1) 4847 62.32. 

és jx MD Soni, Power Ball, Mickey, Strider, Su- 
per League, (Last Batle + Curse) : 900 F poe. Sté- 
pphane BOISSEL, 31, rue des Pyrénées, 77140 
Saint-Pierresés-Nemours. 


Tél: | (16 
1) 64.28.83.48, 


\Vds jx MD (Sonic, Monaco, Shinobi, Strider) Vas jx 
Nes. che. Turbo GT + jeu : 171500 F. Alexandre. 
Tel :60.11.56.95. 


\Vds Megadrive Fr. + Altered Beast + ss gar :700 F 
++ Mickey : $00 F. Eman JAFFRAY, 48, rue du 
docteur Durand, 94110 Arcuell) Tél: (16+ 
1) 4655.06.60. 

\Vds sur Megadrive: sonic ou Shadow Dancer 
300 F poe + Altered Beast grat. TBE. David TER- 
ME, 212, av. d'Ares, 33700 Mérignac. Tél : 
56.2412.14, 

\Vds Megadrive + 7 jx Sonic Street Smart Space Ha- 
rier 2, Alix Kid etc. + Power MS : 1 600 F. Pierre 
GARCIA, Résidence les Acacias, Pessac-en-G- 
ronde. Tél. : 5645.77.54. 





ds ou éch. sur Megadrive Nickey, Revenge Shi- 
nob, Altered Beast, Tunderforce 3. Franck. Tél. : 
(16+) 48,29.66.15. 


\Vds Megadrive Jap) + 4x :(S. Shinobi, Mistc De- 
fender) val : 2 690 F, px: 1 690 F. Erick GLAISE, 
12, rue Albert-Debert, 53160 Lomme. Tél : 
20.09.40.72. 


Vids x MO Frang : 250 F Strider, Monwalker, 
‘Ghouls'N, Eswat, Monaco P.ou éch. ouch His. Sé- 
‘bastion WOZNICKI, Chemin de la Montagne, 
‘84110 Fucon. Tél : 90.46.4683. 


\Vds Megadrive (aod 9) + Sonic + Alter, Estbeast, 
‘TBE, ode : 1.000 F: Urgent. Jéréme ‘ou Jean- 
Paul JERKECH, Le Clos du Chateau, 2, allée 
Charles-Baudelaire, 78510 Triel Tél: (16 
1) 99740323. 

Vids Megadrive + 1 jeu Altered Beast: 999 F 
Franck LABIRIN, 3, rue France-Poulenc, 94400 
Vitry-sur-Seine. Tél: (161) 47:26.87.97, 

Vs jx Megadrive Eswat, Truxton, Golden Axe, 
Mystic Detender, Shadow Dancer et. : 150 F. Sé- 
bastion VOISIN, 3, place de la Mule-du-Pape. 
Tél, : 3890.48.23. 

ds sur Nec Alice 2, Kung Fu, Honey 2, Violent 
Soldier :170 F+ Alest :200 F etc Nicolas PELLE- 
TIER, 23, rue champs-Rochas, 36240 Meylan. 
Tél. : 7641.86.79, 


joy-Pads + Sonic + Mickey + 
TeassMGPRE bet 500 Pascal Ta 06 
1) 43.72.46.92. 


\Vds jx sur Megadrive tr. : Mickey, Monaco GP. Shi- 
‘nobi, Wonderboy 3, Hellfire, Lakers. Denis HEN- 
[NEQUIN, 1, rue de Baviére, 54500 Vandoeuvre. 
Tol :83.56.29.75. 


\Vds Mega ST 2 + dd 20 Mo + moni. (cout et nb) + 
logs. Cédric. Tél. : (16-1) 45.44.21.05 (le soir). 


\Vds MD + Phantasy Star 2, Gynoug Alen Storm + 
journaux parfait état : 1 800 F (a déb). Mare BA- 
HUAUD, 12, av. du &-Mai 1945, 94260 Fresnes. 
ToL : (161) 49.84,06.80. 


\ds jx Mega (Alien Storm Fantasia Gynoug) de 250 
‘4280 F. Christophe DEBON, 2,rue du t1-Novem- 
Dro 1190 Gaur Yvete Te (6) o0.08.8.25 
(@p. 18h). 


Vids jx jap. Out Run : 300 F, Arrow Fash : 190 F, 
Mickey : 250 F Super Real Basket : 280 F. David 
MUSIAL, 10, rve de Beauvais, 62710 Courriéres. 
‘Tol :21.76.83.69. 


Vids jx Mega entre 180 et 250 F (Shinobi, Goiden 
‘Axe, Strider, Mickey, Joe Montana). Yann LE- 
'BRUN, 104, av. du Maréchal-Jottre, 9120 Fonte- 
nay-sous-Bols. Tél: (16-1) 48,76.88.43. 

\Vds, dch Megadrive + 7x (Ghouls Ghosts, Shinobi, 
‘Alex Kidd, Super Basketball etc. Benjamin BOU- 
DOT, Pont de IHebasse, 26260 Clerieux. Tél: 
75.71.62:39. 


\Vds Megactive + 2 man + 18 hits (Sonic, Bare Kno- 
cle, etc) Px =4 900 F (val. :9 500 F). Cédric BAR- 
FRIERE, 58, rue des Souvats, 77400 Dampmart. 
Tel. : (N61) 60.07.47.24. 

Vids jx Megadrive At. Beast: 100 F, Budokan 
200F, E. 150 F + sur MS Psy. Fox indy 
‘Avex Pierick MAITRE, 19, rue de la Goulotte, 
21800 Chevigny —Saint-Sauveur. Tél: 
90.46.34.84, 


Vds jx MD Gostn Goust: 350 F, Altered Beast 
100 F (ach. aodt 81), Vincent POINTEL, 22, rue 
Claude-Frager, 77450 Esblet. Tél: (16+ 
1) 64.63:15.90. 


‘Vds Megadrive jap. + 9 jx; 2.000 F (Ghouis'n 
Ghosts, Sonic, Streets of Rage ext) + 2man.Jéré- 
‘my BARILONE, BP. 64, Domaine de Souvenan- 
‘ce, 83120 St-Maxime. Tél. :94.96.53.78. 


\ds x MD. Alien Storm, Rambo 3, Mystic Detender, 
Gaxe, Crack Down, Strider: 300 F poe. Eric LA- 
BLANCHE, 35, rue A-Ribot, 60180 Nogent-sur- 
Oise, Tél :44.55.59.20. 

\Vés sur Mégadtive trang. Ghouls'n Ghost's:450 F 
(TBE) ou éch. cre EA Hockey. Grégory CHAR- 
VIEUX, Les Maseties, La Chicotiére, 69360 
Dommartin. Tél. : 7847.37.26. 


‘Vids jx MD de 150 a 250 F (Sonic, TF 3) + ach. Ga- 

Mle THCNET, 2 a dee Eucalyptus, 610 
, 280, av. des 

Juan-les-Pins. Tél. : 93.67.43.67. 


\Vés ou ch. sur Mega : Out Run, Mickey, Shinobi 
ev, At Beast, T-Forces : 250 F, tt: 1000 F 
Franck, Paris. Tol. : (16-1) 48.29.66.15. 


Vs MD + 2 x + 2man. (Arcade Power, Stick) px 
1.200 F. Vs 6 x MO : 250 F pce. Christophe CA- 
TALANO, 115 av. du Drapeau, 21000 Dijon. Tél. : 
80.74.3300, 

Vs MO + 12x +2man. :2 200 F ou éch.ctre SFC 
+1 jx Vincent TRUONG, 7, rue du Commandant 
FHerminier, 75020 ' Paris. Teh: (16 
9) 43,7422.82. 


\¥ds ou éch, Gynoug, JB. Boxing, Spiderman, Alien 
Storm, ‘Shadow Dancer, Shinobi, SMG : 200, 
270 F. Nicolas PATOUNAS, 42, rue Charriére du 
Commerce, 50230 Agon-Coutainville. Tél : 
38.47.1845. 

\Vds x MD de 200 & 400 F port inclus. TF3, Vermit- 
lion, Shinobi, tide. Patrick FLEURY, 76, rue de 
‘Strasbourg, 03200 Vichy, Tél. : 70.32.06 83. 


Ech, Megadrive (Shinob, Sonic, Th. 3, Hell tc) 
cre SFC. Bruno EYHERAMENDY, 151, rue Léon- 
Maurile, Nordmann, 75013 Paris. Tél: (16- 
1) 43.37 58.48. 

\Vds MO Jap. +3 x (Stider, JB-Douglas, Centurion 
+2 man) le tt: 1 900 F. Grégoire HOUET, 11, rue 
de Fu , 93190 Livry-Gargan. TA. : 
(16-1) 43.32.31.74, 

Stop | vds Megadrive Jap. +x installée dans Borne 
‘Arcade, Jute, Px : 6 000 F. Jean-Michel UR- 
RENGOECHEA, 40270 Le Vignau. Tél : 
58.52.26.02. 


Vids Megadrive trang. + 3 x (Altered Beast. Ghost, 
Strider) 2 400 F + Gx 4000+ 2x :500 F.Conchi- 
ta JOUAN, 4, rue 95390 Do- 
mont. Tél: (16-1) 39.91.86.76. 

és Megactive t+ 8 its (Sonic, Shinobi, Mckey, 
Ken) 2 Pad ot Arcade PS :1 750 F. Wilried LE- 
CHERBONNIER, 1, rue de Turenne, $5560 
Montsout. Tél: (164) 3469.86.54, 











\Vds pour Megadrive 7jxpour t 000 F ou 200 F poe 
monaco, Golden Axe, Sider), Xavier AUFRERE, 





\Vds Sonic et Alien : 900 F pce, Julien CARRA, 
355, av. D'Occitanie. 


‘Vs MD. (Sonic, Mickey, Gandg, Wond 3, Popu- 
lous) + cons. + Tips +'2 man'+ Adapt. le tt : 


11500 F. Tél: Benoit VEDRINES, 1, rue du Val- 
Jon, 30900 Nimes.66.23.16.65. 


\Vds jx Megadrive Super GP, Mickey, Thunder, Fr- 
ce 3, Strider, Moonwaiker, Shinobi, Populs. Mat- 
thiew DIOURON, 23, rue A-France. Tél: 
3480.97.83. 


Vos Megadrive + jeupx :1 1008 déb Christophe 
MAUCLAIR, 23, rue Delaporte, 94700 Maisons- 
‘Alfrt, To. : (16-1) 43.76.86.85 (ap. 19h). 


\Vds jx MD (Budokan, Streets of Rage, Mickey, 
Ghoulsin Ghosts, Last Battie, Cyberal):250 F Xa- 
vier PEREZ-RAOUX, Cite Bellevue, bat. 8,1, re 
des Bourdigues, 13500 Martigues. | Tél : 
42.8113.88, 


\Vds MD + 5 jx (Sonic, Marvel, Land, Strider, Devil 
CCrasch, Odysse) + 2 joypads : 1 800 F. Cyril Lae 
MY, 24, rue de la République, $3700 Drancy. 
Tal : (16-1) 48.31.98.31. 


\Vds pour Megadrive x de réles : Shordotvermiion 
‘et Super-Hydide + Batle-Sqa. Nicolas BOUTIN, 
Pari. Tl. : (16-1) 43.33.05.13, 

\Vds MO + 2 enceintes +2 man. auto + Darius 2+ 
Supervolley + Fantasia + Phantasy, Super Star 3 
2.000 F Bruno PIERRE, 15, résidence des Fon- 
taines, rue M. Berthelot, 92600 Puteaux. Tél : 
(161) 47.73.65.14. 


\Vds Meg fr.+2man.+ adapt. +13) (Sonic, Valis 3, 
fc) le tt: 2700 F poss, vie sép. Martin BANA- 
SSIAK, 5, rue des Pravoyants, 94140 Alfortvlle. 
Tél: (161) 43.96.2123. 


Car, jap. Airwolph, Shadow Dancer, Wonder 
Boy il, Ghostbusters Strider (rang). Philippe RI 
CCHARD, 18, av. Gambetta, 78400 Chatou. Tel. : 
(16-1) 98:5274.32. 

(Vs Megackive jap. + 20)x :5 000 F (val :9 000 F) 
TBE. Eric PONTKE,18,rue de Brazza, 92800 Pu- 
eaux. Te. : 161) 47.76.02.10, 


\Vds Sonic, Faery Tale, Caste of ilusion, Bukodan, 
Golden Axe, Thunder Force I! 200 a 300 F. Phi 
lippe CASTELLI, 109, Traversé de a Goutfonne, 
és. Valmante-Michel, 13009 Marseille. Tél : 
91.26.09.59. 


\Vds sur MD : Alex-K :200 F, Alteared- 150 F sur 
Gameboy : Tetris :100 F, Solar Srker:100 F. Cle 
‘ment TURPIN, 184, a. Charles-e-Gaulle, $2200 
Neuilly-sur-Seine. Tél : (16-1) 47.47.27.24, 


Vd, ach, 6h, jx Megadrive Jap. ou Frang. Jullien 
LOMBARD, 5, rue Jules-Verne, Appt. 18, 89900 
soigny, Te: 86.62.27.38 

Megadrive + 9x + Arcade Power Stick, (Sonic, Su 
per Monaco, etc). Px : 3400 F. Alexandre RO- 
SIER, 12, rue du Président 92340 
Bourg-l-Reine. Tél, : (16-1) 46.65.26.0. 


\Vds ou éch x Megadrive franc. tap. (Road Rash, 
Mickey, Soni Super League). Régis SIVA, 41, che- 
‘min Victor-Schoelcher, 78370 Plaisi. Te: (16+ 
1) 90.56.65.34. 

\Vés 2 jx: Whip Rush, Mickey Caste of llusion 
500 F Pierre SANTAMARIA, 54, rue de Madrid, 
‘91190 Gif-sur-Yvette. Tél. : (161) 69.28.72.56. 


Vs 15 jx MD : 200 F (Dj Boy, Md, Résistance). 
Ach. jx SFC 400 F. Jérémy JOUSSE, Place 
Jear-Moulin, Villeneuve d'Ascq. "Tél: 
20.05.5021. 

\ds sur MD Mickey, Monaco GP, Word Soccer, 
Hercog 2150 F Abas px rec, EA, Hockey, Cen 
turion. David BRETON, 5, av. de Pommerols, 
‘34510 Florensac. Te: 67.77.71.08. 


\Vds Megadrive jap. + nb jx (Sonic, Mickey, El Vien 
to shinobi, Strider) :2 000 F Fabrice URVIEZ, 24, 
‘ax. de Wagram, 75008 Paris. Tél: (16 
1) 49.60.53.22. 


\Vds Sonic Megadtve :250 F neut Vas 9 K7 Nes 
100 F pce. David PUSSEAUX, 24, lot Grand Vil- 
lage, 47800 St-Pardoux-Isaac. Tél. :53.93.88.13. 


Vids x MD Jap. J. Montana, Basket, Ghostbuster 
150 F poe ou 450 F le tt. Affaire | Jean-Marie 
BETZ, 242, av. de L'Elisa, 83100 Toulon. Tél: 
94,20.50.53. 


Vids MD + 21 jx: 3500 F ou éch, cre SFC + ix 
Brandy OZCIN, 90 ter, Georges-Méderic, 94700 
Maison-Alfort. Tél. : 16-1) 43.68.43.85. 

\Vds x sur MD Jap. de 150 F 4200 F état neut.Tho- 
‘mas CARDON, 6, rue les Marronniers, 27510 Pa- 
nilleuse, Te. :32.52.33.52. 


\ds Strider Sonic Atered Beast. Yann RUAULT, 
rue de la Trémelli¢re, 95650 Le Rheu. Tél. 
99.60.77.28. 


‘Vs Megacrive, TBE : 2 500 F + 8 jx + 2 man + 
Trans + Péitel Cause Tubogratx. Jéréme MARI- 
CAL, 10, la Plaine du Caumont, 76170 La Fre- 
naye. Tél :95.98.24.99, 

‘ds x Megadrive : Wonder Boy Il, Eswat. Mega 
tracks, Darius I, Shadow Dancer : 200 & 300 F 
poe. Paul NGO, 6, rue du Moulinet, 75013 Paris. 
ToL: (1641) 45.88.36.34, 

Vas jx MD, Game-Boy, ex : Alien Storm : 270 F, 
Basket : 250 F, Alleway : 90, Lode Runner 
150 F Philippe VERBEKE, 16, rue Bir Hakeim, 
59130 Lambersart. Tél :20:92.63.77. 

Vd xx Mega-D. : 150.8300 F Vs jx SFC : 350 
400 F. Bruno AUFFRET, 50, bd de Montpar- 
nnasse, 75015 Pars, Tél: (16-1) 42.22.53.65. 


\Vds, ach. console et jx Nec, Megadrive, Super- 















































































famicom, Gameboy. Sylvain BOUES 
Hameau, 78500 Sartrouvite 
1) 3913.28.88, 


\Vds EA led Hockey : 260 F, Alen Stas 
Volley-Ball: 200 F, Monaco Gm 
RICHARD, 25, rue E.-Renan, S452 
83.90.1044. 


\Vds Megadkve jap. + 2man. (Pre 2 
Stick) + 9 jx (Sonic): 2850 
NEAU, 30, rue de Thionvile. Te 


ds jx Mega : 200 F poe, Moons 
Dancer (version Jap) et Alterac Sea 
VALIDE, Allée Champlong, 252 == 
voyet, 69230 St-Genis-Laval T= 

Darius Il, Klax, Fgottenwords, Ts 
den Footus : 200 & 220 F. Patrick 

rue Georges-Bizot, 44300 
40.40.66.20 (entre 12 et 16 h 30 


Vs x MD : Street Swart, Aerobie 
Shinobi: px déb. ou ch. TEE 
MARD, 8, 3. duRoi-Arthur 
99:30.28.50. 


\Vds x MD : Sonic, Steet of Rage 505 
<erboy 3, Truxton :150 Fun, Aten 

Jeréme KLEIN, 7, allée du 
Seichamps. Tél. :83.33.10.44 
ds jx Megadrive : Moonwat: 
Fantasia : 280 F lun, poss seh 
‘QUANG, 21, rue Paul-Gaugin, 

Tol :78.04.28.25. 


Urgent vas Megadive fr. + 
adapt. Jap. + 5 jx (Sonic, Mem 
2.500 F Xavier MANESSE, 28. ws 
‘ray, 91800 Brunoy, Tél: 5 
(WE). 

‘ds x pour MD : Out Run, Spi ie 
nus Il, lax : 200 F. Richard 
citanie, 31490 Leguevin. Tél. 


Vids x Segams : Fre & Foot & © 
Gotamana, Assautcity, Rare 
Hangon :200 F Abdel GAOUL & 
la. Salle, 78200 Mantes-Jote 
1) 30.94.66.20. 

Vs jx Megadrive (Mickey, Stee ™ 
erboy 3, Revenche of Sincd) 25 
TIPHAINE, 46, clos de Besancon 
sancourt. Tél: (16-1) 30.40.1628 


Vs jx Merve (175 F sur Lyon e288 
Msysiem + 4 pc: 550 F. Christapter 
bis, Impasse Lindbergh, S305 
7234.08.58. 

Vids sur MO Shadow Dancer 2° 
230 Fun ou 410 F les 2, chet 5 
Tent GARCIA, Les Peupliers, 
re. ToL. :75.84.56.39. 

Vs Megadkive + 12 jx Mushe 
Knuckle, Alen Stome etc: Pr 22 
NANT, 4, chemin des Bruyéres, 
sur-Morin. 

Vas 1 joys +1 man. +5 jx 0 
Mickey, ete), Te: Lionel 
Marielle, 38320 Bresson 76.52. 


\Vds jx Megadrive Golden Axe. Zam 
‘Altered, Beast Shadow Dancer 

LAY, 2, Les mouettes, DSA. 
(Cloud. Tel. : (16-1) 99.69.2268. 


\Vds jx MD Jap. et Frane. ou éo 
Super Famicom. Mathieu SUS 
Petits Prés, 78990 Elancsum 
1) 3051.49.46 (18). 

Ves Mickey sur Megadrive TBE 2 
Ghousti’Ghost. Erie PECOK. 
bilique, 19190 Oubjat. Tet 
\Vds Golden Axe pour MF Fane 
Jeu de méme valeur. Cédric 

des Bocages, 78170 La Celle 
1) 3969.51. 


Vs Megadrive +26 (Micky 
‘Shinobi) Px a déb. Cédric MUR 
tis, 92250 La Garenne-Colomse: 
1) 4784.54.78. 


\Vds MD Fr. ss ga. + toy +250 
‘capatiack) ach. sept. 91) - + SS 
‘COMBE, 25, rue des Voyers, 
ToL : (6-1) 3479.60.50. 


ds Megackive. Vas jx Megs _ 2 
Famicom bas, px jx, poss. Seam 
SOUTER, La Cochinals, #5 
40.56.4745. 
\Vds ou éch jx Megadrive (Essai 5 
‘Shadow Dancer, Boxe). Sima 

allée des Acacias, 94° omy 
1) 48.52.9631. 


\Vés ou éch. nbx jx sur Megas 
King's Bounty, Sword of Vere 
LACEL, 2, allée du commer, 

Ted. : (16-1) 60.11.5398. 


\ds Atari 520 STF + 100)x sou 
2.000 F. Vd jx MD), Karen 





Vs jx Megahive (250 Foam 
Hang-On Mstic Defender = 
BARREY, 158, rue d/Auxonne 
80.66.33.32. 





‘6: Fie Shark ot Super Monaco GP : 250 F poe 
‘= Megadrive, Mathieu PALLET, 18, rue Ambrol- 

‘se-Crolzat & Ognes. Tél: 23,38.08.52. 

és Megadrive + 10)x:1 800 F Fabien LECLERE, 

Ba ps de ar, 70 La Cate Sale 

‘Cloud, Ta. : (161) 99.18.27.57. 

Vos jx Megadve & 200 F (Soni, et). Vincent 

DERAHAFONIAN, 5, rue ou Gat de- Gaulle, St 

Martn-de-Nigeles, ' 28190 Maintenon. Tél : 

37.82.7551 (17 het WE). 

\Vds Moga D + 12jx.TF 3, Aleste, Sot Rage, Alen 

Storm etc. : 2200 F ou &ch cre SEC. Frédéric 








afiaire | 3 jx MD (C'S") - Sinder, Phelios, 
Mickey Ds 50 F 'TBE Poss éch RaphaélTOU- 
ZE, Le Galion, 3. ax. du Port de Plaisance, 83000 
Toulon. Tét : 94.03.3653. 
Vis Megactve + 2 mar = 11 jx (Sonic, Moonw. As- 
ker, Mickey. Male 30. Shinobi : 2700 F. Fabien 
SEMTEMAC. 4 alee Julien-Duvivier, 69100 Vil- 
leurtemne Tet -78.94.25.13, 


Wem «x man TBE, 8a (on), 
Fee Saphane DAG, 8, dP 





blay-en-France. Tél. : (16-1) 48.60.15.63. 
\Vds Megadrive trang + 8 jx (Alen Storm, Ken et) 


val :4 830 F odé :3 100 F. Régis CAFFIER, Ré- 
sidence de Ayque, Bt. 2, 84100 Orange. Tél. : 
90.3460.72. 

‘Vs jx Megadtive : Golden Axe, Moonwalker etc 
be 20 250 Fant Ml BEND, er, 
route de Fontenilles, 31470 Fonsorbes. Tél. : 
61912937, 

\Vds Megadrive jap. +1 joy (gar. 4/82) + 5 x : Foot, 
jets Soe Morea Mred 1900 a 
rad GUEBLI, 4? rue Auguste-Renoir, 92160 An- 
‘ony, To. (161) 4237.73.26. 

\Vés ou ch jxsur Megadrive ‘Thunder Force 2,A- 
tered: 200 F et Basket, Italia, Populous : 250 F 
‘Serge KAELBLEN, 6, rue Barbeut, 94500 Cham- 
igny-surMarne. Tél : (16-1) 48.81.52.89 (ap. 
18h 30). 

Megadrive jap. (2 mois) + 4 jx (Mickey etc, px : 
1600 Fore PC Engine GT. Alen COT-VALLIN, 
44 tue Curioz, 74100 Annemasse. Tél: 
5092.44.9, 


Wax Megadive : Street of Rage 8300 Fou éch. 
“=e EA Hockey ou Road Rash. Tong LEE, 79, a. 
‘& Gat de-Gale, 94700 Maisons-Alfort. Tél. : 
mans. 


BND 2200 F. TBE. Poss. éch. ach ts ede Pla- 
‘eae ar MO Nicolas MARCOIS, 1, rue du Dr. 
$5190 Goussainville. Tél: (16- 
fap. 18 h). 
++ 2man.+2)x:1 100 F.Sté- 
, 43, rue Rodier, 75009 
ee > alga 


Vs Come Seat EE wile car Amstrad et Hi-fi 
lot. 720 sm seme are Sabastion DU- 
GUE, oo 

Vis Corman = Siam Doma = Cyber Core, 
donne Some See = SE Gerad. Tal : 
8.4078 

Ech ves 5 CSR Seat oro 
rmité Avignon TRABALON, 
352, allée oon 

Tol: 90785 


er 
a 


Reigner, 75015 Paris. Tél. :(16-) 4734.73.78. 


Ves PC Engine + 2 jx: Fi Circus 91 et Beball: 
1190 F Stéphan HUREL, 2, Les Hauts-du-Rou- 
‘ve, 88990 Le Beausset. Tél :94.90.27.30, 


‘ds Amstrad GX 4000 compte, TBE + 3bonsjxle 
11:500 Fou éch cre PC Engine, jx Mathieu JUR- 
GAWCZVUSKI, 171, chemin de Provence, 84320 
Entraigues-sur-Sorgue. Tél: 90.62.14.69. 
‘dls Coregraphs + 10 x + Spleur + 2 man. (Form. 
Soccer, FM Tennis). Px :2 600 F. Yvon RINIE, 24, 
re Frangols-Mauriac, 67800 Hoenheim. Tél. : 
188.62.10.22 (ap. 18h). 

Urgent vs x Core Grax : Vigiante et Populous 
200 Fpce ou éch. CF Soccer. Jéndme RIZZI, Cha- 
‘eria, 38270 Orgelet. Tél :84.35.52.37. 


\Vds Nec + Cyber Core + radio-rvell FM + 127 tests 
'Nec, Px : Génial :750 F Stéphane DEGAND, 123, 
‘ue Louis-Blériot, Le bicllay, 73000 Chambéry. 
Tél. :79.69.11.08, 


Vos Core Gratx + 4x (Splatter House, Devil, Crash, 
PC, Kid, Parasol, Star x :1 900 F. Florent, 75006 
Pari. To. (16-1) 43.54.91.61. 


Vids jx Nec : PC Kid 2, Ghouls 8 Ghosts, x Mega- 
rive: Arrow Flash, Monaco GP, etc. Didier RAN- 
DOT, 2, rue Robert-Delaunay, 94000 Créteil 
ToL : (6-1) 43.77.55.46. 


Vids PC Engine + 3 je: 600 F. Vis NES + 2 x 
500 F Vs x Lynx : 140 Fpce. Ech, Ozy KIDOU- 
CHM, 11, allée Georges-Rouaul, 75020 Paris, 
Tod. (161) 43.68.63.89. 

Vs x Nec : Vigilante: 230 F, Chase HO : 290 F 
1 Triple Bate: 200 F et. Jéréme BURON, 15, 
résidence Le Clos, 91370 Verriéres-e-Buisson. 
‘ToL: (164) 60.11.81.35. 


Vb Nec 4x : Super Star Solr etc Px :1 200 F 
‘ss gar. Stéphane CHIU, 5, rue Henri-Feulard, 
‘75010 Paris. Tél. : (16-1) 42.40.15.94. 


\Vds Nec + GD Rom + 11 jx (2 CD). Val : 6 300 F 
x5 500 Fa déb. Fabien DERANCOURT, 9, re 
‘Alsace, 26130 Saint-Paul Trois-Chéteaux. 
‘Tel. :75.04.51.24 (ap. 18h). 


Vds Core Grate + 5 jx (Jackie Chan, Ninja Spirit) 
Olivier FRANCOIS, 17, rue Lecomte de Lisle, 
22100 Dinan To 969.2506 (a 12h ou ap. 
9h). 


\ésnbxx sur NEC (S. Debugger, Tonma, Veiges) 
350 Fou les 1 pow 2 400F Bana MAGRINA, 
22, ruelle de la Vignerie, 78610 Le Perray-en- 
‘Yolines. Tél: (16-1) 34.84.69.23, 

\Vds x PC Engine TBE : Final match tenis :250 F, 
‘Super Volleyball: 250 F. Stéphane MINUTOLO, 
550, rue Pariadis, bt. C3, 13008 Marseille. Tél, : 
91.76.1238. 

Vds PC Engine GT +3jx :2 500 Fet PC Engine +1 
ju: 1000 F Ech. (cher. FI Cire 81). Cédric 
CCUVELIER, 8, RN45, Le Rosembois, 8550 Lan- 
‘relies. Tél. : 2777.72.50 (WE). 

Vs Nec de 1008 200 F (Power Eteven Populous 
MR@ Dark Legend Nina Spirt etc. Philippe MALA- 
‘QUIN, 1, av. de la Maye, 7000 Versailles. Te 





Vids Core Gratk + 5 jx: Shinobi, PC Kid 2, Ad- 
venture Island, Japan-Wartor, Vigilante : 1500 F 
Francis BAROTTE, 34, rue du Lot, 31100 Tou- 
louse. To. : 6140.72.02. 


\Vds jx Super Famicom, Nec et Megadrive, éch x 
‘Néo-Géo. Ach. Mega CD et CD. Stéphane. Tél : 
43.44,79.02, 


Vas Core Gratx + 10 jx (Dark Legend, PC Kid 2, 
lax): 2.500 F ou 1 jeu: 220 F, Console : 600 F 
Kristof JACHIMCZAK, route de Longperrer, 
77230 Dammartin. Tét. (16-1) 60.03.48.32. 
Vs Nec + 6 jx: 2100 F Amstrad 6128 + moni 
‘oul :2 000 F (+ 80x grat) + adapt. moni Nec. Jo- 
hhann LANTOINE, 36, rue Alengro, 62750 Loos- 
‘en-Gohelle, Tél, :21.78.25.96. 

‘ds lots de 75 jx Nec : 6 600 F, Bop de ntés. Gré- 
(gory CHAREYRE, av. de la Promenade, 24570 
Le Lardin Saint-Lazare, Tél : 53:50.47.72 (ap. 
1930). 


Vids NEC + 7 jx, vds je MD, & déb. sur Marseile, 
rech. Amiga, SFC, Salut | Jean-Michel CURCI, 3, 
‘ue du Maréchal-Fayolle, 13004 Marseille. Tél. : 
9134.15.40, 


Vs Nec CGX + man. (1XE 1 Pro) +8}x(Gunhed 2 
2, Foot) val. :5 000 F,cédé 3 500 Fad. Jé- 
réme LEMAITRE, BP 101, 70000 Vesoul. Tl : 
84.75.1340. 


\Vds NEC PC Eng. +man +9)x(PCK 2, Popoulous, 
Jaki, Chan, Cadash etc) val : 4 030 F, px 
2.000 F. Chalb BOUJATTOUY, 21, rue d'Essting, 
‘92400 Courbevoie. Tél. : (161) 43.34.5182. 


‘ds Core Grafx TBE + 10 x (Tiger, Road, Power, 
Dri) val :5 200 F. Px :2 500 F. Emmanuel FRA- 
CHEBOIS, 5, rue des parisies, 70250 Ron- 
champ. Tél 8420.68.29. 

Vids Nec PC Engine + 2 man. + 1 dbleur + 4 jx + 
Trans + Périel, Bon état: 1500 F. FREDERIC 
Claude, 14, Beau Site, 67130 Wisches. Tél: 
98.97.83.00. 

dls NEC Core + 5jx(Cadash Tiger Road) + dbieur 
+ 2man. Val : 2850 F, cédé : 1290 F. Jéréme 
‘TALLEUX, 34, route du Pavé des Gardes, 92310 
Sevres. To: (16-1) 46.26.83.13. 


Vs NEC Core Grafx + 8 jx (PC Kid, Devil Crush, 
Tennis, Cadash) + 2 man : 2 300 F. Fabien CHA- 
LUMEAU, 84, rue des Patis, 95520 Osny. Tél. : 
(16+) 30.31.03.06. 


Stop | urgent | vds NEC Cor + 5 jx (Cadash, 
‘Champ, Wrest, Tiger Road) + dbleur + 2 man. val 
3050 F, cédé: 1 290 F | Jéréme TALLEUX, 34, 
route du Pavé des Gardes, $2310 Sévres. Tél. : 
(16-1) 46.26.83.13. 


Ech, jx Nec (Shinobi, F: Soccer, etc). Vs jx Sega 
(World Soccer etc. :100 F). Nicolas LARTIGUE, 5, 
villa Perreur, 75020. Paris, Tél: (16 
1) 43.60.74.04, 


\Vds NEC Core grax (No&! 90) + man. +4jx (Ninja + 
Devil + Vigiante + Aérob) :1 200 F. Dara SIN, 15, 
rue Paul-Eluard, 76190 Les Mureaux. Tél: (16- 
1) 94745257. 


Vés jx NEC de 200 & 280 F et Dis sur CD Rom 
280 F. Thierry BIZET, 16, rue Saint-Exupéry, 
‘59199 Wattignies. Tél: 20.60.0514 (ap. 19h). 


\Vds Core Gratx TBE + 3 x ou éch.ctre Megadrive 
Fang. : 1 000 F + jx, ts urgent. Loic BONNAL, 
12, impasse des Rosiers, La Vignette, 48000 
Mende. Tél : 65.65:13.76. 


Vs NEC + 4x (Form, Soccer, $S. Solder) + Man, 
TBE : 1 100 F ou jx sép.: 150 F a 250 F. Khiem 
LUONG, 1, rue 78180 Montigny- 
le)bx. Tél. : (16-1) 30.64.00.44, 


\Vds Core Gratx + 6 jx (PC Kid, Popoulus, Chase 
HO, Out Run, Bomber Man,” Japan Warrior): 
1 200 F. Daniel TRACHINO, 122, av. des Géra- 
‘nlums, 06190 Roquebrune Cap-Martin. Tél : 
93.57.3287. 

os COFOMtouNe 2100 F Ada spa 
250 F. Vds jeu CD : 250 F. Gamegear: 500 F. P. 
NALLIMO, 1, impasse les Malines, 91090 Lisses. 


NEC + Jacky Chan + Ninja S +S. Soldier + Kiax + 
PC Kid 2 + Rabio Lepus : 1 500 F ou 200 Ffjeu. 
‘Alexis ISICATO, La Grange de Vit, 38450 Vit. 
Tol : 76.72.6951. 


\Vds NEC Core grat + 7 x :2 300 F ou 250 F teu 
12700 F la console. Loic BOYER, 110, av. de Cha- 
‘boull,26000 Valence. Tél. :75.42.59.66. 


Le Club NEC Otfciel. Vds Consoles PC Engine & 
Core Gratx + 1 jeu + 1 an d adhésion : 650 F Club 
NEC, 517, rue La Fontaine, 62110 Henin-Beau- 
‘mont, Tél :21.75.53.89, 


Club NEC 69 cher. Adhérent, vas jx NEC : 250 F 
oe (PC Kid, Foot, Tennis, Alice, Gol) etc. Club 
NEC 68, Lyon. Tél : 78.39.3141. 


\Vds pour NEG : Joy : 100 F + jx: 200 F! : Final 
‘Match Tennis, Jacky Chan, Gunhed, Devil Crush, 
Matthieu CAHN, 24, rue Barbet-de-Jouy, 75007 
Paris. ToL. : (16-1) 45.50.28.25. 

\Vds PC Engine + 2 man. (dont XEt, Pro) + Stupleur 
+3: 1 600 F Pascal DUFOUR, 355, cité des 
és d'Or Esc. : £93150 Blanc-Mesnil. Tél. :(16- 
1) 48.68.4151. 


ds PC Engine + CD Rom 2 + 9x (4CD) + adapt. 
SGFX, val : 9.000 F. Px: 4 300 F. TBE. Patrick 
LAVAUD, 7, allée des Acacias, 77360 Vaires-sur- 
Marne. Tél : (16-1) 60.20.44,70. 


\Vds Core Grafx +5 x: 11300 F. Vds Mappy sur Ga- 
me Gear : 80 F Tennis sur Game Boy : 80 F. Tuan 
NGUYEN MINH, Rési Logirem, 2, rue de Folle- 
‘eau, Aix-en-Provence. Tél, : 42.20.21.08, 


\Vds Core Grafx neuve’ mois, peu serve x Veignes 
+ Baman px : 900 F. Guillaume PARRA, chemin 
du Pech. Ste-Eulalie, 11170 Alzonne. Tél: 
68.76.90.04. 


Vds NEC + 11 jx (PC Kid 2) Son Son. 2, R-Type, 
jacky Cha, etc. :$ 000 F Frédéric SERRA, 2, rue 
‘Auger, ‘92120 Montrouge. Tél: (16+ 
1) 40.92.0043 (ap. 18 h). 

Vs jx NEC :250 F PCE, Chase HO, Barumba, PC 
kid). David HORNY, 24, rue de Nancy, 68260 Kin- 
‘gersheim. Tél, : 8952.18.78, 


‘Vd Core Gra +7jx(FM Tennis, Deadmoon, Po- 
wer Eleven, Ninja Sprit) px: 1400 F. Stéphane 
DAMATO, 12, rue du 8 Mai 45, 78410 Aubergen- 
Wille, To: (161) 30.91.1622. 

Vs Core Grats + CD Rom + 2 +1 eu surcar- 
te, Gar, 10 mois. Px : 3500 F Jean-Luc LEIDLI 
(Club NEC), 18, cité des Horbois, 62141 Evin- 
Malmaison. Tél : 2177.88.08, 


ds x Coregratx et Super Grafx P47 : 150 F, 1941 
380 F + Super Famicom actraiser : 450 F. Valéry 
VERPILLOT, 2, rue d'Eauze, 64000 Pau. Tél. : 
34.39.32. 


\Vds Coregratx + 6 pou éch ctre ASOO Px :2.500 F 
val. :3 600 F. TBE, Arnaud ou Alex PEUCH, 3, lot 
les Aliziers, Chemin de I’Ancienne Cure, 33370 
‘Trosses. Tél: 56.30.25.58. 


Urgent | vds sur Core Grafx : SCI, Final Soldier, 
Doramon, Operation Wot, Final Soldier, etc. de 180 
8250 F. Vivien VERBRUGGE, 17, rue du Cadre, 
14280 St-Contest. Tél. :31.94.46.21. 


SUPERGRAFX 
Vs Supergratx + 7 jx (G 1 G, Ninja Sprint, Héro 
‘Tonma, ST Dragon, etc) : 1 800 F Nicolas BOU- 
quer, Boceace, 84000 Avignon. Tél : 
90.85.66.31. 


\Vds Supergratx+ jou :1 100 F.Vds x SGX de 200 








4300 F. Grégory GOLDBERG, 1, allée du Ciéau, 
‘91190 Gif-sur-Yvette. Tél. : (161) 60.12.95.83. 


\Vds pe Aldynes : 280 F (1 mois) ou éch ctre 1941, G. 
Zork G. and. G. Bost. Fabrice MANGIN, 28, av. du 
Gal. de-Gaulle, 18230 Saint-Doulchard. Tél. : 
48,69.05.46, 


\Vds Supergratx + CD Rom + Rau 90+3.CD (Vazi 
83, JB Harold, Avenger) + Soccer + Rastan 2, px 
3.900 F. Frangols GUILLEN, 45, rue Smith, 
(69002 Lyon. Tel, : 78.42.86.20. 


\Vds Super Gratx + 7 x (PC Kid 2 Grandzort 1941) 
val: 5000 F. Px: 3.000 F. Samuel MARTINEL- 
LO, 1, place Notre-Dame, 38000 Grenoble. T 
76.54.05.42." 


\Vds Supergrax, TBE + 2man. + Spleur + 3x (1941, 
‘Aidynes, Blodia). Px 1 550 F. Christophe KAGO- 
‘TAN, 64, rue Velpeau, 92160 Antony, Tél. : (16- 
1) 4668.43.79, 

Vs GX 4000 + 2x TBE. Px : 450 F Nicolas AU- 
BERT, rue Bohard, Le Guesney, 27800 Brionne. 
Tél :32.4498.15, 


Vas Supergratx + 6 je (Formation Soccer, Devil 
Crash etc. :2 900 F TBE. Etienne ROUVERAND, 
30, rue Francine, 78450 Villepreux. Tél. : (16: 
4) 34.62.48.82. 

\Vds SPGX + 13x + Quint +2man :4 000 Fou éch, 
cre CD Rom Nec 2.+ man + jx. Joseph BALO- 
GOG, La Martinerie, 16140 Vileésus. Tél: 
4521.25.79 (ap. 19 h). 

\Vds Super Grafx ss ga. + 2man. +1 dbleur + 7 jx 
(Final Match Tennis, Aidnes etc). Vincent GIR- 
COURT, 29, Vila Daniel, 75013 Paris. TO. : (16- 
1) 45.89.7052. 


és Supergratx + 7jx(Hithe le, PC Kid 2, ST Dra- 
(gon, Bate Ace) Px :1 500 F & déb, Fablen SOUF- 
FIR, 17, rue Lou de StJust, 95270 Chaumontel. 
‘TOL : (161) 3471.05.96 (19h). 

\Vds Supergratx + 11 je: Son Son Il, Final Match 
Tennis, Dead Moon : 2.500 F. Yacine BAKOURI, 
‘BP 4, 69230 Pontigny. Tél. :86.47.54.24. 


ds Supergratx + x +2 man let :2 300 F. Michel 
MATHIS, 2, rue de Ecole, 67610 La Wantzenau. 
‘Tel, : 88:96:20.5 (ap. 19h 30). 

\Vés Supergrats + 6x + Spleur+ 2man. Px : dé. 
‘André ANTOLIN, 8, rue des Foulques, 67150 
Erstein. Tél: 68:98.60.03, 


\Vds SP Gratx (BE) + 9 jx (1941, Soccer, Goulhs, 
2, etc) Px: 3000 Olivier. Tél : 
aTan7i77. 


Vos Superaratx + 4 jx val. : 3.200 F, Px : 1 200 F, 
tat neut Bruno GUILLEMIN, 2, rue Saint-Exupé- 
y, 92360 Meudonla-Forét. Tél: (16 
1) 40.94.0281, 


\Vds Super Grath-X + 5x + adapt. 5 joueurs + XE-1 
Prolett :2 000 F. Johann, 69, ax. du 
gal Home, $9300 Valenciennes. © Tél. : 
2742.06.45. 


‘Vs SGX +11 x + Otpiour (5 jx SGX + PPlous, Ninja 
Spirit, Chase-HQ etc). Px déb. Cyril SEBILLE, 5, 
‘ue des Bains, 70000 Vésoul. Tél. : 84.75.50.85. 


\Vds Supergratx +6 x + Quint. + 2 joys :2 000 Fou 
ch. vs SFC + 2x Vds GG + 4)x 1 200 FFabrice 
BBINET, 96, les Cirolliéres, 91770 Saint-Vrain, 


ds Supergrats + 15 jx + Pro 1 : 4 500 F ou éch, 
'Néo Géo + 2x + 2e man + Memory Card. Alexan- 
dre LAUNAY, 23, rue du Moutier, 95300 Ennery. 
‘Tél : (164) 30.73.04.83,, 


Vs Superga! + jx NEC (Aldynes,Granzork, Cada- 
5 etc let:2 000 F ou vds x ép. Richard BAR- 
DEL, Hameau de Bélintt, 76960 Bouville. Tél. : 


35.91.40.20. 
GAMEBOY 


\Vds Game Boy ss gar. + Tets + écout. + cable 
Link : 450 F. R-Type : 150 F & dé. Jérome BON- 
JOUR, 38, av.de!Amiral-Lemonnier, 78160 Mar- 
Iyle-Ro, Te. : (16-1) 39.16.07.48, 


\Vds pour Game Boy dole Dragon ot Solar Stiker & 
150 F poe (neuts). Nicolas KLAIN, 23, ue Jacques- 
Hilaire, 75012 Paris. Tél : (16-1) 4342.07.41, 
\Vds Game Boy + Light Boy, sacoche, ampli Ninten- 
do + 22 jx: 2.000 F: Mathias FRYDE, 17, re St- 
Gilles, 75003 Paris. Tl. : (16-1) 42.78.67.31. 


ds x Gameboy : Chase HO, Skate ardie, Bubble 
Ghost. Bertrand SADDIER, rte de Chatillon, 
‘74300 Thyez. Tél. : 50.96.5113. 


Urgent vds Game Boy + access. (Tetris, Game Link, 
Game Light, écouteurs) + 5 jx (Robocop, Mickey 
‘Mouse 2, SMB, Dragon's Lair, Spiderman) 
1300 F oujeuxatunité:175 F. Gildas LACROUX, 
‘56000 Vannes. Tél, :97.40.84.38. 


\Vds Game Boy + 6 jx + écout. + pile + emb. o6d6 
1000 F. Vs jx Sega 16 bits + J. Famicom. Adel 
Tol. : 4252.44.96. 


Batman, Ducktales, F1 Race, Kwik, Fortress Of- 
fear, Gargoy Les Ques, Tetris, Asmioword Let 
1 000 F. Pier BOURCIER, 10, passage de la 
Bouverie, StAndré-es-Vergers, 10120 St-An- 
de. TL :25.7842.78. 

Vs x Game Boy: Robocop, Batman etc) Px :en- 
{te 150 e200 F Benjamin VERNOUX, 99 bis, m- 
passe, av. Jean-Moulin, 26100 Romans. TL: 
75.02.4482. 


‘Vos Game Boy + 10 x (contra castel 12 Fantasy 





‘Mario):1 500 F ou éch. ctre Megadrive + 2 
‘manuel BENITAH, chemin de Bon Ren 
13190 Allauch. Tél. 91.68.37.37. 


\Vds Game Boy + 4 x (R-Type, Buss B, Bur 
Tow, va 1 300 Fx 800 Fur 
3 Victor-Hugo, 95130 Franc 
Taltnen saneazin 


ds Game Boy + Tetris + Garg. Quest + ac 
les : 539 F. Sédrick LEZIN, 26, rue F-Git 
‘77950 Le Mée-sur-Seine. Tél. :(16-1) 64.0 
(ap. 19h). 

Stop I vds Game boy + 4 super x (Db Drag 
fio Land, Dr Maro et Tetris): 990 F. Loren 
LANGER, 258, rue Basse D'ingré, 45¢ 
Vans. Tél, : 38.81.2456, 


\Vds Game Boy (No8l 90) TBE + 7 jx : Mar 
DC Mato, Frace, Spickerman, Batman, Dt 
‘gon: 1 000F. Yann BLOND, 12, rue Ci 
Beaudelaire, 95150 Noisy-le-Sec. Tél 
1) 48.40.9285, 


\Vds Game Boy + 4x (Mickey Dangerous ot 
(gon Mario Land Tetris) px : 700 F. Micka \ 
17, rue Gaston-Dourdin, 93200 Saint 
Tel. : (16-1) 48.26.0902. 


Vs Game Boy + Tetris + SM Land + Gol 7 
700 F. Pere CHAUSSARD, 2, rue Berth 
20, Sant-Vallie. Tél. : 85.57 56.48 (ap. 17 


a Gare Boy oo TE. P00 
gent. Paul AFONSO, 3, rue Henri-Dunant, 
‘Toulouse. 


Vds Game Boy, TBE + 3 jx (0791) + ¢ 
out, Px : 690 F. Tél: RO 
217, route de Lansargues, 34130 Vale 
Tol : 67.96.3028, 

Vds Game Boy TBE + 6 jx Px: 1.000 F 
‘SANCHEZ, 48, rue de Monttort, 78190 Tr 
Tol. (16-1) 3066.71.38. 

\Vés GB + SML, Tes ou Solarsrker: 40 
140 F Tun. Benoft CORTES, 10, rue du 
Grifon, $1390 Yerres. Tél: (16-1) 69.63. 


\Vds Game Boy + 3 jx (Gargoyle's Quest, 
tins 2, lleyway, TBE. Px: 800 F. Julien 
TER, 14, rue de 'Aime, 69001 Lyon. 
7027.74.12. 


Vd & 150 F jx Gameboy (Bura Fighter, Fr 
fear, Robocop, Ducktales) avec ble et nt. Vi 
HALBOT, 112A, route de Dom, 58112 Amn 
lin, To; 20.96.65.89, 


Game Boy TBE + 6 x (Wold Cup, Mario, Te 
Dragon, Aleways, éout, cb Link le 
Romain DUBOCK. To: 35.46.7151 (ap. 
\Vds Game Boy + 5x : Batman, Duke, Tales, 
Maro Land, Gargoylesques, Tes, For 
Fear :1 300 F (4 dé), Mickaél CORIAT, 3 
«du Japon, $1400 Toulouse, 

és Game boy déc. 90 95 gar. + 6 jx TBE 
1 840 F Px. dé. Uigent. Christophe POG 
4 cour des Enchantours, 95800 Cergy 
Christophe. Tél: (161) 30.73.26. (1 
deur). 





ds 11 jx Game Boy :120 F poe ou 6x : 650 
‘etnot Michel MARCHAL, 34, av. Blanche, 
Villemomble. Tél : (16-1) 4855.24.76, 


Vs jx Game Boy TBE :220 Fes 2 : Tennis 
Cher. Sonic sur Game Gear. FREDERIC C 
‘39, ue Rosa-Bonheur, 77000 La Rochette 
(16-1) 64.97.55.53. 


\Vds Game Boy + 6cout + piles +4 (Tetris + 
fighter + World Cup + Baloonkid. Px :700 F + 
2 joueurs + bie not. Samuel CHEMLA, 50, 
Laborde, 75008 Paris. Tél. : (16-1) 45.22 
(entre 18 h et 20 h). 


\Vds Game Boy + be Linx + Boout. + 3 jx 
Supermario, Castievania) px: 750 F. Nl 
RUSCH), Rés. Val-Pins, bat. H12, bd du 
hore, 19015 Marseille, Tél : 91.96.2746. 


\Vds Game Boy newve ss gar, + Tetris Mario. 
‘ros, Maniacs et Magnifer: 700 F. Gilles F 
BERT, 11, rue Maurice-Berteaux, 78540 
‘oul. Ta. : (16-1) 99.71.67.97. 
\Vds Game Boy compléte 5s gar. : 400 F + 
100 F poe. Vds clavier CPC 6126 + x : 600 F 
gory BERNARD, 37, allée Jean-Giono, 
Evry. Tél : (16+) 60.78.2537. 
Game Boy + 2 jx Tennis et Bural Faiter 
£690 Flett vite | (ple neuve). Nicolas DUALE 
120, bd Vincent Auriol, 75013 Paris. Tél 
1) 4586.24.62. 
Vos Game Boy + Light Boy + 7 super jx (J 
Cate, Cavey Ter, Gamo 
Tio). Joseph CHEMALI, 20, rue de la Fédér 
‘75015 Paris. Tél. : (161) 45.77.71.66. 
Vds Game Boy + 4x + piles neuves + Bcout. 
‘900 F Rado RANDRIANARIMANANA, 3 





Charles-Péguy, 28000 Chartres. 
97.36.7387. 
‘Vds Game Boy bte comple peu serve + 


‘Supermarioland : 400 F & déb. Thomas PE 
JEAY, 13, rue Jules-Lagneau, 57000 Met 
bblon. Tél: 67.63.57.94. 

\Vds Game Boy + x (Bural Fighter, Solar Stk 
per Load Runner, Tetris) : 700 F (val : 12 
Rodolphe GARNIER, 6, rue de Coulmier 
"Nantes. To. :40.74.99.56 (ap, 18 h). 


\Vds ou éch jx Game Boy :140 F poe Hyper 
1 











neo Duchtaies) cher, Megam. Cast. Christophe 
ALLOT, Allee des Platanes, 77177 Brou-sur- 
‘Crantereine. Tél = (16-1) 64.26.4596. 


‘Yes Gare Boy +5)x TRE :800 Fou éch cre Game- 
‘Gee Jean-Mathieu LASALARIE, 90, bd Edouard- 
‘Herriot, 13008 Marselle, TL :91.77.16.29. 


Wes K7 Game Boy : Kwitk. Super-Marioland, Te- 
‘rs 150 F poe. Héléne HERVE, 51, rue de Passy, 
‘7506 Paris Tel. : (16-1) 45.24.5985. 

és Game Boy +x 150 F poe. Game Boy :590 F 
‘2exc é x dim HELIOT, 2, Sentier des Bourgets, 
77340 Montmachoux. Tl. : (16-1) 60.96.13.51. 


‘Ws Game Boy $5 ga. + Linke + éoout + Carry All 
‘Tees « Maro, Picsous,Invasoccer, W.Cup + bie + 
cece 650 F Marc DI ROSA, Résidence Helena, 
£2, chemin de Billet, 83300 Draguignan. Tél. : 
34571055. 


ies Game Boy + Tetis + Super Mario + cible 
500 F pont compris, Vas NEG Ils 2jys + Spleur + 
‘Cyercoree + PC Kid Il ou éch. les 2 consoles ctre 
‘Super Famicom, a saisir | Jean-Philippe ALAIN, 
‘Sax Lebizet, L’Arboux, 30110 Lagrand-Combe. 
7a 653438272. 


\¥os je Game Boy TBE : Super Mario Land, Ga 
gee Quest. F1 Race et dbl Dragon : 185 F pce et 
‘S00 Fes 2. Michaél LE BORGNE, Lanveur Pou- 
‘seour-Trez, 29890 Brignogan-Plages. Tél: 
505391.38. 

es GameBoy + Vidéo Link + 8x + cout. + docs + 
Spey, val 2800F, cbdé & 1700F. Thomas 
JULLIEN, chemin de la Museligre, Les Hum 
‘bers, 69380 Dommartin Tél :78.4,50.50. 


és Game Boy + 5jx (SM, Gargoy les Q. Spider 
man, DD Tetris) + écout. et Gamelinkiett 1000 F 
‘Thierry de RANCOURT, 536, rue de Thizy, 69400 
\Vilefranche-sur-Sadne. Tél. :74.68.74.92. 


\¥és Game Boy + Motocross Maniac TBE ss gar. + 
‘Tet etc. 590 F. Ramzi DJELASSI, 98, av. Vie- 
tor-Hugo, $2100 Boulogne-Billancourt. Tél: 
(96-1) 4825.12.50. 

\¥es Game Boy + 5 x + connecteur (TBE) : 600 F. 
Franck CATON, 25, av de la Div Leclerc, 94230, 
Cachan. Tél: (16-1) 46.65.2766. 


‘Yes Game Boy + dble Dragon + Mario Land + Tetris 
+ Boulder Dach : 900 F, TBE. Benjamin CARON, 
3, rue de la Boyére, 06560 Valbonne. Tél. 
3355.23.89, 


és Game Boy + Tetris + Super Mario TBE, px 
‘500 F Jéréme GUY, 28, route de la Forge, 01810 
Bellignat. Tél. : 74.77.9469. 


(Garne Boy +7 x4 cb Link + out + Game Light ss 
(ge TBE, x :1 200 F. Sylvain GEFFROY, 6, rue La- 
‘martine, 62000 Montauban. Te. :63.20.28.28. 
‘Vs Game Boy +8)x : Mario, Batman, Tortues,dble 
‘Dragon etc. 1900 F Marc BERNET-ROLLAN- 
DE, 15, rue Roquépine, 75008 Paris. Tel. : (16+ 
1) 42:66.06.36. 


LYNX 
\Vds Lynx +3 jx + matérie's + pare soleil 990 F: Vos 
[NES + 1 jeu (able Dragon) :450 F. Cyril CERMAN, 
7, allée Saint-Martin. Tel. : 45.94.1261. 


Ves Lynx + 4 jx + adapt. sect. pour 1.000 F (port 
compris), Jean-Christophe DISLAIRE, 6, re Ro- 
tmain-Rolland, 58172 Roeulx. Ta. 27.32.0744. 
Vs Lynx +7 + adapt Pensez & Nob Mathieu 
REPAIN, 7, rue Gustave-Flaubert, 78190 Trap- 
pes. Tel: (16-1) 3062.31.11. 

Ves Lyra+ Comyn + Transto+KitCase + Warbird 
+ Ble Light Ning + Sime Wold + Chips Challen 
300 F Nicolas BRONARO, Impasse Jean-Jau- 
res, 95540 Méry-surOise. Tel: (16+ 
1) 34.64.8406, 

Vs Lyne (8 Ligthring + ix) + éch ou ach. Pin's 
Ly Jai Ninja Ga Den APB), Marce-Emmanuel 
FOUCART, 25, re Perre-Curie, 94200 Wry-sur- 
Seine, Tel (161) 46.70.45.71. 

és K7 Lynx neu blue Lightning 8100 F Stanis- 
las FONTAINE, 37, rue de la Favorite, 69005 
Lyon Te : 72.32.0580 (ap. 18h. 


\Vds Lynx +3jx :600 F (achat Le 08/81) ouch ctre 
1 Neo-Geo (Puzzled). Cyrille LEMAITRE, 2, im- 

paul-Feval, 35230 St-Erblon’ Tel: 
9952.37.73. 


\és sur Lynx : Chip's Challenge TBE (bte + not) 
Px: 120 F pon compris. Simon FLEISCHMANN, 
33-2, rue Antoine-Lumiere, 69150 Décines. Tél. : 
7849.58.21. 


Vds Lynx + California Games Blue, Ligthning et 
oad Blastor px : 900 F. David AMMAR, bd Hen- 
ry-Croci, La Barrasse, 13000 Marseille. Tel. : 
91.96.2837. 
\Vds Lynx + 9x + malate + pare-solell + Adapt. + 
Comiyns. TBE : 2 400 F. Francois POLI, 23 bis, 
rue Lesacg, 95110 Sannois. Tél: (16 
1) 89.82.03.76 (sam.dim). 


Vos Lyra:+ Comiynx + adapt. +2 jx, lt ss gar. 10 
‘mois, px: 1 000 F. Loic LE MOLLER, 62 bis, rue 
de ia Terre noire, 29000 Quimper. Tél : 
98.53.54.52. 

“Turapes tout! Lynx + Gauntlet + California Games. 
+ adapt. Secteur + Casque : 950 F. Nicolas THE- 
\VENET, 9, rue N-Flamel, 75004 Paris. Te. : (16+ 
1) 48.87.0181. 

Urgent ! vds Lynx compléte + 8 x: 1400 F Chris- 
tophe BRES, 15, route de I’Aruan, 39640 Beauti- 
ran. Tel :56.7251.46. 

Vs Lynx 1 200 F + 4 x. Christophe DUBOIS, 9, 
allée des Thuyas, 77420 Champs. Tél: (16- 
1) 60.29.92:5. 

Urgent vds ou éch. Lynx (Blue L., Road B. Slime 
W) 850 F a déb. ou ctre Gamegear. Nicolas CA- 
‘ZAUX-ROCHER, 21, rue de la Grange Colombe, 
‘78120 Ramboullet. Te. : (16-1) 30.41.06.88. 

ds Lynx + California Games (4x) + Slime World + 








‘Alimentation etc. BE 600 F_ Richard RODRF 
GUEZ, 11, allée de Béiers, 69190 Saint-Fons. 
Tel :78.67.35.17 


‘Vs jx Lyne: 120 F ch (Rygar Bt. Light, Plan, 
Chip Challenge). Laurent BERGER, 6, ch. des 
‘Ghauves, 06650 Oplo, Tel, :98.7727.47. 

ds Lynx + 6 jx (Sine Word, Blue Lightening) 
11600 Fad6b Transto.« gar. Jean-Marc LEVRAN- 
Gi, 34000 Montpelier. Te: 67.58.74.30. 


Lynx +9 )x+ Alim, Sect. + c8ble Comlyns + adapt 
‘Auto + Pare-solel+ Sacde transport :2 000 F: Be- 
noit DELPIERRE, 4, allée des Cedres « Le Mo- 
nastére », 92810 'Ville-d’Avray. Tél: (16> 
1) 47.0951.76. 


\Vds Lynx neuve + sacoche + 1 jx + Pare-Solel + 
adapt, ; 800 F. Vas jx: Gates of Ze. + Gauntet + 
Electrocop + 2 jx: 800 F Gaél LESCALIER, 15, 
rue de a Noé, 22400 Lamballe. Tél. :96.31.97.22. 


ds Lyre neuve + 4x (Callornia Games) + Adapt 
secteur (emb, dorgi). Joris FABRIZZI, 20, rue 
des Marronniers, 54960 Mercy-le-Bas. Tél : 
82.69.60.19. 


Vos Lynx (4 mois) + Klax + Cal Game + R.Squash + 
ReBlaster + Gauntlet + Adapt. + Matte : 900 F 
Pierre MICHEL, Appt. 301, 42, Crs, B-Pascal, 
‘91000 Evry. TAL : (16-1) 60.77.41.26, 

\ds ou &ch Lynx + 5 jx (Xeno, Blue Light, Elect, 
etc) + secteur + Comiynx Px 1 400 F. Denis DE- 
BRUYNE, 5, rue de la Vallée, 59126 Linselles. 


Te 20482157 ERG 


\Vds NEC GT Turbo + 3x (Aterburner, Devil Crash, 
Batman) + Transfo, Ach, Avril 91: 2 000 F & déb. 
Marc BESSON, 17, rue Chateaubriand, 63120 
Courpiére. Tél, : 73.53.06.60. 


\Vds Turbo GT +1 jeu au choix (Tennis, PC Kid, Vol 
ley, Sokoban, Kick) :1 900 F. Nicolas BERNARD, 
1B, allée Claire-Fontaine, 30400 Villeneuve-ies- 
Avignon. Tél, :90.25.01.01. 


\Vés PC Engine GT + 2 x au choix + mallete de 
fang ss garantie 2 200 F Flavien CARRIERE, al- 
lee de la Pinéde les Essaillons, 26110 Nyons. 
Tél : 7526.16.09, 

Nec et Turbo + 1, TBE, 1600 Fs gar. + x divers 
150 F poe. Salut / David NJITOCK, 55, bd Miche- 
let, 93130 Noisy-le-Sec, Tél. : (16-1) 48.40.70.89, 
és Turbo GT + 2x (Vigilante, Super Volleybal) 
1990 F Ves console yeno + 2x :150 F. Alexandre 
THIERY, 6b, rue jacques-Lemercer, 78000 Ver- 
sales, Tél. : 164) 39.55.0547, 

\Vés Moni coul Philips. val. :2 000 F. Px :5 900 F 
Yohann DE PRAETERE, Lille, Tél.  20.27.25.08. 
\Vds Gamegear + 2 x (Colums, Shinob) état neu. 
Px : 950 F. Vs SD Greatbattle (SFC) : 100 F Erie 
KREMP-BOUILLIEZ, 41, 3e av, 60260 Lamor- 
faye, Tél : 44.21.2945, 

\ds sur Atari 2600 et 7800 K7 & 40 F (Winter Ga- 








mes, Outaw) 13 x) Nicolas LEBOT, 56, rue des 
Violeties, Saint-Sébastien-sur-Loire. Tél. : 
40,34.86.75. 


Game Gear + Columns + Shinobi + SP Monaco GP 
+ Prise secteur : 1000 F. Jimmy SINIE, 15, Ha- 
‘meau de la Chaloupe, 91650 Breuillet Tel. :(16- 
1) 6458.54.05. 


(Ch. Contact sympa sur Famicom, éch, Goemon 
cre EDE. Ech. x. Sébastien VIAUD, 493, parc de 
Cassan, 95290 Lisle-Adam. Tél: (16> 
1) 34:6906.79. 


\Vds Super Famicom + F-Zéro :2 000 F a déb, Ech 
{x Super Famicom. Mare SELLAM, 5, rue Marx- 
Dormoy, 75018 Paris. Ta. : (16-1) 42.05.6922. 


\Vds SFC + 5 jx (Popuious, SO Greatbate, Final 
Fight) :30 F Vincent PRADEL, 4, rue Diaz, 92100 
Boulogne Om. TAL: (Wi) A2878 op 
19h). 


Vs NEC ou éch cre jx SFC poss. F Soccer Final 
Match etc. Cher. Area 88 sur SF. Christophe 
BOYADJIAN, 28, av. de Stalingrad, $2700 Co- 
ombes. Te. (16-1) 47.84.96.69. 

Urgent! vds Atari 2600 +4 x (Digoug, Foot, Cent 
ed, Batlezone) px a dé, Grégoire LEFRANC, 
Place de la Bouveries, 73330 Pont de Beauvol- 
sin. Tél. : 76.32.88.85. 


\Vds Game-Gear + Columns : 850 F ss gar. (sept 
1), David LANDRY, 4, allée des Lavandes, 
44300 Nantes. Tél. : 40.40.44.73 


\Vds x MO Mickey = 250 F, Gynoug : 250 F, Osma- 
tutjn : 190 F pour achat de 3 x un jeu en cadeau. 
Cyrille COULOMB, 4, rue Emile-Hinzelin, 93250 
Villemomble. Tél : (16-1) 48:96.28.64, 


‘Atari 2600 VCS + 3 x + 2man. + adapt. Px a db 
Nabil AHRAQUL, 3, rue Jean-Moulin, 26290 
Epernon. Tél. : 37.83.62.88. 

\Vds MSX Yamaha CXSM2 Musical + Clavier + logs 
Musicaux Px :1 500 F Patrick BOETCHEVITCH, 
161, rue André-Gide, 77176 Savigny-le-Temple. 
Tél. : (161) 64.41.7915 (ap. 18 h). 


\Vds CBS (bon état) + 7 x (Popeye), OBert) ou éch, 
NESIGame Boy (+ Super Maro). Frédéric BOF 
FY, 1, Sq. de Stockholm, 35200 Rennes. Tél. 
9953.73.92. 


\Vds Gamegear + Shinobi + Colums + 6 accus 
900 F. Vs :Aéro,B.Ball:200 F, Populous : 250 F 
Romain LACAZE, 7, bd Calmette, 30400 Vile- 
neuve-les-Avignon. Tél : 90.25:14.39 (av. 20 h). 
\Vds jx SFC : Gradius 3, Bombuzal, Populous, Da- 
rus Twin, Pro Socoer, Augusta Goll. Vés GB. Fré- 
déric VOLKER, 7, cite Martignac, 75007 Paris. 
Tél: (1641) 45.55.05.75. 

Vs Atari 2600 + 3 jx + 2 man parti état, cbc & 
360 F. Urgent. Gabriel MOULARD, Quartier 
Saint-Louis, 13180 Gignac-La-Nerthe. Te 











\Vds Moni, Coul, Philips. TBE : 890 F et Castieva: 











































ria 4 sur Famicom : 490 F 
47, tue Michel-Simon, S78 
2636.38.66. 


\Vds Gamegear + 4 x :1 590 
Alen Stor, Sonic, ete: 300 
Shinobi. Janal ELABBASS = 
75018 Paris. Tél. : (161) 


ds 3x Atari 2600, Defender = 
150 F Jéréme BOURGEOIS, 
Conquet. Tel, : 98.89.08.5 


\Vds Console portable Gamate 
ch. tre x MD (Centurion 08 
John CORMIER, 57, rue 
Gentilly. Tek. : (16-1) 45.4525. 


és Gamegear + 4x :1 300 Sam 
com. Laurent DUTEL, 28 
+3004 Marseille, 


Vds Atari 2600 + 2 man. « $j 
11000 F. Tél. : Patrick WOLFE 
<e-Gouvello, 67700 Sa 


Vs Atari XE + 1 man + lect = 
prs. Px :800 F max. Davi. 
dins des Seignéres, "S538 
428157.87. 


Vos Amstrad GX4000 + 4 pr ace 
900 Fou éch. ce autre consi 
ZET, 14, rue de Binges, 21580 
Tel: 80,37.20.64. 


Vids Moni. cou. Thomson. 3. 
1.200 F. Philippe BOUVAT, Sm 
38121 Reventin-Vaugris. Ta 
soir). 

és SGX + Grandzork, TBE + 
Gear. TBE + adapt. MS = cS 
TBE | 1700 F ou éch, cre SF 





1) 48.49:39.59, 


\Vds sup. Famicom + 2 man «<j 
3.000 F éch. pos. cre mors cast 
NU, 887, rue Maréchal-Gatien, 
Tol :95.37.28,90. 


Vs Atari 2600 +x (Phoeria 2 
600 ou 550 F. Farid BENNOUR. 
382, 24100 Bergerac. Té. 

ds Gamegear + 5 x + adact 
val :2 400 F.Px :1 600 Fie 
35, rue de Paris, $4000 
1) 48.96.4263. 

‘Vs tar 2600 «5x Off The Wi 
tie, Zone Pac Man Space inves 
bien LAPOUGE, 34, rue de 
appt. 231, 91700 Vil 
(16-1) 69.64.7565 (ap. 18 38, 
Vs MOS + 5K7 : 600 F, 218 
K7, TO7-89 :300 Fou 30 Fase 
MO. Laglaine. Tél. : 40.96.1375 





RUBRIQUE 
CHOISIE : 


ACHATS 
VENTES 
ECHANGES 











Bon pour une annonce gratuite 





Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe- 
tites annonces sont gratuites, Seules les annonces rédigées sur le bon 4 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront |'étiquette d’ expédition de leur der- 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi- 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pi- 


& retoumer a Consoles+ P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. Consoles + n° = 


sionnelles 





rates, La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co- 
pie de sauvegarde pourl'usage privé de celui a qui est fournile 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L’article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefacon sur le territoire francais est punie 
d'un emprisonnement de trois mois 4 deux ans et d'une amen- 
de de 6 000 a 120 000 francs ou de l'une de ces deux peines 
seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces sont reser- 
vées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées des fins profes 


‘ou commerciales. 





| MACHINES 
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‘jouter 16.1 pour Paris & RP. 
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Ach Formaten SeanMED mace. oe Ninja 
Warrer vue Da 
yy, 75007 Oh 
saut WES 


os 
CER, Tel: 


‘brahim EL- 
75018 Paris. 


$50 Fraxi Caro- 
‘Dearies-Basquin, 
T0759 (ap. 


“0 Michel CREPIN, 
emeres. TAL: (16 


FfSon état pour sgx 
1200 F Bastien AN- 


| Sevos si poss. Frédéric 
Le Crozet, 74300 Scionzier. 


‘Spestofthe Rage. Sébas- 
Bs, route de Saint-Omer, 
eS 6.13, 
fet sans access) 4 900 F. Ach 
100 F pce. Pierre LART- 
2s Parc, 95720 Le Mesnil-Au- 
wane. 
1-3) |Soricou Mickey + man)lett 
See 20 F Julien ROMAN, 1, 
5800 Epinay-sur-Seine. Tél: 


‘SNS 1 & 2, Robocop, Batman, Sha- 


Sauk OTM Fighter pr: 1 000 F (a 
‘Chemin des Rosiers la Pra- 


‘Seeexperément sur Master System : Word 
‘= "errssace : 150 F pce, Benolt SEVES- 
sue 02 Port Royal, 78470 Saint-Lambert- 
“Tek : (16-1) 30.43,70.75. 
Be ctor cet genres :75 F poe. Erk JEANS 
SESE 4, rue du tinovembre, 78700 
‘Geetinss-Ste-Honorine. Tél. : (16-1) 39.19.89.04 
— 


sGarve Boy Moto Cross Maniac ou Duck 
oe ‘ou Fi & - de 120 F poe. Da- 
POGLET, 195, rue JoliotCurie, 69005 
“78362199, 


Megasive (usqu'a 200 F) sur Mar 
FOUGERET, Les Bougainvilles, 
se Sousquetier, 19012 Marseille. 








ECHANGES 


Ech Supergrat + 10x cre Mogactive + 10x et2 
Joys ou Superlamicom +5 jx: Rodolphe GUERIN, 
53, rue du Commerce, 49300 Cholet. Tél : 
4162.58.38, 


Ech, Devilish et Shinobi sur Game Gear. ie poss. 
Faire offe, Patrick LOPEZ, » Gamarre Bas », 
82440 Reaiville. TL : 63.93.1551. 


Ech. sur NES Link (TBE) cre Tetris ou Dble Driobe, 
Jerome JOIGNEAU, 64, Grande Rue, 78130 Cha- 
pet. Tél: 90.99.86.64. 

Ech. jx Megadrive ctre Gynoug ou nvtés, Fabien 
‘DUBOIS, 17, rue au Change, 71100 Chélons-sur- 
‘Sabne. Tél: 85.93.29.90. 


Ech Devilish et Shinobi sur Game Gear. Cher. Pac 
Man ou autres. Ach. NES + Mario 2 : 500 F. Patrick 
LOPEZ, « Gamarre Bas », 82440 Realvile, Tél. : 
.98.15.51 ou 63.93.14.80, 


Ech, vds sur Megad. Eswat Budokan cre Bate 
‘Squadron, Final Blow, Verytex Heavy Unit. Romain 
CARCAUZON, 153, rue Jules-Ferry, 16000 An- 
gouléme. Tél :45,92.91.26, 

Ech MD + 3jxctre SFC (Mickey, Batman, Air Diver) 
(SFC avec Super Mario Word). Gwenaél GAR- 
DET, La Gare, 40140 Magescq, Tél. :58.47.73.31. 


ehare jou Gameboy ce Gremin 2F1 Ra 
ce, Megaman ou Robocop. Sabrina DEMEURE, 6, 

‘Alain, 91250 Saint-Germain-ies-Corbeil. 
‘Tel: (161) 60.75: 


Ech cart sur NES off Road cre Castelvania| ou I 
Nicolas MEYRIGNAC, Le Bouchetell, 19260 
‘Treignac. Tel. :55.98.08,58, 


Ech, sur Megadrive nbx jx, Paris ou proche ban- 
lieve unig. Stephane AUBRY, 121, rue Jeanne- 
Are, 75013 Paris, Tl. : (16-1) 45.85.86.89. 


Ech $-Shinobi, Fantasia, Dick Tracy, cre Lackers 
US, Ceit, El Viento et Ghoulsin Ghost. Jean- 
Christophe DOURSOU, 9, traverse Bauailons, 
19013 Marseille, Tél, :91.06.07,98, 


Ech NES +2man. + zapper +6 jxctre Coregrat+1 
ju ov Puissance 5. Sébastien RONDET, 5, rue 
vean-d'Arc, 91300 Massy. Tél! (16 
4) 68.20.4885, 

Ech. Monaco GP ou E-Swat (jap) ctre Mickey, 
Word C., tala, Shadow Dancer, Centurion, 
Fabien GIL, 12, rue dela Salanque, 66370 Pezila 
e a Riviere. Tél. : 6892.04.07. 


Ech, Shadow Dancer + XDR + Eswat (cart jap) tre 
Vals 3. Fabrice BON, 14, allée Henri-Barbusse, 
93320 Pavillons-sous-Bois. Tél: (16 
1) 48.48.79.75, 


Ech jx Megadrive (poss. : Ghouls Ghost, Golden 
‘Axe et Truxton) ctre Sonic ou Mickey. Jim TER> 
‘SOU, Moulin de Renonvill, 78550 Richebourg, 
‘Tel : (164) 34.67,72.89,, 


Ech. NEC + 7 (J. Chan PC, Kid 2, Deadmoon, F- 
nal Soldier ctre Supertamicom + Mario 4, Stanis- 
las SALKOWSKY, 18, allée Hector-Bertioz, 
‘99140 Bondy, Tél: (16-1) 48.02.1296, 

Ech Lochn\Chase ctre Batman ou Chessmaster 
Cire Mickey n° 2. Alexandre HABIAN, 93, av. 
Montesquieu, 83190 Livry-Gargan. Tél: (16- 
1) 43.88.00.01 

Ech Kung-Fu Kid + Lordof the Sword ctrePhantal 
+ Sta ou Wonderboy 3, Martinho ANTUNES, 7, 
rue de. Lille, $3000 Bobigny. Tél: (16 
1) 48.49.40.92, 

Gameboy cre Lynx + x (poss, Batman, Siderma: 
fet, Ballon Kid), urgent Antoine POUGET, 3, rue 
Cesar-Franck, 78100. Saint-Germain-en-Laye. 
Tek: (164) 3451.77.49, 


Section2ctre Rescue. Alexandre HUFFENUS, 1, 
rue des Tilleuls, 67120 Duttlenheim. Tél: 
88.50.8225. 


\Vds et éch. je sur Megadrive. Alexandre ADAMO- 
POULOS, 8, a. Gambetta, 75020 Paris. Tel. :(16- 
1) 4349.28.38, 

Ech. sur Sega Super Tennis, Black Belt, Ninja cre 
Basket, Nightmare ou Monaco GP (3. 1). Dalibor 
STANOJEVIC, 7, rue Maurice-Bourreau, 99500 
Pantin. Tl: (16-1) 48.45.68.74, 


Ech sur Gameboy : Mario + Gargoyles Quest ctre 
Duck Tales ou Gremins 2 ou Kwirk. Franck DU- 
MOULIN, 20, rue du Capitaine PELLOT, 64100 
Bayonne. 

Ech jx sur NEC (Dark Legend, Formation Soccer), 
tc. Ech. Fantasia sur Megactve. Sébastien BOU- 
(CHEZ, 197, rue du Pisselot, 60150 Chevincourt. 
Tol :44.76.08.74, 


Ech Atari XE + 14)x + clavier cre Megadrive + 2x 
Gilles CARTET, Sous la Colletiére, Chatilon 
d'Azergues, 69380 Lozanne. Tél. :78.43.92.56. 


Ech GB Spiderman cre jx: ix, Burl Fighter, 
Face, Nemesis ou Castlvani. Guillaume AM- 
BLARD, Le Paradis, 18, av. du Roi Alber-er, 
£83820 Carqueiranne. Tél. : 9458.45.73. 
Supe oadoy Sat ce Batra ou Soc 
= Anthony LAVAL, 18, rue Jean-Ligonnet, 
£3700 Givors. Tél. : 78.07.2248, 




















Ech. jx NES (Oragon, Nina, ron Sword, Black Man- 
ta) ctre Super Mario 2, ou Super Mario 3. Basil 
BURLUM, 5, rue Solell-Levant, 11800 Trebes. 
‘Tel :68.78.72.60. 


Stop |Ech ou vds x NES : 100 F pce, S. Mario 2et 
Link ou ctre Punch Out, Wold Cup, S. Maro 3. Da- 
vy GOUALLE, ot. La Caraussane, 3A, rue Ferdi- 
‘nand-Theule, 34200 Séte. 


‘A500 ctre Superfamicom ou vds ASOO :2 600 F 
‘adéb. Tél. :Denis MAIGRET, 11, av. Jules-Ferry, 
13100 Aix-en-Provence. Tél: 42.27.87.82. 


Ech jx NES SMB | tI, Megaman 2, Duck Tales, 
Gooniees, et. (Nord si poss). Cyril TERRIERE, 
59, av, du Général-de-Gauli, $8380 Bergues. 
Tol : 2868.13.11, 


Ech, Punch Out et Zelda 2 ctre Simpson ou Cheva- 
lier du Zociac sur NES. Frédéric BARRIE, 11, av. 
deu Lauragais, 31320 Castanet. Tél : 
6181.78.90, 


Ech. 9 x NECV + SMS ctre Megadrive jap. +6 x 
‘Sonicet Moonwaiker + 2man. Abdel HALLAQ, 34, 
rue de la Mare. Tél. : (16-1) 43.49.46.07. 


Ech, ou préte jx Megadrive. Poss. Ken, Catch, et. 
‘Samir TIMLAT, 26, rue Louis-David, 62100 Ca- 
lais. Te: 21.96.5673. 


Ech. Gameboy + 4 jx cre 3 jx Megadtive Sega 
‘rang, Pascal JACQUES, 6, rue Général-de-Gaul- 
le, 77164 Ferrire. Te. : (16-1) 64.66.03.89, 


Ech, Shadow Dancer cre John Madden ou M Re- 
sistance ou Last Battle ou vas 300 F + Pro 2. Sé- 
bastien LACOSTE, 23, rue 95210 
Saint-Gratien. To. (16-1) 39.64,73,62. 


Ech, vds, ach. jx sur Megachive, Super Famicom, 
Gameboy + vds x NES :Zelda 1,2, Mari 2... Mare 
PETITIER, 12, rue du Gros Chéne, 92370 Cha- 
ville. TL. : (16-1) 7750.84.73, 


\és ou éch, Supergraph + 5 jx TBE :2 500 F ou 
tire SFamicom + jx. Vs STF : 1 000 F. Boun Ma 
PHONESAVANH, 132, rue Amelot, 75011 Paris. 
Tél: (16-1) 47.00.50.02 (ap. 19). 


Megadtive fr. (ss gar.7 mois) + 4jx+2man (Pro2), 
val 2700 Fcire GT Turbo seu. Benoit ELION, 
61, allée Galle, 3120 Livr-Gargan. Tél. : (16: 
19 43.02.2589 (ap. 19h). 

Ech ouvdsjepour Megadrive jap. :Truxton, E> 
Swat STE et of Rage, Elemental MST. Vicior 
NGUYEN, 17, allée des Pavilons, $3130 Noisy- 
le-Seo. Tél. (16-1) 48.50.15.24, 


Ech sur Megadrive Alex Kid in Enchanted Castle 
et Street of Rage. David FERREIRA, 116, rue Ju- 
les-Verne, 91270 Vigneux. ‘Tél’: (16 
1) 6942.95.18. 


Ech. ou vas jx Nintendo : Rygar, Kid learus, Pro- 
‘botector, Super Offroad, Robowarror, RC Pro am, 
Laurent STEENKISTE, 2, rue Claude-De-Bussy, 
‘94000 Créteil. Tél: (16-1) 43.39.93.84, 


Ech Megadrive +4 jx (Phantasy Sta Il « Strider + 
Shinobi) + 2 man. ctre SFC +2 man. + 1 jeu. David 
CASADO, 9, place Salvador-Allends. Tél: (16- 
1) 49.80.01.00. 


Ech, jx. Dem. ist. Vds Word Junior + doc., vas 
3172 Tandy 1 000 ox. Alain PIERRE, 2, rue Sadi- 
Lecointe, 76140 Veliy. Tél. : (16-1) 34.65.0761 
(@p. 19). 


Ech Calforia Games ou Out Run cre Alex Kidd in 
Shinobi, Word ou Mickey. Julien DENIER, Le Bar 
‘Sauvage, 44690 Chéteautmebaud.' Tél: 
40.06.55.73. 


Ech. x Famicom, Actraserctre Mario. Vds Game- 
boy : 250 F. JB. HANAK, 96, av. du Général 
Leclere, 94700 Maisons-Alfort. Tél: (16 
1) 43,76.94.91 (ap. 8h). 


Ech. jx NES (Simons Quest, Capitaine comique, 
‘Goonies il) et + 20 F poe tre : Kabuki, Turbo Ro: 
Sin, Isolated Warrior. Frédéric CHEN, 1-13, rue de 
4a Noue, bat. 4, pte 253, 93170 Bagnolet. Tél. : 
(16+) 48.70.07.61 (ap. 18 h30). 








CLUBS 


‘Megadrive, Gameboy | Le Ciub Console, tus, co- 
4, 6ch. dans le 93 (env. photo). Christophe BON- 
VOISIN, 7, rue Eugene-Varlin, 93700 Drancy. 
‘Adhérez vite au club Nintendo. Env. § Fen tbres, 
rp. ass. Caroline SUDRES, chemin du Guirou, 
182600 Montricoux. Tél. : 63.67.2117. 


Vs avez une Megadtve. Vs vole avoir des jx fa 
clement. Inscrvez-vous au Club Mega. Club Me- 
92,17, rue des Trembles, 76610 Le Havre. Tél. : 
35475714, 


Ciub pour ts orgnateurs et consoles : des échan 
925, journal mensuel, etc. Dawen LIAO, cité Ze- 
Phir, bt. B, n° 7 et 25, 97300 Cayenne, Guyane 
Francaise, Te, : 595.31.14.62. 


Cher. adhérent pour Club Sega Mega. Ech. cart. 
occase, elcChristophe POLIGNE, Couvé, 
Plouer-sur-Rance, 22490 Pleslin. 

Club Megadrive love hits :50 Fla semaine, Ach, 
(Road Rash , Sree... Christophe 
BOURGOIS, 14, re des Cigales, 44210 Sainte- 
Marie-sur-Mer. Tél: 40.8252.07. 
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Consoles + utilise un systéme de notation complet 
pour vous donner Ia vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voila comment il fonctionne. 


DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
trés difficile ? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous étes moins bon un jeu 
trop dur vous dégo@tera. 

NOMBRE DE VIES : il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits”) disponibles avant d’étre obligé de reprendre le jeu 
au début. 


OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu a l’endroit ol vous étes mort ou un peu 
avant, sans recommencer a zéro. Il s’agit donc du nombre 
de fois ot vous pouvez utiliser cette option. 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
Jugée sur le niveau le plus élevé.) 

CONTROLE : est-il humainement possible d’éviter le tir de 
ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, 
d’imprécision ? En d'autres termes, le joystick répond-il bien 
? Une appréciation indispensable. 

PRESENTATION : il est important pour un jeu d’avoir une 
documentation claire, si possible en francais. Les options 
qui apparaissent a I’écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 
nombreux, trés colorés ? Les graphismes sont non seule- 
ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi 
en fonction de ce qu’ils apportent vraiment au jeu. 
ANIMATION : Ce n'est pas le graphism ‘est le mouve- 
ment du graphisme ! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? 
Méme avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? 
Sans doute le critére le plus important. 

BANDE-SON : cela comprend a la fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagné d’une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des 
6toiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d’un vieux 
PC ? Un facteur a ne pas sous-estimer. 

JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, l'ergonomie soignée... ce programme 
est jouable | En d'autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour. 

DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux jours 
? Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 

INTERET : tout ca, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 
Aurez-vous du plaisir & y jouer ? La note d’intérét corres- 
pond a la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n’est pas la moyen- 
ne des autres notes ! 

















NOMBRE DE JOUEURS jombre de joueurs (simultanés 
ou non)! 
jaucoabee «= PREVIEWS: 
Cette icéne indique la marque de la car- 
or touche, la date de sortie et la machine sur 


laquelle le jeu tourne. 
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TYPE 
iv 


Neuf schémas pour vous indiquer 
de quel type de jeu il s'agit. En 








option deux, 3t dos 
‘option deux joveurs permet des parties 


Battle Squadron est un jou captivant qui ne 
Yous dscovra pas Guelgues amos supple 





SEGA GAME GEAR 
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NINTENDO 





















































Nous avons ajouté, entre parenthéses, les 
lences sur 20. 


90 ET + (18 ET +): un Méga Hit Consoles + ! Ce jew 
superbe et vous ne devez le manquer & aucun prix 
80-90 (16-18) : un trés trés bon jeu, auquel il ne m 
pas grand-chose pour étre un Méga Hit. Vous pours 
Pacheter tranquillement. 

65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les 

du genre. 

45-65 (9-13) : un jeu trés moyen. Pour acheter un jew 
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloe 
der tous les jeux qui sortent. 

30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce 
vous en prenez qu’a vous-méme en cas de décepten: 
12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop 2% 
belle ! 

12 ET - (MOINS DE 2): beurk! Quelle horreur! A ns 
sous aucun prétexte. 


MENTIONS 
SPECIALES 





HIT 

Quand vous voyez “Mega Hit” 
dans un test de jeu, cela signi- 
fie que Consoles + I’a classé 
parmi les meilleurs ! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus ! 


CLASSIC 

Ce sont des jeux g 
plus anciens. Il s’agit Ge 
valeurs sires ; si vows 
avez pas encore, vous 























FAMICOM 





GAME BOY 
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Course poursuite effrénée sur rollerskates 


Les Roller Games sont les jeux préférés du 
XXleme siécle. Mais les membres criminels 
de V.I.P.E.R. veulent s'emparer de I'argent 
attribué au Prix Mega. Ils kidnappent Emerson, 
l'organisateur des Roller Games. Trois équipes 
de patineurs a roulettes entament la poursuite 
et pourchassent les gangsters a travers toute 
la ville. 

Roller Games voici des jeux passionants 

de KONAMI. 

KONAMI a encore davantage de hits 
pour le systéme Nintendo: Teenage 
Mutant Hero Tur*lesi, 

Top Gun -The Second Mission 

et Mission: Impossible. 

ll suffit de vous 
les procurer! 


marks of KONAMI Software Corporation. © 1990 World Alliance of Rollersports, Inc. - Sams/Miller Productions ~ Motown Productions. 


RollerGames"™ is a trademark of World. 
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